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Wii
bitte?

Wir beantworten

die wichtigsten
Fragen zur neuen
Nintendo-Konsole

Ab Seite 56!
Www.cynamite.de

Jetzt mit zwei
“ E U! Tonspuren +

HD-Trailern!

2,99¢ DVD

Auf jedem DVD-
Player abspielbar!

Deutschlands giinstigstes
pielemagazin mit DVD!

AWARDS 2095
Wabhlen sje die

besten Spielel
TOLLE PRE|sE
2U GEWINNEN;

VOLLVERSION !
, Transport
Gigant Gold

B Handeln, planen, bauen: Erschaffen , | |
Sie Ihr eigenes Imperium! ““‘ADD-ON‘ \ ‘

= EXKLUSIV!
8 Seiten Mega-Special
+ 70 Min. Videos!

Alles iiber das PS3-Spiel des Jahres!

Weltpremiere: Wir haben’s durchgespielt!

ST.A.LK.E.R. &

Nach 5Jahren Entwicklung endlich da: So gut ist der. Tschernobyl-Shooter wirklich!

Premiere: Das neue Ghost Recon

AT Lost Plant
& e ey ot

vvvvv

Das bisher spektakularste Wii-Spiel! Der erste Xbox360-Kracher 2007
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KONTROLLIERE 6O EINHEITEN KRIEGSSCHIFFE, KAMPFFLUGZEUGE & U-BOOTE ONLINE MULTIPLAYER

Mehr Infos auf: www.battlestations.net

oy © @xBOX360. Ve PC 22 cidos)»

© 2006 Eidos Interactive Ltd. Published by Eidos Interactive Ltd, 2006. Developed by Eidos Hungary KFT. Battlestations: Midway™, Endos and the Eidos logo are trademarks
of Eidos Plc. All rights reserved. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox Live, the Xbox logos, and the Xbox Live logo are either regi ks or of Microsoft
Corporation in the U.S. and/or other countries. Gamespy and the “Powered by Gi y” design are tr of Gamespy Industries Inc. All rights reserved.
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WER BIN ICH UN
WAS TU ICH HIER?!

Die besonderen Games unterscheiden sich von den langweiligen
oft nur durch Handlung und Spielfigur.

Kennen Sie das? Sie kaufen sich ein Spiel und auf den ersten Blick passt alles: Die Grafik
ist top, die Steuerung direkt, der Levelaufbau durchdacht. Sie spielen sich durch bis zum
Abspann und doch haben Sie das Gefiihl, dass was Entscheidendes gefehlt hat — eine ge-
scheite Story und richtige Charaktere! Warum ich mir da so sicher bin? Nun, weil's in die-
sen Punkten bei sehr vielen Games hapert

Traurig, aber wahr: Die meisten Entwickler haben immer noch nicht verstanden, dass
inzwischen von ihren Spielen genau wie von Filmen erwartet wird, Menschen zum La-
chen, Weinen oder Zittern zu bringen. Eine Herausforderung, an der die meisten Program-
mierer klaglich scheitern

Schlecht fur die Branche, gut fir die wenigen Spieldesigner, die ihre Hausaufgaben in
diesem Bereich gemacht haben - und deren Titel deshalb aus der Masse hervorstechen
und auch nach dem Abspann im Gedéchtnis bleiben. Hier tut sich vor allem Hideo Kojima
mit seiner Hitserie "Metal Gear Solid" hervor. Da hat nicht nur die Action Kinoformat, auch
Soundtrack, Handlung und Held Solid Snake, ein alternder Klonkrieger in seinem viellgicht
letzten Einsatz, sind filmreif

Dem PS3-Hoffnungstrager Snake widmen wir auch unsere erste
Exklusiv-Story im neuen Jahr — mit Rekordumfang: acht Seiten
ft, 70 Minuten Videos auf DVD! Ich freue mich auf Ihr
ack. Schreiben Sie bitte an leserbriefe@gamesaktuell.de!

V. Coetr

THOMAS SZEDLAK

Chefredakteu

Feedb

A KICK IT LIKE KUCHLER: Thorsten (links)
und MAN!AC-Chef Oliver Schultes beim
kerturnier.

Hier solite
die Heft-DVD der
Games Aktuell 02/2007
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich
bitte an lhren
Zeitschriften-
héndler.

GroBes Special: Alle Vorspanne sowie
séamtliche Trailer zum vierten Teil.

GroBer Videobereich und HD-Trailer in brillanter Qualitét!
Vorschau-Videos zu MotorStorm, Full Auto 2: Battlelines
und NBA 07, Testvideos zu Lost Planet,
Rayman: Raving Rabbids, Okami u.v.m.
PC-Demos zu FlatOut 2 und
Runaway 2: The Dream
of the Turtle.

L
5S4 TOTAL: Thorsten Kiichler (links)

arkus Rehmann briiten iiber der
Mega-Coverstory dieser Ausgabe.
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ALLE THEMEN IM UBERBLICK

iy INHALT O0=2/2007

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

SPECIAL » Wii bitte? Die wichtigsten Fragen zur neuen
Nintendo-Konsole werden von uns ausfiihrlich beantwortet.

[m GRAN TURISMO 5

VORSCHAU » Live-Bericht von der Eiger Nordwand: Wir
haben eine erste Demo von Gran Turismo 5 gespielt!

LOST PLANET

TEST » Action-Feuerwerk im Tiefschnee: Was hat der
Capcom-Shooter zu bieten und was gefllt uns weniger.

4 | www.cynamite.de

B VORSCHAU

Einleitung/Screenshot des Monats
Burnout Dominator

Command & Congquer 3: Tiberium Wars
Def Jam: Icon

Full Auto 2: Battlelines

Gran Turismo 5

Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernoby!
Virtua Fighter 5

World of Warcraft: The Burning Crusade

Aktuelle Termine

23
a
4
50
52
2
30

38
50

P 0008
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Testcenter

ACTION

Einleitung/Bestenliste

Arthur und die Minimoys

Far Cry: Vengeance

Fuzion Frenzy 2

God Hand

Lost Planet: Extreme Condition
Okami

Sega Mega Drive Collection
Splinter Cell: Double Agent
The Legend of Zelda: Twilight Princess

ADVENTURES & ROLLENSPIELE
Einleitung / Bestenliste

Agatha Cristie: Mord im Orient-Express
Marvel Ultimate Alliance

Sam & Max: Episode 2

SPORT & RENNSPIELE
Einleitung/Bestenliste
Excitetrucks

GT Pro Series

Madden NFL 07

Monster 4x4 World Circuit

STRATGIE & SONSTIGES
Einleitung/Bestenliste
Battlestations: Midway
War Front: Turning Point

BUDGETSPIELE
Einleitung/Bestenliste
Titan Quest

Ice Age 2: Jetzt taut's

HANDHELD

Einleitung/Bestenliste
Handheld-News

Castlevania: Portrait of Ruins
Children of Mania

Dungeon Siege: Throne of Agony
Maria Slam Basketball

Pro Evolution So
Sega Mega Drive

ollection

60

81
96
85
84

.85

87

.90

88

91

82

92
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TOP VOLLVERSION!

Il Transport Gigant Gold
ip Spitzen-Vollversion — Nahere Infos finden Sie ab Seite 7!

B SPECIAL I SPIELE-INDEX

Wii bitte? 10 Fragen zu Nintendo Wii 56
= Agatha Cristie:
Mord im Orient-Express 19
Alien............ 12
B AKTUELL I Arthur und die Minimoys 27515
Asphalt: Urban 6T 2 106
Spiele-News 10 Battlestations: Midway %0
Sz 20 Burnout Dominator .. 4
5- und Redaktions-Charts 18 Collofbiy e 12
Castlevania: Portrait of Ruins 97
ted -2 Children of Mania %8
Clive Barker's Jericho 19
B HARDWARE el R
Tiberium Wars 14,46
Hardware-News und -Tests 100 Crackdown 10
Dark Sector .18
Def Jam: lcon ... 50
Die Sims 2: Haustiere 104
H SERVICE I Dungeon Siege: Throne of Agany ... 96
Losertiiars 10 Eterny's Child . 4 15
Excitetrucks ... : %
Top 10: Die nutzlosesten Zu 108 FEAR: Extraction Point 102
Far Cry: Vengeance % .75
Full Auto 2: Battlelines 52
B RUBRIKEN [ el e
God Hand ... 74,102
Jahresabo 69 God of War 2 vt 2
Miniabo 109 Gran Turismo 5 2
BT Pro Series 85
Editoria 3 Guitar Hero 2 14,105
Ausblick 12 Gun: Showdown 104
Ifripressum 12 Hellgate: London L)
Ice Age 2: Jetzt taut's 92
Justice League Heroes ioneil O]
B HEFT-DVD e ... it
Kororinpa 16
DVD-Cover 113 Lara Croft - Tomb Raider: Legend ... 106
DVD-Inhalt 7 Lego Star Wars 2:
Vollv NS eibungen 6 Die klassische Trilogie ...... 104
Lost Planet: Extreme Condition 66
Lumines 2 Plus X .19
Madden NFL 07 : SRR T
Maria Slam Basketball ...............98
Marvel Ultimate Alliance 86

. METAL GEAR SOLID 4 Medal of Honor: Vanguard 18
Metal Gear Solid 4:

TITELSTORY » Producer Hideo Kojima persénlich liefert in GUngiof the Patiiots 30
unserer achtseitigen Vorschau neue Details zu Metal Gear Solid 4 Monster 4x4 World Circuit At
und zum kommenden PSP-MGS - nicht verpassen! NBA2K7 . 104

NBA Street Homecourt . Y, )

A NFL Street3 ... 16
X

A Okami s W Mo

Pro Evolution Soccer & 9

M TIPPS & TRICKS I escert i 5 15

STALKER.: Shadow of Chernobyl ... 40

Cheats und Kurztipps Sam & Max: Episode 2 29
Call of Duty 3 102 [ sz «<>3 «@® Sega Mega Drive Collection ....... 73, 9
Die Sims 2 istiere 104 [ rs: ] [ cc ] Shadowrun ... 10
= ) Simon the Scorcerer.
FEA.R.: Extraction Point 102 Chaos ist das halbe Leben "
God Hand 102 [ sz Splinter Cell: Double Agent 15,72
Guitar Hero 2 wa s 105 «<» SSX Blur ol
Star Trek: Encounters 105
SN 107 = — Star Trek: Tactical Assault 107
NBA 2K7 104 The Legend of Zelda
Star Trek: Encounters 105 [ rs: ) Twilight Princess 7
Thrillville . 106 > «<d Ththdiers ¥ il
Titan Quest : %2
Transport Gigant Gold 103 Transport Gigant Gold 103
Warhammer: Mark of Chaos 107 Virtua Fighter 5 : 48
War Front . 88
Warhammer: Mark of Chaos 107
Handheld-Kurztipps Wing Island 16
Nintendo DS 106, 107 o e
P S The Burning Crusade ! 38
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DVD-INHALT
—— =

mp PC-VOLLVERSION

Geld scheffeln leichtgemacht: Mit unserem riesigen Paket aus Transport Gigant

und dem Addon Down Under kullern die Euro ohne Ende in lhre Schatztruhe.

TRANSPORT GIGANT GOLD

ZU WASSER, ZU LANDE ODER IN DIE LUFT - HAUPTSACHE ERTRAGREICH

& Inkl. Addon!

FEATURES

B Umfangreiche
Wirtschaftssimulation

® 26 Missionen in Europa, USA
und Australien

B 160 Fahrzeuge, unter anderem
Eisenbahn, Schiff und Zeppelin

B 60 verschiedene Produktarten
B 500 Geb&udetypen

® Aufbau kompletter
Transportlinien und Infrastruktur

MANFORDERUNGEN"

IBM-kompatibler PC
Betriebssystem: Windows
98/ME/2000/XP

Prozessor: Pentium 450 MHz

oder vergleichbar
Arbeitsspeicher: 64 MByte RAM
Festplatte: 1,04 GByte freier Speicher
Grafikkarte: Mindestens 16 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8.0 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk

6 www.cynamite.de

(D @RI IO)

A HELIKOPTER: Inmitten unserer GroRstadt haben wir uns einen Heliport gegénnt. Hubschrauber brauchen wenig Platz
und sind flexibel einsetzbar. SchlieRlich miissen wir viel Geld verdienen, um unsere Sportstadien zu unterhalten.

|||} INSTALLATION: Legen Sie die
Heft-DVD in |hr DVD-ROM-Laufwerk
Bei aktivierter Autostart-Funktion
erscheint jetzt das Hauptmenl
Klicken Sie auf den "OK"™Button links,
um den DVD-ROM-Teil zu starten
Uber das Register “Spiele” gelan-
gen Sie in das Vollversions-Men.
Klicken Sie jetzt auf das Bild von

A EISENBAHN: Im voll besetzten
Bahnhof warten Ihre Ziige auf Passa-
giere und Giiter - das gibt dick Kohle!

“Transport Gigant Gold". Mit einem
weiteren Klick auf den vordersten
Button rechts unten installieren Sie
die Wirtschaftssimulation auf lhrer

Festplatte

SPIELSTART: Nach der Installation
starten Sie "Transport Gigant Gold"
einfach Uber den neu angelegten

A LUFTSCHIFF: Sogar Zeppeline kon-

ium

‘Transport Gigant Gold"-Eintrag Ihres
Windows-Startmentis

DEINSTALLATION: Um ‘Transport
Gigant Gold" wieder von der Fest-
platte zu léschen, wahlen Sie den

Punkt 'Spiel deinstallieren” im Start-
meni. AnschlieBend wird das Spiel
automatisch geldscht

Addon
A PFERDEGESPANN: Mit der Erwei-
terung Sie eine Zeitreise ins

nen Sie fir Ihr Wir
uber die Orte schweben lassen.

vorindustrielle Australien vor.



mp OVDO-INHALT

Unsere DVD bietet noch viel mehr als die zwei Vollversionen: Kompetente
Test- und Vorschau-Videos, HD-Trailer, PC-Demos, Minispiele, Tools u.v.m.

VIDEO-BEREICH

Abspielbar auf jedem gangigen DVD-Player, PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VIDEOS (AB SOFORT MIT ZUSATZLICHEN VIDEOS IN HD!)

‘ VIDEOS

Der komplette DVD-
Inhalt auf Seite 113.

DATEN-BEREICH

Abspielbar auf jedem géngigen PC mit DVD-Laufwerk

DEMOS
LS L S,

02|2007 | Games Aktuell | 7



Der unglaubliche XPS 710 Desktop ist das neueste Mitglied der XPS-Familie.
Er bietet atemberaubende Spiele- und Multimedia-Power. Bis zu vier
Grafikprozessoren sorgen fiir unglaublichen Realismus und reibungslose
Bilder, es gibt Platz filr bis zu 2 TB Speicher und der Intel® Core "2 Extreme
Prozessor QX6700 mit Quad-Core nimmt dich mit auf eine Abenteuerreise,
von der du vorher nicht zu trdumen wagtest. Dieser XPS wird dich umhauen.

“Im Vergleich zu anderen Notebooks mit 7900 GTX hat das XPS M1710 klar die
Nase vomn.” Das war das Urteil des PC Games Hardware-Magazins, als es
unserem Premium-Spielesystem die beste Produktauszeichnung verliehen hat.

Besonders beeindruckt waren die Redakteure vom neu entwickelten
Design des M1710 und der fantastischen Mischung der Premium-Hardware,
einschlieBlich Intel® Core™2 Duo Prozessor, massiven 1024 MB Speicher,
NVIDIA® Geforce® Grafikkarte und naturgetreues 17° TrueLife” WUXGA
Display. Es ist das ultimative Spiele-Notebook.

Alle XPS-System werden von einem Team ausgewiesener XPS-Fachleute
unterstiitzt. Dieser Rundum-Support ist eine Klasse filr sich.

=1

Sei auch du dabei

JETZT 0% FINANZIERUNG
GULTIG BIS 30.01.2007

MICROSOFT® OFFICE BASIC EDITION 2003 179 € i mwst.

ANGEBOT OHNE MONITOR

XPS 710 WARRIOR D01XP5 1699 € inkt. Mwst, zzgl. 78 € Versand
DER EINSTIGE IN DIE XPS SPIELEWELT

« Intel* Core™2 Duo Prozessor E6400 (2.13 GHz, 2 MB Cache, 1066 Miz FSB) « Original
Windows" XP Media Center Edition 2005 (OEM?) 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM,
667 MHz » 320 GB** SATA Festplatte Stripe Raid 0 + 256 MB PCle x16 NVIDIA" GeForce"
T9006S * Integrierter 7.1 HD Audio-Chip « 16x DVD+/-RW Brenner und 13-in-1 Kartenleser
«2 Jahre Vor-Ort-Service am néichsten Arbeitstag” » Multimedia Tastatur & Maus

¥ McAfee’ SCHITZE DEINEN PC MIT MCAFEE® SECURITYCENTER™ SOFTWARE.

Dell GmbH, 10, D-60549
gelten die allgemeinen Geschéftsbedingungen der Dell GmbH. Produkt kann von Abbi

Main. Alle Preise sind gilltig bis 30.0107 und nicht kombinierbar mit
B X

und Windows sind eingetragene Marken der Microsoft® Corporation. Celeron, (;elaron lr!sids, Centrino, Centrino Log

Pentium, Pentium Inside, Xeon und Xeon Inside sind Marken der Intel C ition oder ihrer

anderen Angeboten oder Rabatten. In Osterreich leicht i Angebote und Es
und Irrtiimer vorbehalten. Dell, das Dell Logo, Dimension und Inspiron sind Marken der Dell Inc. Microsoft
0, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Vi, Intel vPro, Itanium, Itanium Inside,
in den USA oder anderen Landern. Mit einem DVD+RW Laufwerk gebrannte Medien sind evtl. nicht kompatibel mit

einigen auf dem Markt befindlichen Laufwerken. *Limitiert auf ausgewdhite Dimension PCs und Inspiron Notebooks, max. 5 Systeme pro Kunde. Details siehe Konfigur **Die nutzbare Kapazitéit kann je nach eingesetzter Software leicht
differieren. "Jetzt 0,0 % Finanzierung: Laufzeit 6 Monate. Zahlen Sie den Kaufpreis in 6 Raten. Keine Anzahlung, keine Gebiihren. Fir alle anderen Finanzierungsangebote gilt effektiver Jahreszins nur 9,9% fiir Laufzeiten von 12 bis 48
Monaten. Ausgewiesene Ratenangebote sind filr eine Laufzeit von 36 Monaten berechnet. Effektiver Jahrezins nur 9.9 %. Erhaltiich ab einem Bestellwert von 300€. Ein Angebot der Santander Consumer Bank AG, Manchengladbach,

unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitét vorausgesetzt. Nur fiir Pgrsonan ab 18 Jahren l!\it Wohnsitz

diesem Computer enthaltene Microsoft®
- b ot

in Deutschland. ?Microsoft® OEM Software wird von Dell ab Werk vorinstalliert und optimiert. Einige in
Solche Produkte kéinnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaRnahmen fiir das
i de:

sind magli
P fiir das Produkt und die Microsoft®
i uters ausfiihrli

der allerersten i " des Produkts, bei

bzw. der

bei besti d kénnen iiber Internet oder i fallen). “Die angegebenen Zeiten sind
ungefahre Reaktionszeiten von denen im Einzelfall aufgrund Umstande (2.8. i i i werden kann. i All Rights Reserved. Persistent Elite Creation, Ubisoft,
the Ubisoft logo, Ubi.com anq the Soldier Icon are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. Rainbow Six, Red Storm and Red Storm logo are of Red Storm i inthe U.S. and/or other

countries. Red Storm Inc. is a Ubisoft i company. Dell GmbH, Unterschweinstiege 10, D-60549 Frankfurt am Main.




DELL™ EMPFIEHLT WINDOWS® XP MEDIA CENTER EDITION.

MNDOWS v‘s"‘A" Windows Vista™ EXPRESS UPGRADE. Bestell einen
Dell” Windows Vista™ Capable PC und bei bestimmten
PCs kannst du kostenlos auf Windows Vista™ updaten.

UPGHADE Dieses Angebot ist nur fiir bestimmte Zeit giiltig. Mehr
unter www.dell.de/vista

XPS M1710 GAMER NO1XP6 2.299 € inid. Mwst, zzgl. 78 € Versand

ULTIMATIVES KRAFTPAKET FUR UNTERWEGS

« Intel” Centrino” Duo Mobiltechnologie; Intel* Core™2 Duo Prozessor T7400 (2.16 GHz, 4 MB
L2 Cache, 667 MHz FSB) * Original Windows" XP Home Edition (OEM?) » 1024 MB Dual-Channel
DDR2 SDRAM, 667 MHz » 120 GB** SATA Festplatte 17 WUXGA (1920x1200) TrueLife™ TFT-
Display « 512 MB NVIDIA" GeForce" 7900 GTX + 8x DVD +/-RW Dual-Layer Laufwerk 1 Jahr

Vor-Ort-Service Intel" PRO/Wireless 3945 Karte (802.11a/b/g)
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UBISOFT

Auf der Suche nach den neuesten und besten Spielen bist 1
du bei Dell” goldrichtig. Unser exklusives Ubisoft Spiel- &

XPS 710 KING D01XP7 3.999 € inia. mwst, 2zg]. 78 € Versand Softwarepaket bietet ein fantastisches Preis-Leistungs-
DIE GAMING MASCHINE DER NACHSTEN GENERATION Vet e it oo Prfonrnce deines YeSall aus
Jetzt inklusive Tom Clancys Rainbow Six Vegas.

*Intel* Core"2 Extreme Prozessor 0X6700 (2.66 GHz, 8 MB L2 Cache, 1066 MHz FSB)
* Original Windows" XP Media Center Edition 2005 (OEM?) » 2048 MB Dual-Channel
DDR2 SDRAM, 667 MHz « 1 TB SATA Festplatte (2x 500 GB**) Raid 0 « Dual 1 6B
NVIDIA" GeForce" 7950 GX2 » Sound Blaster" X-Fi Xtreme Music Soundkarte

* 16x DVD+/-RW, 16x DVD, 13-in-1 Kartenleser » 2 Jahre Vor-Ort-Service am
néchsten Arbeitstag” » Multimedia Tastatur & Maus

JETZT DER GAMING ELITE BEITRETEN UND ANRUFEN
0800/2533355 (@ www.dell.de

TAGLICH, 8 - 22 UHR, BUNDESWEIT ZUM NULLTARIF - GSTERREICH: TEL 08:20/24 0530 47 - 0,15€/MIN., WWW.DELL AT . SCHWEIZ: TEL. 08 4833 44 02 - LOKALTARIE WWW.DELL CH




[ HELLGATE: LONDON
= "World of Warcraft' macht
Wer das Action-Rollenspiel

Schule:
"Hellgate: London" im Online-Modus spie-
len mdchte, wird monatlich zur Kasse
gebeten.

A HOLLENTOR: Leider ist der
Online-Modus kostenpflichtig.

SHADOWRUN

Weitere Terminverschiebungen gibt es
beim Shooter-Rollenspiel "Shadowrun”.
Statt im Januar soll das Spiel nun erst im
Friihjahr' kommen. Geriichten zufolge
liegt die Verspatung im mageren Mehr-
spieler-Modus begriindet. Urspriinllich
sollte es nur zwei Spielmodi geben.

Spielkultur

EA PLAY

@D aED @D i Gucie ] wii ]

Microsofts neuer Videorecorder

XBOX360 GOES IPTV

\III} Die Xbox360 wird bis Weihnachten 2007 mit neuen Set-
Top-Box-Funktionen ausgeristet — das gab Robbie Bach, seines
Zeichens Prasident der Unterhaltungs- und Zubehor-Division von
Microsoft, auf der Consumer Electronics Show Anfang Januar in
Las Vegas bekannt

Dann kann die Xbox360 den Service IPTV nutzen - hier zu
Lande beispielsweise bei T-Com unter dem Namen T-Home im
Angebot. Auf diesem Weg kann man (je nach Anbieter) unzéhli-
ge TV-Programme (iber den Internetanschluss empfangen und
mit einem komfortablen TV-Guide sogar auf der Festplatte der
Xbox aufzeichnen. Neben herkdmmlichen Sendern wird es auch
Pay-TV-Anbieter und Video-On-Demand geben

GroRes ABER: Dieser Service setzt einen VDSL-Anschluss
voraus, der bis Jahresende erst in 40 deutschen Stadten ver-
fligbar sein wird. Momentan gibt es diesen Service lediglich in
den 12 gréRten Stadten Deutschlands wie beispielsweise
Hamburg, Berlin, Kéin oder Minchen.
Landbevdlkerung vorerst wieder mal in die Rohre!

Damit schaut die

Noch aktueller informiert: Uber
20 News taglich auf cynamite.de.

Y ST
ContosoTV
< LiveTV >

Watch TV
Guide
Favorites

Search

Media

A AB WEIHNACHTEN 2007: Unter dem neuen
Meniipunkt Television findet sich das IPTV-Angebot.

III} Mit EA Play startet Electronic Arts — seines Zeichens
Videospiel-Marktfiihrer — ein neues Online-Magazin zum
Thema Videospiel-Kultur. Das neue Internetportal soll sich
rasch mit Artikeln, Weblinks und Veranstaltungsinfos fir
Spieler und Nichtspieler flllen

Auch User sollen hier aktiv werden. Sie kénnen bei-
spielsweise Inhalte bewerten, Beitrdge kommentieren und
erganzen. Zudem konnen Sie Ihre eigenen Web-Tipps und
ganze Artikel einreichen und das Magazin mitgestalten
Eine Veranstaltungsliste sowie ein Video-Podcast runden
den Online-Auftritt ab. Surfen Sie doch einfach mal hin:
www.ea-play.de

1 ZU BRUTAL: Crackdown
erscheint nicht in Deutschiand.

MAGAZIN FUR DIGITALE SPIELKULTUR

in der aktuelien Wi

Geschent e e s dspon
Kunst Pixel
o S snns Spanmadﬂ; Spat |

emck Video Web

¥
|
oy FIFA fed Gome ‘[
|
|

A STYLISH: Leisten Sie lhren Beitrag zur Videospiel-Kultur. Auf EA Play bestimmen die User,
welche Themen diskutiert werden. Vor allem der Podcast ist wirklich sehenswert.

Erscheint nicht in Deutschland

CRACKDOWN

}III} Nach Epics indiziertem Action-Shooter gibt es nun einen
weiteren Xbox360-Titel von Microsoft, der in Deutschland nicht
verdffentlicht wird

Dabei handelt es sich um das Actionspiel "Crackdown". Die
USK (Unterhaltung Selbstkontrolle) hat dem Titel eine Alters-
einstufung verweigert, also wirde er aller Wahrscheinlichkeit
nach kurz nach Veréffentlichung indiziert. AuBerhalb Deutsch-
lands wird "Crackdown" ab 23. Februar zu haben sein

[FexFxxx =4

_ gut

Crackdown

Hersteller: Microsoft

Preis: ca. 60 Euro J

www.cynamite.de



DUELL DES MONATS

SOLID CHUCK
SNAKE 98¢ NORRIS

Die schleichende Schlange trifft auf den brachialsten aller Bérte!
oder scha Karate-Experte —
wer wird das G ktuell-Duell fiir sich er ?

Denkwiirdigster Auftritt

In "Metal Gear Solid" spielt Solid | In"Sidekicks" spielt Norris sich
Snake sich selbst und ihm | selbst (!) und erscheint als weiser
erscheinen Terroristen (1) Geist (111). Vorteil: Chuck Norris

Schlimmste Feinde

Psychopathen wie Revolver | Animalische Koreaner, die sich von
Ocelot (lasst sich den Unterarm | Chuck Norris ihre Unterarme abmon-
von Snakes Bruder anmontieren!) tieren lassen. Vorteil: Chuc

Beriihmtester Kollege

|
| Der tuntige Blondschopf Raiden Der hohle Belgier Jean-Claude
Flirtet wahrend einer Mission | Van Damme. Redet wéhrend

mit Snakes Freundin eines Films dummes Zeug.
Vorteil: Chuck Norris

Schnauzbartfaktor

Snakes Rotzbremse besteht
aus Tausenden von Polygonen Tausenden von echten Haaren!
Vorteil: Ci )

Chucks Rotzbremse besteht aus

‘ DER SIEGER: CHUCK NORRIS
: Da kann auch ein Superheld wie Solid Snake nichts machen:
Gegen Chuck Norris ist einfach kein Kraut gewachsen!
Denn wie heit es so schon: Unter dem Bart von Chuck Norris versteckt sich kein Kinn,
sondern nur eine weitere Faust!

Zauberhaft CHAOS |ST DAS
SIMON THE SORCERER: HALBE LEBEN

|||} RTL Enterprises holt im Februar den tollpatschigen
Zauberer Simon zur(ick den PC-Monitor. Dieser empfangt

aus einer fernen Dimension einen Hilferuf von Alix. Angeb-

lich droht deren Welt groRe Gefahr, die nur Simon aufhalten

kann. Doch wahrend Simon die 100 kniffligen Aufgaben I6st,

stellt er ents fest, dass er in der fer-

* ok %k ko *m
nen Dimension einen Doppelgénger hat *~|‘i~~~<~t —
Kénnen Sie den Schuft enttarnen? sehr gyt

Simon the Sorcerer: Chaos... Hersteller: RTL Enterprises KNOBELSPIEL: Was stellt Simon nur mit

Erscheint: Februar 2007 Preis: ca. 50 Euro der Lichtbiindelmaschine an?

e '} Das Karibikabenteuer beginnt Ende Januar 2007

Verraten von deinem Mentor Blackbeard, gejagt von der englischen Krone, auf der Suche
nach deiner verschollenen Liebe, beginnt fiir dich das grifite Abenteuer deines Lebens!
Witrd es dir gelingen, das Ritsel des verfluchten Goldschatzes von Henry Morgan zu liiften?

15 JAHRE «**» ASCARON

JUBILAUMSEDITION

Inklusive: Patrizier 2 Gold & Port Royale & Piraten - Herrscher der Karibik
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ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

KONAMI STOPPT i f
PS3-PROJEKTE

Im Internet kursierenden Geriichten

zufolge hat Konami mehrere Projekte fiir
die PlayStation3 gestoppt, die bereits in
Arbeit waren. Angeblich handelt es sich
unter anderem um den Ego-Shooter
“Coded Arms: Assault’, den Weltraum-
Shooter "Gradius” und das Baseball-Spiel
“Jikkyou Powerful Pro Yakyuu". + 4+

A CODED ARMS: Erscheint der
Shooter noch fiir die PlayStation3?

KILLZONE 2

Fans von Guerrillas Ego-Shooter diirfen
sich freuen: Laut Peter Dille, Senior Vice
President of Marketing von Sony Com-
puter Entertainment America, soll das
Game bereits in der zweiten Jahreshalfte
2007 verdffentlicht werden. + 4+

A KILLZONE 2: Dirfen wir uns be-
reits 2007 auf den Shooter freuen?

A GEFAHRLICH: Selbst mit diesem
gigantischen Héllenhund nimmt es
unser Held auf.

12 www.cynamite.de

Sega kauft Alileln!

DIE RUCKKEHR
DER FACEHUGGER

J“} Erst 2004 gab es im Hollywood-Streifen "Alien vs
Predator" ein Wiedersehen mit den Zéhne fletschenden
Aliens. Die original Hollywood-Klassiker durften Sci-Fi-Fans
ebenfalls im Gedachtnis geblieben sein. Auch auf lhrer

Lieblingskonsole soll es bald schon ungemditlich werden. Der
japanische Publisher Sega sicherte sich namlich die Exklusiv-
rechte an den sabbernden Weltraum-Monstern

Zwei Spiele sind bereits in Arbeit. So entwickelt Obsidian

Entertainment ("Neverwinter Nights 2') ein Sci-Fi-Rollenspie
und Gearbox ('Brothers in Arms’) einen Ego-Shooter. Beide
erscheinen fir Next-Generation-Konsolen - leider aber

erst 2009. Hoffentlich erinnert sich bis
* ok k kK g
dahin noch jemand an die schrulligen Hscktzong

Facehugger ﬂ
Alien - Hersteller: Gearbox/Obsidian
Erscheint: 2009 Preis: ca. 60 Euro

Zuriick vom Olymp

GOD OF WAR 2

|||> Blitznachrichten vom Gotter:
wickler von "God of War
Schweigens erstmals neue Infos! So kdmpft Kratos — Gott des

ohnsitz Olymp: Die Ent-

2" prasentieren nach Monaten des

Krieges — mit seinen Chaosklingen gegen Uriel, die Schwester
der schlangenkdpfigen Medusa. Diese Auseinandersetzung fin-

det in einer Arena mit Pfeilern statt, an denen Uriel nach oben

klettern kann. Dort bringt sie sich vor Kratos Attacken in
Sicher! Unser Held fackelt natlrlich nicht lange und zerstort
gleich die ganzen Séulen. Weil viele Spi bereits LCD-TVs
besitzen, wird das Action-Adventure fiir die High-Definition-

Wiedergabe optimiert. Ob ‘God of War 2" auch in 720p laufen

wird, konnten uns die Entwickler aber noch

222 2. 8.4 ==|
nicht sagen. Hoffentlich gibt es bald eine amsekrzon ‘
spielbare Version! sehr gut
God of War 2 ~ Hersteller: Sony
Erscheint: 2. Quartal 2007 Preis: ca. 50 Euro

< GEWALTIG: Kratos
schleudert seine
Chaosklingen im Kreis.

A GRUSELIG: Das letzte Alien-Spiel,

Colomal Marines, wurde nach langer
hlieBlich eil m

p-FIESE FRESSE: Trotz def
ckeligen le:ik sahen die Al

in Colonial Marines gut aus,

Die Wohnzimnle-r-Videuthek

PS3 LADT FILME!

\|||} Geriichten nach will Sony die PlayStation3
zur Heimvideothek ausbauen. Angeblich soll
man mit der PlayStation3 bereits im Friihjahr
2007 Filme von Sony Pictures und anderen
Anbietern auf die Festplatte der Heimkonsole
laden konnen. Diese lassen sich dann ins PSP-
Format konvertieren, sodass man sie auf Reisen
geniefien kann

Das Magazin Financial Times widerspricht
diesen Behauptungen. Nach deren Information-
en lassen sich die Filme direkt auf die PSP
laden. Auf einen 4-GB-Memory-Stick wiirden
angeblich zehn Spielfilme passen. Keines der
Geriichte wurde bislang von Sony bestatigt. Da
Microsoft mit der Xbox360 in den USA bereits
einen ahnlichen Service anbietet, halten wir die-
sen Schritt aber flir durchaus wahrscheinlich




KABEL? NEIN DANKE

DRAHTLOS IST IN!

[ Steht auf fiir die Gaming-Freiheit und setzt euch da hin, wo es euch
\_/ am besten gefallt. Ob Headset, Racing Wheel mit Force Feedback
2 oder Wireless Controller — Xbox 360 setzt das Prinzip der kabellosen
Unterhaltung konsequent um. Jetzt und heute.




H K UEL ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE
Mi\machkaae
it
GEWINNSPIEL st

GEWINNEN!

COMMAND & CONQUER ¢ |
3: TIBERIUM WARS 2
Microsofts neuester Teil der

Strategie-Serie unterstiitzt die Xbox-Live- Eisig geht es zu in Capcoms Hit “Lost Planet’. Damit es
Vision-Kamera fiir die Xbox360. Mit deren lhnen etwas warmer ums Herz wird, verlosen wir diesen
Hilfe konnen sich die Kontrahenten nicht Monat in Zusammenarbeit mit dem Hersteller hochwer-

nur im Mehrspieler-Modus beobachten —

der Bawinnat der Schlacktdart ar Ende tige Preise zum Action-Adventure. Als Hauptgewinn

auch zehn Sekunden lang in der “Spotlight winkt beispielsweise eine Limited Edition von ‘Lost

Cam’ seinen Sieg zelebrieren. *idv Planet’. Weitere Preise wie eine Miitze oder ein
Taschenwérmer helfen lhnen garantiert auch durch den
hartesten Winter.

Einsendeschluss ist der 21. Februar 2007.

1x Lost Planet Limited Edition

8 x Lost Planet
8x T-Shirt .
> o » 8 x Faceplate 9____—‘—-—-;
s - - — 8 x Actionfigur
A C&C: Die Xbox-Live-Vision- . 8 x Wintermiitze v k
Kamera iibertragt euer Bild. 8 x Taschenwarmer @ Tarern (PR

Noch im Friihjahr veréffentlicht
Activision "Guitar Hero 2" fiir die v
Xbox360. Neben zehn exklusi- @ 4 b
ven Songs fiir die Konsole wird i | N ®
es Bilderpakete, Themes und ' -
vor allem neue Songs auf dem
Xbox Live Marktplatz geben. Zu
den neuen Liedern geho-
ren auch "Dead!” (von My
Chemical  Romance),
“Billion Dollar Babies"
‘ / (bekannt durch Alice
Cooper) und "Hush"
‘ (bekannt durch Deep
o®* Purple). 44

8 x Poster . m
GUITAR HERO 2 *

i

N 8
geschlossen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtig. Mehr-
fi werden nicht cksichtigt. Der Rechtsweg ist

ac
ausgeschlossen.

BIS DAS BLUT GEFRIERT
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Fan-Projekt auf Xbox Live Arcade Auch fir PS3 DOUBLE m ‘ r
ETERNITY'S CHILD SPLINTER CELL:AGENT — 5 Soncdingsaues- SR
[ st J

ung des Modeschépfers Marc Ecko ar-

1 beitet bereits an einem neuen Videospiel.
‘ Dabei soll es sich nicht um eine Fortsetz-
| | ung von "Marc Ecko's Getting Up: Con-
tents Under Pressure’ handeln, sondern
um eine Neuentwicklung. ++ 4

p oie Ve

Programmie!

offentlichung von Microsofts Xbox360-
Tool "XNA" tragt erste Frlichte. Noch in
diesem Jahr w

auf Xbox Live Arcade das

ste von
einem Fan entwickel |
Bernards 2D-Jump'n'Run tragt den Namen “Eternity's ‘
Child*. Der Titel zeichnet sich durch einen hervorra- ‘
|
|
\

Spiel erhéltlich sein: Luc

genden Grafikstil, einen orches-
tralen Soundtrack und

eine von

Hand animierte Spielfigur aus. sehr gut

Eternity's Child Hersteller: Luc Bernard | Splinter Cell: Double Agent Hersteller: Ubisoft * GgTT!NG o Qas jushstobnin}
. = = I e ist eine Neuentwicklung.

Erscheint: 2007 Preis: ca. 10 Euro Erscheint: Marz 2007 Preis: ca. 60 Euro

RESIDENT EVIL 5
| Der nachste Teil von Capcoms Horror-
Epos wird wahrscheinlich erst 2008 er-
scheinen. Das zumindest sagte Produzent
| Jun Takeuchi in einem Interview mit dem
|

japanischen Magazin Famitsu. ++ 4+

o S o}
A PUTZIG: Mit seiner Axt bekampft unser Held A HUBSCH: Im Mehrspieler-Modus koénnen Sie A HEISS UND KALT: Temperaturen
diese gespenstischen Unholde. jetzt auch als weiblicher Spion antreten. sind von groRer Bedeutung.
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KORORINPA

Das Puzzlespiel "Kororinpa®,

das uns sofort an den Klassiker "Marble
Madness" erinnerte, verdffentlicht Ninten-
do noch in diesem Friihjahr. Der Spieler
dirigiert darin eine Kugel durch einen
Hindernisparcours und sammelt so viele

Edelsteine wie maglich ein. 4

)

A KNIFFLIG: Durch Kippen der Wii-
Remote steuern Sie die Kugel.

WING ISLAND

Die Flugsimulation "Wing Island” soll im
Friithjahr 2007 erhaltlich sein. Die schlichte
Grafik macht sofort deutlich, worauf der
Fokus des Spiels gerichtet ist: Es will mit
einer ausgefeilten Steuerung und kniffli-
gen Flugkunststiicken punkten. + 4+ 4+

NEUE BANDLEADER

Hinterhof-Football

NFL STREET 3

I"} ach einer langeren Verschnaufpause geht EAs actionrei-
che Football-Interpretation "NFL Street in die dritte Runde. Di
eren Jungs in luftiger Hohe Objekte

Hinte ) zu verscha
Um an Extras wie Geld, Bélle oder Ausriistung zu gelangen,

springen Sie von Féssern oder Kisten ab. In der Luft fihren Sie

mit dem rechten Analog-Stick abgefahrene Stylemoves aus, um
fette Bonuspunkte zu kassieren. Der altbekannte Gamebreaker
wird fiir neue Powermoves genutzt, die sowohl in der Offense

1se verfligbar sind. Ha

auf der Stralte verschafft, bringt Ihr
ie Spielziige bei, die Sie dann

yropos Playbook: Im frischen Modus Playbook Elimination

Sie sogar eine Seit s dem

Sie sogar eine Sel is demr I === |

ch des Gegners ——twscuinons
dessen Angriff irgendw s gut

Hersteller: Electronic Arts

NFL Street 3

Erscheint: 1. Februar 2007

Preis: ca. 60 Euro

Videospiel-Shop

A STEHEN GEBLIEBEN: Mit einem Gamebraker kann
die Defense einen Angriff locker stoppen.

UBI-ART

en Spiele der Game-Spezialisten zu fin-

Zur Eroffnung kénnen beispielsweise

e lustigen Psycho-Hasen aus “Rayman: Raving @

ids" als Ministatuen (zu je sechs Euro) oder

rdert werden

guren (zu je zehn Euro) g

Uber hinaus gibt de Menge T-Shirts flr

Jungs und Médel \d vieles

mehr sollen in den ndchsten Wochen

folgen

Zu finden ist das alles unter

www-ubi-art.com.

RASENDE RAMMLER

Die "Guitar Hero'-Rechte gehdren inzwischen Acti-
und der Publisher will nicht weiter mit Ur-Ent-

vision
wickler Harmonix zusammenarbeiten. Deshalb wird die
nachste Gitarrenparty von den “Tony Hawk'-Machern
Neversoft produziert. Die geplanten Plattformen:
PlayStation2, Xbox360 und PlayStation3!

GAMES AKTUELL MEINT DAZU

Sicher, das grundlegende Spielprinzip ist bereits so
ausgefeilt, dass auch ein neuer Entwickler nicht viel
falsch machen kann. Dennoch haben wir Bedenken, ob
die Skateboard-Experten das richtige Gespiir fiir ein
Rock-Spektakel haben — Daumen driicken!

16 |

www.cynamite.de

Obwohl sich die Garten-Simulation ‘Viva Pinata® nicht
gerade berauschend verkauft, werkelt Rare bereits am
nichsten Game mit den Pappmaschee-Figuren: einem
Kart-Rennspiel! AuBerdem soll dem Xbox360-Titel (Re-
lease: Ende 2007) eine Bonus-DVD mit mehreren Folgen
der zugehdrigen Fernsehserie beiliegen.

GAMES AKTUELL MEINT J

Rare kennt sich mit Kart-Rennspielen zwar sehr gut aus,
aber wir hatten uns schon innovativere Wege vorstellen
konnen, die "Viva Pinata™Idee auszuweiten. Mit solchen
08/15-Titeln kann das angeschlagene Studio seinen Ruf
sicher nicht aufpolieren!

UBERRASCHENDE WENDE

Vor wenigen Monaten sah es noch so aus, als wiirde
"Unreal Tournament 2007" einer der Vorzeige-Exklusiv-
titel fiir Sonys PS3. Inzwischen steht aber fest: Epic
wird das Spiel relativ zeitnah auch fiir die Xbox360 um-
setzen. Das Beste daran: Die Konvertierung geht mit
erweiterten Online-Optionen an den Microsoft-Start.

(
Wir wiirden uns nicht wundern, wenn “Unreal Tour-
nament 2007" auch fiir die Xbox360 erscheint. SchlieB-
lich ist es in letzter Zeit normal geworden, dass Her-
steller ihre Spiele als exklusiv ankiindigen — und spéter
dann doch noch auf andere Plattformen umsetzen.
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Zweiter Weltkrieg Teil 6

MEDAL OF HONOR:
VANGUARD [——

befrledlgend

Mutanten-Agent

DARK SECTOR

Hl} Den Helden von Digital Extremes 'Dark
Sector" (erscheint im Herb at

ht. Eine auBerirdische Krankheit

I||> Schon im Marz schickt Sie EA wieder in den Zweiten
€ nem Koérper. Statt ihn jedoch s

g. Im Ego-Shooter "Medal of Honor: Vanguard" werden

n an der Kiiste Siziliens versetzt. Sie verleiht sie ihm Ubersinnliche Kré

n von Corporal Frank Keegan, der sich mit vachst ihm auf Befehl eine Klinge aus dem Arm

Division bis ins Herz Deutschlands vorkdmpfen die er seinen Widersachern ent

onen die Programmierer, kann. Und von diesen Bos

en moglichst authentisch darstellen zu wollen

In einem fiktiven Land — der

union nicht unéhnlich — wurde ein biologi:
Medal of Honor: Vanguard _ Hersteller: Electronic Arts Experiment sabotiert. Mutanten bevolkern seit-
Erscheint: Marz 2007 Preis: ca. 60 Euro dem die Stralen und unser

Held soll herausfinden, wer

hinter dem Attentat steckt sehr gut

Dark Sector Hersteller: Digital Extremes
Erscheint: 3. Quartal 2007  Preis: ca. 60 Euro

& nenden KImg‘?ﬁ-eckt unser
A SAMMELN: Gehorchen die A IN DECKUNG: Unser Team halt Held diese Wache nieder.

Kameraden unseren Befehlen? Ausschau nach Feinden.

Revolutionares Schneebrett

SSX BLUR

[ wi ]
|||> Erste Bilder und brandheiRe Infos gibt es diesen Monat zu Mimachkﬂm
EAs "'SSX Blur',

as Marz in E a ch wird er .

das im Mérz in Europa erscheinen wird. De a“‘se“ez']
innovative Wii-Controller ist idk um das Schneebrett zu steu-
s Gewicht
wahrend Sie mit der

ern: Mittels Nunchuk kénnen 2lsweise

la

der Spielfigur auf dem Brett ve

Wiimote hauptsac Gihren. Durch den cle-

alian GEWINNSPIEL

en zumindest die

lich Sprungtric!

veren Einsatz beider Controller soll ein Fahr

wie es bislang noch nicht méglich war - r
g 9

Sie wollen Ihren Kérper trainieren, das Gehirn
dabei aber nicht vernachldssigen? Dann haben wir
R == | genau das Richtige fiir Sie! In Zusammenarbeit mit

Programmierer. Uns begeistert zun einmal die detaillierte

Grafik. Die hat uns schon beim Vo

SSX on Tour" sehr gut gefallen. Und flr

id ut | Sony Computer Entertainment Deutschland verlo-
lishe Games ist das "SSX'-Team ja bekannt ~gut o AR :
| sen wir zwei Fitnesspakete fiir Kgrper und Geist.
. | Mit "Buzz: Das Sport-Quiz* bringen Sie Ihre grauen
A EISIG: Auf dem Snowboard brettern ~ SSX Blur _ Hersteller: Electronic Arts Zellen auf Trab, mit "EyeToy: Kinetic Combat” stah-
wir den Hang hinab und zeigen Tricks.  Erscheint: Marz 2007 Preis: ca. 50 Euro

len Sie lhren Body.
Einsendeschluss ist der 21. Februar 2007.

N U M M E R N R EV U E 5 g : E:;:nvuralzi::l‘;:‘cuul::ha(

DER EGO-SHOOTER "S.T.A.LK.ER.: SHADOW OF CHERNOBYL" IN ZAHLEN:

1 Spiel ist seit noch langerer Zeit in Arbeit:
"Duke Nukem Forever"

1 8 Jahre miissen Sie alt sein, um das Spiel laut
USK spielen zu diirfen.

34 Mal wurde der Release-Termin nach unserer
Schétzung inzwischen verschoben.

2[]02 waurde das PC-Spiel erstmals ffentlich
vorgefiihrt.

2003 sollte das PC-Spiel eigentlich auf den
Markt kommen.

2[][]7 soll das Spiel nun endlich erscheinen.
"Schon" im Méarz. Wir sind gespannt...

18 | www.cynamite.de



Altbekannter Puzzler

LUMINES 2 PLUS

||||’ Nach einem zweiten Teil fiir Sonys PSP
und einem Online-Ableger fir Microsofts Xbox
Live Arcade gibt es nun bald auch eine
PlayStation2-Version vom neuen "Lumines’. Teil
zwei verspricht mit dem Titelzusatz 'Plus” eini-
ges - beispielsweise einige neue Levels. Aber
leider war's das auch schon. Den Rest der musi-
kalischen "Tetris"-Variante kennen wir schon aus
der ersten Handheld-Fassung.

Im Rhythmus von trendiger Club-Musik
gruppieren Sie fallende Klotzchen zu méglichst
vielen Quadraten. Diese werden von einer
schnell tiber den Bildschirm laufenden Linie auf-
gelost und in Punkte umgerechnet.

In einem Puzzle-Modus gilt es durch glei-
ches Vorgehen bestimmte Formen zu erstellen.
Ein ausgepragtes raumliches Vorstellungsver-
mogen und Schnelligkeit
sind bei “Lumines 2 Plus"
also gefragt

Lumines 2 Plus Hersteller: Buena Vista Games
Erscheint: 1. Q. 2007 Preis: ca. 60 Euro

A NICHT GERADE REVOLUTIONAR: AuRer ein
paar innovativen Levels nichts Neues.

Action vom Horror-Altmeister

CLIVE BARKER'S JERICHO

MercurySteam. Im Zentrum der Geschichte steht die Stadt Al-Kahli. Immer wenn die Metropole von einem

oder rémische Centurios. Zusammen mit seinem Jericho-Team durchstreift der Held die Stadt. Das Team

|||’ Mit seinen Horror-Romanen wurde Clive Barker (‘Hellrazor") berihmt — seit einigen Jahren hat er aber
ein neues Steckenpferd: Videospiele. Nach seinem ersten Ego-Schocker
Jahres sein zweiter Titel mit dem Namen “Jericho”. Diesmal sind der Horror-Altmeister und sein Team der
Alchemic Productions fiir Handlung, Dialoge und das Design verantwortlich. Programmiert wird das Spiel von

Sandsturm heimgesucht wird, verschwindet sie mit allen Bewohnern, um in einer anderen Epoche wieder
aufzutauchen. So trifft der Spieler auf unterschiedlichste Charaktere. Beispielsweise sumerische Priester,

ALLES RUND UM DIE weLT per spiece I |, L | = Y I
R S T

All-Star-Treffen

NBA STREET HOMECOURT

Hll} EAs Hinterhof-Basketball geht 2007 auch auf der
PlayStation3 weiter — natirlich mit brandneuer Grafikroutine
und vielen Innovationen. Wir haben bereits die virtuellen
Courts einer friihen Preview Version fur die Xbox360 betre-
ten durfen. Unser erster Eindruck: Sehr stylische Aufma-
chung, tolle Animationen und abgefahrenere Moves als je
zuvor verzaubern die Mattscheibe. Und auch spielerisch hat
‘NBA Street Homecourt" einiges zu bieten

Die spektakuldrste Neuerung des vierten Teils drfte der
Trick-Remixer sein: Mit diversen Tastenkombinationen rei-
hen Sie beim Spielen unterschiedliche Animationen Ihrer
Figur aneinander, um so die Abwehr auszutricksen und spek-
takuldre Korbe zu werfen. Was sich auf dem Papier etwas
kompliziert anhért, funktioniert in der Praxis erstaunlich gut
Auch die De
und luchst den Angreifern die Bélle schneller ab. Wenn alles

1se ist nun mehr auf Zack als im Vorgénger

gut geht, werden wir lhnen in der
nachsten Ausgabe schon den Test pré-
sentieren kénnen

‘******m

anscukraon

sehrgut |

NBA Street Homecourt
Erscheint: 15.02. (Xbox360)

Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 70 Euro

A UBERZEUGT: Die PS3-Fortsetzung bietet geniale
R

und ich Grafik.

i

Undying" (PC) kommt Ende dieses

beherrschen dabei unterschiedliche Techniken. Mit einem
r r ! It "

Flammenzauber erledigt man Wider. e =

sacher und Telekinese hilft, einen

Erdrutsch zur Seite zu schieben 79,“‘

< EKLIG: In der verzauberten Stadt warten
widerliche Gegner auf unsere Helden.

Hersteller: Codemasters
Preis: ca. 60 Euro

Clive Barker's Jericho
Erscheint: 2007

DAS ZITAT

DES MONATS

llGibt es Microsoft-
Mitarbeiter, die eine
PS2 und einen
GameCube besitzen?
Nati]rlich!ll

Microsofts Entertainment-Président
Robbie Bach sieht die Sache mit den
Konsolen eher locker.

e neusten Games zu “MORDER-PREISEN" fiir
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Was geht ab in der Video- und Computerspielbranche? Games Aktuell berichtet!

Thomas Szedlak

Chefredakteur
Games Aktuell

"Wir miissen mehr
innovative Titel
entwickeln. Immer nur
Fortsetzungen bringen
uns in Zukunft nicht
weiter."

Spiele-Hersteller stoRen mit solchen
Aussagen wohl auf aligemeine Zustim-
mung. Doch dass diese Worte ausge-
rechnet von Serienweltmeister EA
stammen, verwundert schon ein we-
nig. SchlieBlich haben Dauerbrenner
wie "Need for Speed’, “Die Sims" und
diverse Sportspielserien EA zum Welt-
marktfithrer in Sachen Computer- und
Videogames gemacht. Doch nichts ist
vergénglicher als Erfolg. Das scheint
zumindest Alain Tascan, General Ma-
nager bei EA Montreal, zu denken. Der
Franzose sieht sich verpflichtet, eine
Rolle als "unabhéngiger Betrachter”
einzunehmen, sich also vor allem in die
Gamer hineinzuversetzen. Und die wol-
len zwar auch, aber nicht nur "FIFA"
oder "Need for Speed”. Gerade Markt-
fiihrer EA ist mit den erwdhnten Gold-
eseln im Keller in der komfortablen
Situation, auch mal Risiken eingehen
zu konnen. SchlieBlich braucht es
Unternehmen, die nicht nur bis zum
Ende des Geschaftsjahres, sondern
auch mal an die Zukunft denken. Und
zwar nicht nur an die Zukunft des Un-
ternehmens, sondern auch an die un-
seres Hobbys. Und wenn elektronische
Spiele weiterhin popular bleiben und
immer neue Zielgruppen ansprechen
wollen, dann missen kreative Ideen
her. Was EA bislang zum Start von Nin-
tendos Wii-Konsole ablieferte, kann
allerdings noch nicht als Hoffnungstra-
ger bezeichnet werden. Da ist in punc-
to Kreativitat noch Steigerungspoten-
zial vorhanden...
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GRUNDER VERLASSEN RARE

Nach rekordverdachti-
20 Je
menzugehdrigkeit ver-
lieRen die Griindungs-
Tim
Chris Stamper im De- |

~N vl

&

gen en Fir-

mitglieder und

RARE

zember 2006 den briti-
schen Videospielentwickler Rare
Bereits Anfang der achtziger Jahre
griindeten die beiden Briider das Un-

mit Joel

ternehmen gemeinsam
Hochberg. Seitdem haben sie Video-
spielgeschichte geschrieben: Hits
wie 'Donkey Kong Country" (SNES),
'Banjo Kazooie" (N64) oder “Star Fox
Adventures” (NCG) entstanden unter
ihrer Federfiihrung. Ende 2002 ver-
kaufte Nintendo — Haupteigner des
Entwicklerstudios - seine Anteile f
gigantische 282 Millionen Euro an
Microsoft. Zuletzt produzierten die
Stamper-Brider Games wie 'Grab-
bed by the Ghoulies" (Xbox), "Perfect |
Dark Zero" (Xbox360) und "Kameo
Elements of Power" (Xbox360)

SZENE-TICKE!

GAMES AKTUELL MEINT:

Seit Rare von Microsoft aufgekauft
wurde, konnten uns nur wenige Spiele
vollkommen (berzeugen. Lahmt der
GroRkonzern aus Redmond die Kreati-
vitat der sonst so einfallsreichen Briten?
War das vielleicht der Grund, weshalb
die Stamper-Brider das Unternehmen
verlassen haben? sl

EA ARBEITET AN NEUEN
VIDEOSPIEL-KONZEPTEN

Der Serienwahn des Weltmarktfih-
rers Electronic Arts hat anscheinend
ein Ende. So will EA kinftig Spiele-
Neuentwicklungen fordern. Das gab
Alain Tascan, Generaldirektor von EA
Montreal, im Gesprach mit dem
Online-Magazin Gamasutra bekannt.
In Montreal arbeitet Ta
nem Team bereits an "Army of Two',

can mit sei-

einem neuartigen Action-Shooter mit
innovativem Koop-Modus

GAMES AKTUELL MEINT:

Was unsere Redaktion zu diesem The-
ma zu sagen hat, lesen Sie im neben-
stehenden Kommentar. L

XBOX LIVE AUCH FUR
WINDOWS VISTA

Bill Gates macht keine halben Sa-
chen: Sobald Windows Vista samt
DirectX 10 und Shader-Model 4.0 er-
héltlich ist (voraussichtlich Ende Ja-
nuar), soll aus Xbox Live das platt-
formubergreifende "Live Anywhere
werden. Das Ziel e
Vernetzung von PC und Konsole. Der

die perfe

erste Titel, der Live Anywhere nutzen

wird, ist
fur den 30. Juni 2007). Im Her
ses Jahres sollen die ersten Third-
Party-Titel erscheinen, bis Anfang
2008 will Microsoft das System per-

adowrun® (angekiindigt

die-

fektioniert haben und eine grofe

Bandbreite an Content anbieten

GAMES AKTUELL MEINT:

Na, das sind doch tolle Aussichten!
Endlich kann jeder Zocker gegen jeden
anderen antreten — vorausgesetzt, er
hat sein Geld Onkel Bill in den Rachen
geworfen. Wenn die Hersteller Konzep-
te entwickeln, die auf Konsole und PC
gleichermafen gut spielbar sind, wird
Live Anywhere zukunftsweisend. mn

Traveller's Tales kauft Embryonic: Das
Entwicklerstudio Traveller's Tales hat die in
Cheshire anséssigen Embryonic Studios fiir
eine nicht bekannte Summe gekauft. Embry-
onic z&hlt 20 Mitarbeiter und zeichnet fiir Ti-
tel wie "Privateer”, "Star Lancer” und "Battle-
star Galactica" verantwortlich. + + +
Capcom im Lizenzfieber: Wie Capcoms Vice
President of Licensing, Germaine Goia,
kiirzlich mitteilte, will man kiinftig verstarkt

auf zugkréftige Filmlizenzen setzen. Goia sieht
darin eine Chance, mehr Absatz in westlich
gepragten Kulturen zu erzielen. Im Gegenzug
wird Capcom versuchen, Eigenentwicklungen
auch fiir Hollywood interessant zu machen,
wie bereits bei "Resident Evil' geschehen. + + +

Europa kommen wird. Samtliche anders lau-
tenden Spekulationen entbehren angeblich
jeder Grundlage. + + + Keine HD-Pornos
auf Blu-ray: Sony droht offenbar jedem Blu-
ray-Presswerk in den USA mit Lizenzentzug,
sollte es Pornos auf Blu-ray bannen. Eine

SCEE-Chef David Reeves erneute
Verzogerung: In einem Gesprach mit Games-
industry.biz hat Reeves kiirzlich nochmals
bekraftigt, dass die PS3 definitivim Mérz nach

wir kritische E denn
im Hinblick auf den Formatstreit mit HD-DVD
ist die Macht der Porno-Industrie sicher
nicht zu unterschatzen. + + +
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UK Wil

Lass'die Welt nicht warten, starte jetzt in dein grafites Abenteuer! Beweise als Kampfpilot dein
Gesehick mit.dem Laser und als Raumkommandant dein strategisches Talent. Trete iiber die
Nintendo Wi-Fi Connection gegen Spieler aus aller Welt an. Tauche ein, in brillante 30-
Umgebungen und erlebe eine packende Story. Der Countdown liuft!
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GAMES-AKTUELL-AWARDS

WAHLEN SIE DIE TOPSPIELE DER
SOFTWARE-SAISON 2006!*

Auch in diesem Jahr werden wir unsere begehrten
Pokale verleihen - und Sie sitzen in der Jury!
Machen Sie mit und gewinnen Sie tolle Preise!

ACTION

T = .
' SO KONNEN SIE GEWINNEN!

| Schicken Sie einen Brief mit dem ausgefiiliten Coupon an:

| CyPress GmbH - Games Aktuell - Stichwort: Games-Aktuell-Awards
Max-Planck-StraBe 13 - 97204 Hochberg

21.02.2007. Die
hlossen, Mit

Ghost Recon: Advanced Warfighter
Scarface: The World Is Yours
Splinter Cell: Double Agent

Dark Messiah of Might & Magic
Just Cause

EGO-SHOOTER

000008 ACTION-ADVENTURE 200008

Ubisoft = The Legend of Zelda: Twilight Princess Nintendo -m E

Vivendi ] Tomb Raider: Legend e Eidos H ENE £

Ubisoft M EEEN God of War . Sony W
Ubisoft Canis Canem Edit Rockstar |
Eidos | | Hitman: Blood Money Eidos |

PlayStation.2 - PlayStation.2 -

ADVENTURE/ROLLENSPIEL

Half-Life: Episode 1
Prey .

Call of Duty 3
Rainbow Six: Vegas
Black

Electronic Arts

2K Games Guild Wars: Nightfall NC Soft
Activision H = | | Geheimakte Tunguska dtp
Ubisoft Titan Quest 5 THQ
Electronic Arts = The Elder Scrolls: Oblivion 2K Games

Dragon Quest: pie Reise des verwunschenen Kanigs .

PlayStation.2

A2

' DIE GEWINNE

5x Phantasy Star Universe (PS2)
inkl. PSU-T-Shirt

5x Shadow the Hedgehog (PS2)

5x Let's Make A Soccer Team (PS2)

1x Need For Speed: Carbon (PS2)

1x Need For Speed T-Shirt

1x Need For Speed Winterjacke
der Marke Dickies

ent (PS2),
Splinter Cell Cap,

Ix
5x
5x
1x
5x

Sony PSP
Tekken: Dark Resurrection
Loco Roco
pinke PS2
SingStar Legends
SingStar Anthems

: ™ r__J
‘ng UBISOFT :A

SONY

<y

»

s

22 ‘ www.cynamite.de




SPORTSPIEL
FIFA 07 Electronic Arts
Pro Evolution Soccer 6 Konami
Top Spin 2 5 2K Games
Wii Sports . Nintendo
Tony Hawk's Project 8 . Activision

. T
2 i- [ W
WiiSports | {

LESER-AWARDS 2006 HKTUELL
e

RENNSPIEL ﬁiﬁiﬁi

Need for Speed: Carbon . . . ... Electronic Arts ®

GTR 2 R . .. 10tacle

Test Drive: Unlimited 2 . Atari ®
| | DTM Race Driver 3 Codemasters

Flatout2 ... .. i .. Empire

Al @l-10]  *
ALY — i
STRATEGIE 555}55 BEAT'EM-UP/GESCHICKLICHKEIT
Speliforce2 ... .. . Jowood z Fight Night: Round 3 . . ... Electronic Arts
Schlacht um Mittelerde 2 5 Electronic Arts [} WWE SmackDown! vs. RAW 2007 ....THQ
Civilization 4 s 2K Games Rayman: Raving Rabbids ... Ubisoft
Company of Heroes . . . - wn v THQ Guitar Hero 2 5 ... Activision
Anno 1701 . Sunflowers Dead or Alive 4 .. .. Microsoft ®

HANDHELD

GTA: Vice City Stories
Tekken: Dark Resurrection
Big Brain Academy
Animal Crossing

New Super Mario Bros.

@i HARDWARE

. Rockstar M PlayStation2 ... .. . B + i e SO
Sony M Nintendo DS . R . . Nintendo

. Nintendo | Nintendo Wii . - . L Nintendo
Nintendo n Xbox360 . . . . : 2 e Microsoft
Nintendo  ® ;] : : i Diverse

SCHICKEN SIE EINEN BRIEF MIT DEM
COUPON AN OBEN GENANNTE ADRESSE

EMall
Ich spiele auf

O pc O Ps2 O Xbox [ Xbox360 O GameCube

MEIN TOP-SPIEL DES JAHRES 2006

Tragen sie hier inr personiiches Liebingsspiel eir

WELCHE SPIELE GEFALLEN IHNEN AM BESTEN? KREUZEN SIE JE EINEN TITEL
PRO KATEGORIE AN UND GEWINNEN SIE TOLLE PREISE!

ACTION SPORTSPIEL HANDHELD
Ghost Recon: Advanced Warfighter FIFA 07 Ele - GTA: Vice City Stories
Scarface: The World Is Yours Pro Evolution Soccer 6 Tekken: Dark Resurrection

Big Brain Academy
Animal Crossing
New Super Mario Bros

Splinter Cell: Double Agent
Dark Messiah of Might & Magic
Just Cause

Top Spin 2
Wii Sports
Tony Hawk's Project 8

RENNSPIEL HARDWARE
Need for Speed: carbon  Electronic PlayStation2
GTR 2

ACTION-ADVENTURE
The Legend of Zelda: Twiight P

Tomb Raider: Legend Nintendo DS

God of War Test Drive: Unlimited Nintendo Wii

Canis Canem Edit DTM Race Driver 3 Xbox360

Hitman: Blood Money Flatout 2 PC
EGO-SHOOTER STRATEGIE

Half-Life: Episode 1 Electronic A Spellforce 2

Schlacht um Mittelerde 2 Ele
Civilization 4
Company of Heroes

Prey
Call of Duty 3
Rainbow Six: Vegas

£<

Rohren-TV 4:3
Rohren-TV 16:9

4

Black Electronic Arts £ Anno 1701 Flachbild-TV 16:9
Bildschirmdiagonale: .
ADVENTURE/ROLLENSPIEL BEAT'EM-UP/GESCHICKLIC &
Sug Fight Night: Round 3 -

Dragon Quest: Die Reise.

Guild Wars: Nightfall WWE SmackDown! vs PC PSP
Geheimakte Tunguska Rayman: Raving Rabb Xbox360 DS
Titan Quest Guitar Hero 2 Xbox Wii
The Elder Scrolls: Oblivion 2K Games [l Dead or Alive 4 PS2 GameCube




HKTUELL VERKAUFS- UND REDAKTIONSCHARTS
P e B AT L I P T e |
mp CHARTS

. Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktionscharts.

n WORLD OF WARCRAFT: THE BURNING CRUSADE

FIFA 07

Genre: Online-Rollenspiel

Ei\!\INO 1701

Hersteller: Vivendi Games A  Genre: FuBball

B neeo For speeo: careon

Genre: Action Hersteller: Capcom

E RAINBOW SIX: VEGAS

Hersteller: Electronic Arts

y  Genre: Aufbau-Strategie ¥ Genre: Rennspiel

B DIE SIMS 2: HAUSTIERE

Hersteller: Sunflowers

E] swesmr: DEUTSCH ROCK-POP

Hersteller: Electronic Arts A Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft

[E] neeo ror spee: carson

Hersteller: Electronic Arts A  Genre: Musikspiel

n SINGSTAR: 80'S

Genre: Lebenssimulation

I3 FusseaLL mANAGER 07

¥ Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts

I8 viva piiata

Hersteller: Sony

v Genre: FuBball Genre: Musikspiel

IEJ cuio wars: mgHTRALL

Hersteller: Electronic Arts

4 Genre: Onlme»RoHenspi;I Hersteller: NCsoft ; ¥ Genre: Musikspiel
B} sarrieriew 2102

A  Genre: Ego-Shooter

AGE OF EMPIRES Ill

Hersteller: Electronic Arts Genre: Musikspiel

[E} swostar: Lecenos

) umar Hero 2 '

RTL WINTER GAMES 2007

¥ Genre: Lebenssimulation Hersteller: Microsoft

5 [ZU

y  Genre: Fulball

) caworoury s

y  Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision

PRO EVOLUTION SOCCER 6

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Activision

Genre: Echizeit-Strategie Hersteller: Microsoft Genre: Wintersport

B NEED FOR SPEED: CARBON

Hersteller: Electronic Arts

y  Genre: Rennspiel Genre: Wintersport

[ oawn oF war: anTHoLOGY
Hersteller: THO

Genre: Echizeit-Strategie

1102

y  Genre: Wrestling

E RTL BIATHLON 2007

] wwe smackoown: vs. Raw 2007

ET) aneoom Hearts 2

Hersteller: RTL Playtainm 4 Genre: Fuliball Hersteller: Konami

[ oeap or Auve xTREmE 2

Genre: Sport Hemﬂ
ﬂ WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2007

Hersteller: THO

Hersteller: RTL Playtainm.

¥ Genre: Wrestling

Hersteller: THO
m SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

Hersteller: Electronic Arts

v Genre: Fulball

GAMECUBE-CHARTS

¥V Genre: Action-Rollenspiel

Hersteller: Koch Media Hersteller: Ubisoft

|

y  Genre: Action-Adventure

REDAKTIONS-CHARTS -7 1%/~ -}

n THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

n THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

n RAINBOW SIX: VEGAS

®  Genre: Action-Adventure

E NARUTO: CLASH OF NINJA

Hersteller: Nintendo

Genre: Action-Adventure

B3 wario ware: smooTh moves

A Genre: Beatem-Up Hersteller: Nintendo

[EJ neeo For speen: CARBON

B Wil PLAY

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Electronic Arts

¥  Genre: Rennspiel

I3 wario Party 7

Genre: Geschicklichkeit

I} ravman raving RABBIDS

A Genre: Geschicklichkeit

Hersteilnn anlendu
IEJ oie smis 2 ausTiere

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Nintendo @ Sysem AEDEEI D @&
E THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS
Hersteller: Nintendo ®  System ~ e nm
[EJ wostpuaner
Hersteller: Nintendo NEU Evstem > o=
|3 cuimas Hero 2
Hersteller: Ubisoft i ¥V  System .ED =

5 B0 EVOLUTION SOCCER 6

E RED STEEL

A  Genre: Lebenssimulation Hersteller: Electronic Arts

6 U |

Vv Genre: FuBball Hersteller: Electronic Arts

LEGO STAR WARS II

¥ Genre: Action Hersteller: Activision

B THE LEGEND OF SPYRO: A NEW BEGINNING

Hersteller: Vivendi Games

¥V Genre: Action

[EJ wario party 6

Genre: American Football

E FAR CRY: VENGEANCE

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft v System €D @D Y
IE} neeo For speep: carson i ) w2 spieLexuassiker

Genre: Rennspiel B Hersteller: Electronic Arts ) ?VSI;;T\'
CALL OF DUTY 3 i TEXAS HOLD'EM POKER

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision System: (xbor350]
Y manoen neL o7 Y rony Hawics PRoJecT 8

System: EEDEED EXD D @D
ﬂ CASTLEVANIA: PORTRAIT OF RUIN

Hersteller: Electronic Arts L

¥ Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo

m CARS

¥V Genre: Rennspiel

Genre: Ego-Shooter

Hersteller: THil

24
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Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Ubisoft System:

ET:) ravman raving rasBiDs ]
System: 40 =D

Hersteller: Sega

@ Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts

Dieses Spiel ist aufgestiegen
¥ Dieses Spiel ist abgestiegen



DRUCKT EUCH IM SPIEL SO AUS, WIE IM ECHTEN LEBEN.
MIT EUREM GESICHT- DIE NACHSTE GENERATION SIEHT IHRE FREUNDE IMMER UND UBERALL

Die Zukunft des Gamings ist da, und sie sieht aus wie euer Freund Julian
Unterhaltet euch per Video-Chat mit Freunden und Familie, passt euer
Spielerbild an und iibt euer fiesestes Lacheln. Mit der Xbox Live Vision Kamera

kommen die, die euch nahe stehen, noch naher an euch ran. xt

n Besi
TS
"
—_—




AKTUELL

AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH UNSERE LESER

up

A| Was sind Ihre Favoriten? Abstim-
men auf www.cynamite.de

G o zu Platz 04

Horror-Hammer |

RESIDENT
EVIL5

|
|
1|||’ Capcom lésst sich Zeit mit ‘
dem flnften Teil seiner Horror-Se- |
rie. Mehr als ein Jahr ist vergan- |
gen, seit der Trailer zu "Resident
Evil 5" das erste Mal zu sehen
war. Neue Infos dringen nur spar-
lich an die Offentlichkeit. In unse-
rer Vorschau in der letzten Aus-
gabe konnten wir aber doch eini- |
ge brandneue Details enthllen:
So spielt das Klima eine groRe
Rolle. Lasst sich Zombiejager
Chris Redfield zu lange die pralle
Sonne auf den Kopf knallen,
bekommt er Halluzinationen und
kann nicht mehr richtig sehen

Wer die Serie kennt, wird auf
einige bekannte Gesichter sto-
Ren, beispielsweise auf den hin-
terlistigen Halunken Albert Wes-
ter. Dieser arrogante Blondschopf |
hatte schon im allerersten "Resi-
dent Evil' einen Auftritt und be-
trog damals als Anflihrer der Spe-
zialeinheit "STARS" seine eigenen
Gefolgsleute

26
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O0ST WANTE

Ihre Favoriten: Auf diese Spiele freuen sich unsere Leser am meisten

FINAL FANTASY XII

Genre

Genre Rollenspiel Genre Ego-Shooter Action-Adventure

Hersteller  Koch Media ! Hersteller  Microsoft Hersteller  Konami

Erscheint  23. Februar 2007 Erscheint  November 2007 Erscheint 4. Quartal 2007
Platz 2 ! Vormonat  Platz 3 Vormonat  Platz 7

Vormonat
|

IEX oo oFwar:2

I

|
|
I ’ Genre Ego-Shooter Genre Rennspiel Genre Action
| Hersteller  Sony Hersteller  Sony Hersteller  Sony
| Erscheint  Mérz 2007 Erscheint 4. Quartal 2007 Erscheint  Mérz 2007
Vormonat  Neueinstieg Vormonat  Neueinstieg Vormonat  Platz8

Gewalttatiger Grieche

GOD OF WAR 2

Freude am Fahren

GRAN TURISMO 5

\III} Eigentlich hatten wir gehofft, das zweite PS2-
Abenteuer von Kratos in dieser Ausgabe testen zu
| kénnen. Daraus ist nichts geworden, denn weder hat

IIII} Die in Japan und USA bereits erhéltliche Demo
der néchsten 'Gran Turismo’-Generation hat es ein-
drucksvoll gezeigt: In der PS3 steckt ordentlich Power,
die selbst gestandene Videospiel-Redakteure zum |

uns Sony eine Testversion zukommen lassen, noch
steht mittlerweile ein definitiver Erscheinungstermin
fest. Die offizielle Ankiindigung lautet aber nach wie |
vor: "Es kommt im ersten Quartal"

Staunen bringen kann. Gerade in Full-HD-Auflosung
auf einem hochwertigen Fernseher sieht das PS3-
"Gran Turismo" unverschamt gut aus

® Die Platzierung d
Dieses Spiel is

Spiels

jleich geblieben

t Wanted

neu in unserer




AUF DIESE SPIELE FREUEN SicH Unsere Lesen L | L LB | = B I8
T TS e

MOST WANTED

Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel tber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

AKTUELLE INFORMATIONEN

Was gibt's Neues von Ihren Favoriten? Zu ausgewahiten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos

zu Platz 06

Survival Horror | Genre Action

Hersteller  Capcom Hersteller  Rockstar Games
Erscheint 4. Quartal 2007 | Erscheint  17. Oktober 2007
| Vormonat  Neueinstieg Vormonat  Platz 5

A FIESE FRATZEN: In Resistance
bekriegen Sie sich mit bésen Aliens.

T

Weltenretter sind willkommen

RESISTANCE:
FALL OF MAN

SUPER MARIO GALAXY ik ||||’ Die Idee hinter ‘Resistance: Fall of Man" ist nicht sonderlich ori-
- ginell: Aliens kommen auf die Erde, Aliens wollen die Erde fiir sich
P alleine und machen schlimme Sachen. Menschenmann tritt Aliens in

den Hintern. Warum "Resistance” trotzdem begeistert? Weil Einzel-
kampfer Nathan Hale Uber ein wunderbar ideenreiches Waffenarsenal
verfiigt: Abprallende Energiestrahlen und Projektile, die Wande durch-
schlagen - fein. Auerdem lauft die Grafik stets superfliissig. ‘Resis-
Platz 10 Vormonat  Platz 9 | tance’ wird einer der besten Titel zum PS3-Deutschlandstart.

Action-Adventure § Genre Jump'n'Run
Hersteller  Ubisoft | Hersteller Nintendo
Erscheint 2007 Erscheint 3. Quartal 2007

Verraten Sie uns lhre derzeiti-

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns,
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er-
warten und welche Genres Sie bevorzugen.
Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf Ihre personlichen Interessen hin auszurichten.

ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM

Stralte

lhre Aufgabe ist einfach: Fiillen Sie den Abschnitt
vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte ICH WARTE AUF: PLATTFORM
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie q Telefon
ihn dann an unsere Adresse! ]

Natrlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge-
hen Sie auf www.cynamite.de und wahlen Sie
dort unter "Charts' Ihre aktuellen "Most Wanted"

x [ Xbox380 [J GameCube [ W MEINE BEVORZUGTEN GENRES:
" ull 7

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt ]
automatisch an allen Gewinnspielen dieser

ooooo

Ausgabe teil! Games Aktuell Eies i Bomam il
. ) i Kennwort "Mitmachkarte 02/07"
Einsendeschluss: 21.02.2007 ! Max-Planck-Str. 13

Mitarbeite

hiung der

chigt 97204 Hochberg Xl Ja, ich will an ALLEN Verlosungen
in Games Aktuell 02/2007 teilnehmen.

%
A



np SCREEN DES MONRTS

Endlich steht S.T.A.L.K.E.R. kurz vor der Fertigstellung. Wenige Wochen vor
dem Release haben wir eine erste spielbare Version in der Redaktion.

Genre Ego-Shooter

Hersteller  THQ

e o T A LKER: SHADOW OF CHERNOBYL

]

28 ‘ www.cynamite.de



EINLEITUNG VORSCHAU

B Russisch

feln mit kyrillischer Schrift

Wie es sich fir ein Tschernobyl-
Spiel gehort, finden wir haufig Ta-

MEHR
INFOS UND
SCREENS

AB SEITE

B Akribisch

Die Gegner sind wahnsinnig
detailliert. Einzelheiten wie
Gasmaske oder Glrteltasche
sind exakt nachgebildet

B Atmospharisch

Die dynamischen Lichteffek-
te verleihnen dem Spiel mehr
Gruselatmosphare. Jedoch
benétigen Sie fir die Licht-
und Schattenspielereien ei-
nen aktuellen Gamer-PC.

ORSCHAU
R e e 2 e D

# INHALT essssmans i

Burnout Dominator ............. 4

Command & Conquer 3 Tiberium W. . 36

Def Jam:lcon cc..vvenviiiiinsn 50
Full Auto 2: Battlelines .......... 52
Gran Turismo5................. 42

Metal Gear Solid 4: Guns o.t. Patriots 30
S.TA.LK.ER.: Shadow of Chernabyl . .. 40

Virtua Fighters .o s s vmseva 48

WOW: The Burning Crusade .....38

A SEITE 40: Das lange Warten auf
die "WoW"-Erweiterung scheint
sich gelohnt zu haben: Im Add-on

b wir neuen fli de Reit-

A SEITE 30: In unserer achtseitigen
Vorschau spricht Konamis Master-
mind Hideo Kojima Klartext iiber
den "MGS"-Teil. AuBer-

tieren, finden zusatzliche Gebiete
und zwei neue Rassen. AuRerdem
kénnen wir auf Level 70 upgraden!

dem erfahren Sie alles Wissens-
werte zu "Metal Gear Solid: Por-
table Ops" fiir die PSP.

— UNSER EINSCHATZUNGSKASTEN

[J THERMOMETER
Der Temperaturmesser gibt an-
hand des Balkens unsere Ein-
schatzung wieder. Sehr gute Vor-
abversionen erzeugen bei uns
Hitzewallungen. Ist der Erstein-
druck aber nur befriedigend, blei-
ben wir relativ cool.

£ HEISS & KALT

Welche Spielelemente sind viel
versprechend, was geféllt uns
noch gar nicht? Hier fassen wir die
Pro- und Contra-Punkte fiir Sie
zusammen

[] EINSCHATZUNG & FAZIT
Das Spiel bekommt gewisserma-
Ben ein Halbjahreszeugnis ausge-
stellt. Da wir keine Hellseher sind,
kann sich an der Note bis zum Test
natiirlich noch etwas andern.

EINSCHATZUNG

A die Atmosphare ig ist
der Karriere-Modus motiviert
viele Extras versteckt sind

A das Spiel fantastisch aussieht

¥ der Held so gay wirkt
es noch sooo lan
das Spiel bei uns erscheint

* % Kk ok Kk

sehr gut

Die vielen frischen Ideen diirften
Final Fantasy XIl zum besten Teil
der ganzen Serie machen.
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ACTION | METAL GEAR SOLID 4

VORSCHAU

Videos auf ﬁnsérer
Heft-DVD!

GUNS []F THE PATHIUTS TACTICAL ESPIONAGE ACTION

System: —

Termin/Preis: erscheintnicht  erscheintnicht  Dez.2007-60€ erscheintnicht  erscheintnicht  erscheint nicht erscheint nicht

Sie sind selbst ein "MGS"-Experte?
Dann diskutieren Sie mit uns! Am 1 . - - - - - -
Fabraiar ab 17, Uy vatanstalien virim Wie endet die weltberithmte "Metal Gear Solid"-Serie? Was hat das wichtigs-

Games-Aktuell-Forum eine Plau-

derstunde zum Thema Solid Snake! te PS3-Spiel wirklich zu bieten? Die Fans spekulieren, Magazine spekulieren —

und einer schweigt: Hideo Kojima! Doch jetzt redet das japanische Entwick-
lergenie endlich Klartext: Wir haben den Erfinder von Solid Snake interviewt,
=4 seine Aussagen analysiert und samtliche Trailer von "Metal Gear Solid 4"
' stundenlang nach versteckten Hinweisen durchforstet.

lhr Vorteil: Sie konnen sich selbst ein Bild machen von den Trailermomenten,
die wir in unserem Report beschreiben! Ei > Heft-DVD |

ben, die Zeitangabe von eweilige sreensho!

1 Szene spulen - viel SpaB beim Mitspekulieren!

INHALT |

Die Online-Modi Seite 31 ‘15
Das Octo-Camo Seite 31

Die Geckos Seite 32 |

Der gebrechliche Held Seite 32 |

Das Solid-Eye-System Seite 33 1

A’ Die PS3-Technik Seite 34 |
Der MK-2-Roboter Seite 34

Die Story Seite 35 |

Die "Metal Gear"-Chronik Seite 32 |

i Dank seinem Tarnanzug
"Metal Gear Solid: Portable Ops" Seite 36 | wird Solid Snake zur
menschlichen Tapete

.]') e

— N
30 www.cynamite.de .
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ACTION | METAL GEAR SOLID 4

@ TRAILER 4

DIE ONLINE-MODI

Welche Mehrspieler-Optionen diirfen wir von "Metal Gear Solid 4* erwarten?

DAS PASSIERT
IN DEN TRAILERN:

Statt einzelner Soldaten und enger
Réume sieht man Massenauflaufe,
in denen sich ganze Armeen be-
kriegen. Zudem riicken die verfein-
deten Parteien in gemischten
Verbanden aus FuRsoldaten, Pan-
zern und Fahrzeugen an.

DAS SAGT
HIDEO KOJIMA DAZU:

"MGS 4" wird beide Felder ab-
decken: Sie konnen alleine spielen
oder mit lhren Freunden im Inter-
net SpaR haben. Der Online-
Modus in "Subsistence” war nur
die Vorbereitung auf Teil vier!
Dieses Mal werden wir uns nicht
nur auf Gefechte fiir maximal acht
Spieler beschranken. Wir wiirden
gerne ermoglichen, dass man sein
Team aus “Portable Ops" auch in
"MGS 4" verwenden kann.

DAS SAGEN
UNSERE MGS-EXPERTEN:

Dank der im Vergleich zur PS2
weitaus besseren Online-Archi-
tektur dirfte das PS3-Epos auch
fiir Mehrspieler einiges zu bieten
haben. Wir tippen auf Team-
Schlach far mind; 16
Teilnehmer und eine ganze Reihe
von Fahrzeugen - vielleicht diirfen
Sie sogar einen der Geckos steu-
ern?! AuBerdem deutet vieles dar-
auf hin, dass man sein eigenes
Gesicht tber die EyeToy-Kamera

VORSCHRAU

TIONEN: Die Kampfer auf den
Schlachtfeldern von MGS4 gehéren
unterschiedlichen Gruppen an - auch i
geplanten Mehrspieler-Modus?

ins Online-Spiel bringen kann.
Immerhin hat Kojima auf der
Tokyo Game Show bereits vorge-
fiihrt, dass es im Spiel Abbilder
von realen Menschen geben wird!

U R
DAS 0CTO0-CAMO

DAS PASSIERT
IN DEN TRAILERN:

In diversen Szenen ist zu beobach-
ten, dass Snakes Kampfoverall
Farbe und Muster des Hinter-
grunds annimmt. Spéater hat der
Einzelkampfer sogar zusatzlich
eine ebenfalls wandelbare Kapuze
iibergezogen und tarnt sich so von
Kopf bis FuR perfekt.

Der ultimative Tarnanzug?

DAS SAGT
HIDEO KOJIMA DAZU:

Mit dem Octo-Camo kann Snake
jederzeit mit dem Hintergrund ver-
schmelzen. Aber das funktioniert
nur, wenn er sich nicht bewegt.

In "MGS 4" sollten Sie auf wei-
ter Flur lieber die Tarnung anlegen,
als sich in einem allzu offensicht-
lichen Versteck zu verkriechen.

Denn in einem Spind oder unter
einem Tisch sehen die Feinde zu-
erst nach.

Sie mussen aufpassen, wo Sie
das Octo-Camo aktivieren. Stehen
Sie gerade neben einer Toilette,
sehen Sie anschlieBend selbst aus
wie ein Klo! Ziemlich uncool.

DAS SAGEN
UNSERE MGS-EXPERTEN:

Da die neue Tarnung nur funktio-
niert, wenn sich Snake nicht
bewegt, besteht keine Gefahr, dass
das Spiel dadurch zu einfach wird.
Ubrigens: Snake kann nach wie
vor auch seine Klamotten wech-
seln, um sich etwa als feindlicher
Soldat zu tarnen.
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VORSCHAU

DIE "METAL GEAR"-
CHRONIK

20 Jahre, 7 Episoden*, 1.000 Storywen-
dungen: Bei Hideo Kojimas Action-Epos
kann man leicht den Uberblick verlieren.
Unser Zeitstrahl zeigt lhnen, wie die ein-
zelnen Teile zusammenhangen!

Metal Gear Solid 3: Snake Eater
(PS2, Erscheinungsdatum: 2004
(USA, JP)/2005 (EU))

spielt 1964

Station.2

__| Was fir Spion Naked
Snake wie eine alltagliche
Mission beginnt, endet in
einem dramatischen Kampf

nur den ersten Metal Gear
zerstéren, sondern auch
gegen seine frilhere Mentorin The Boss
und den jungen Revolverhelden Ocelot
antreten. Nach Erfiillung der verlustrei-
chen Mission wird Naked Snake der Titel
Big Boss verliehen.

Metal Gear Solid: Portable Ops
(PSP, Erscheinungsdatum:
2006 (USA, JP)/2007 (EU))

spielt 1970

Naked Snake wird von seiner frilheren
Spezialeinheit FOX entfiihrt und in
Russland in eine gekaperte Militarbasis

Mithilfe eines Mithftli
namens Roy Campbell gelingt ihm die
Flucht und er beginnt, die Vor-
kommnisse in der Basis zu erkunden.
Dabei begegnet er diversen Be-
kannten aus der Snake-Eater-Mis-
sion, unter anderem Ocelot und der
aufreizenden Eva.

um den Weltfrieden. In der |-
UdSSR muss Snake nicht =

sy
s

ACTION | METAL GEAR SOLID 4

_DIE GECKOS

< MAJESTATISCH: Die Gecko-
Roboter sind ebenso agil wie
gigantisch - da rutscht selbst
Snake das Herz in die Hose. (PS3)

Was hat es mit der grotesken Mischung aus Tier und Maschine auf sich?

DAS PASSIERT
IN DEN TRAILERN:

Die aus den friiheren Teilen
bekannten Metal-Gear Kampf-
roboter wurden durch ein neues
=n Modell ersetzt: Neuerdings stapfen
'/ . biomechanische Biester durch die
Gegend. Die Beine aus Fleisch, der
Oberkorper aus Metall, die
Offensivkraft verheerend -
so prasentieren sich die so
genannten Geckos in den
Vorab-Videos.

DAS SAGT
HIDEO KOJIMA DAZU:

In "MGS 4" geht
es nicht um "Tech-
nik oder Fleisch", pe
sondern um den
Willen. Die Rufe
der Geckos sind
ein  Instrument
der psychologi-
schen Kriegsfilhrung. Sie geben
drei unterschiedliche Gerausche
von sich: Eines ahnelt Kiihen,
eines klingt wie ein zirpendes
Insekt und ein weiteres wie das
Getrampel von Pferdehufen. Wenn

Metal Gear ein Gegner das Gezirpe hort,
(MSX2 Heimcomputer, 5 & e
Erscheinungsdatum: 1987 (EU, JP)/1988 stimmt es ihn friedlich.

(USA fiir NES))

DAS SAGEN
UNSERE MGS-EXPERTEN:

Mit den muhenden Monstern ist
Kojima ein echter Geniestreich
gelungen! GleichermaRen anmu-
tig und zerstorerisch, wirken die
neuen Metal Gears wahnsinnig
bedrohlich. Wie sich die Idee mit
der psychologischen Kriegsfiih-
rung aufs Spiel auswirkt, bleibt
abzuwarten. Gelingt es den Ent-
wicklern allerdings, Angstgefiihle
sinnvoll einzubauen, erwartet uns
ein Meilenstein im Action-Genre.

spielt 1995

Solid Snake, neuer Rekrut der Spezialein-
heit FOXHOUND, wird von seinem
Anfiihrer Big Boss in den Schurkenstaat
Outer Heaven geschickt. Dort soll er
einen verschwundenen Agenten namens
Gray Fox retten. Im Laufe der Mission

stellt sich heraus, dass
Outer Heaven kurz vor
der Fertigstellung eines
Metal Gears steht. Und
es kommt noch besser:
Anfiihrer der Terroris-
ten ist Big Boss selbst,
der Solid Snake fiir ein
Ablenkungsmandver

Metal Gear 2: Solid Snake
(MSX2 Heimcomputer,
Erscheinungsdatum: 1990 (JP))

spielt 1999

Solid Snake soll unter der Leitung des
neuen FOXHOUND Commanders Roy
Campbell einen nach Zanzibar Land ent-
fiihrten Wissenschaftler retten. Natiirlich
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DER GEBRECHLICHE HELD

DAS PASSIERT
IN DEN TRAILERN:

Als sich der sichtlich gealterte
Snake geniisslich eine Zigarette
anziinden will, beutelt ihn ein der-
ber Schwacheanfall, nach dem er
fast zusammenbricht. Um sich
wieder fit zu machen, jagt er sich
eine Spritze in den Hals.
Ratselhaft: Am Ende des
Trailers taucht plotzlich ein we-
sentlich jingerer Snake auf.

Muss Snake bald ins Altenheim?

DAS SAGT
HIDEO KOJIMA DAZU:

Snakes Gesundheit wird im Laufe
des Spiels Thema sein. Auch
Kémpfe werden tbrigens sichtbare
Spuren an Snakes Korper hinter-
lassen — zum Beispiel Schnitte und
Brandwunden.

Wir wollen den Spieler nicht mit
Altenpflege nerven, aber er muss
sich damit abfinden, dass Snake
ein alter Mann ist, der immer noch

versucht, ein
Held zu sein.
Da gibt es o
noch eine rele-
vante Sache,
die wir noch ‘

nicht verraten }

konnen. Ich : 2
will aber klarstellen, dass Snake
kein gewohnlicher alter Herr ist.

w2

g

—=r
~
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ACTION | METAL GEAR SOLID 4

(@ TRAILER2

DAS SOLID-EYE-SYSTEM

HTET: Mit dem Solid
Eye und dem eingebauten Radar
(oben rechts im Bild) dnalysleren

=% Sie die Umgebung

Warum tra

DAS PASSIERT
IN DEN TRAILERN:

Snake tragt in samtlichen Videos
eine schwarze Augenklappe.
Allerdings ist diese nicht, wie etwa
bei Piraten, aus altmodischem
Stoff, sondern aus modernem
Hightech-Material. Das Monokel
kann eine schematische Sicht der
Umgebung inklusive Radar am
rechten Bildrand anzeigen.

DAS SAGT
HIDEO KOJIMA DAZU:

Frither hatte Snake immer mehre-
re Sichtmodi. Nun sind alle Helfer
vereint mit dem Radarsystem.
Wobei man das Radar nicht mehr

ur* Radar nen-
nen kann: Es re-
gistriert jetzt auch
Personen, die sich
mehrere Etagen
unter Solid Snake

Al
!

gt Snake eine Augenklappe? Was kann das Hightech-Spielzeug?

DAS SAGEN
UNSERE MGS-EXPERTEN:

Mit der Augenklappe stellt Kojima
die optische Verbindung zu Big
Boss ("MGS 3"-Held) her und sorgt
fiir Neuerungen. Vor allem das
Radar gefallt uns: Es zeigt nicht
mehr die Sichtkegel der Feinde,
sondern nur noch deren Position
an - das macht das Schleichen
spannender! Es wiirde uns aber
wundern, wenn nicht noch weitere
Funktionen hinzukédmen.

@ TRAILER4

PUTSC!

EL: Wenig

zimperlich rammt sich die schwa-

G -
ey

g
=4 \ -l
i 4 o

DAS SAGEN

UNSERE MGS-EXPERTEN:

Die Idee, einen Senior Snake in die
Schlacht zu schicken, ist gewagt,
aber wie wir finden, auch ziemlich
cool. Der sich ein letztes Mal auf-
baumende Held ist zudem eine
konsequente Weiterfiihrung des
Phanomens Snake: Mit seinem
Gewissen hatte er schon immer zu
kampfen, jetzt macht ihm auch
noch sein Korper zu schaffen.

Trotzdem erfillt er tapfer seine
Pflicht.

ufernd und witzlos wie in "MGS 3".
Fiir den jungen Snake gibt es nur
zwei halbwegs plausible Erklarun-
gen: Entweder ist er ein weiterer
Klon von Big Boss. Oder Snake fin-
det ein Art Verjiingungs-Serum.

Unsere einzige Sorge:
Hoffentlich ist die Verarztung de

Senioren-Schleichers nicht so aus-

chelnde Kampfmaschine eine
Spritze in den faltigen Hals. (PS!

VORSCHAU

stellt sich heraus, dass die Fiihrer
der machthungrigen Nation mit
dem Wissen des Forschers in Ver-
bindung mit einem neuen Metal
Gear die Weltherrschaft an sich
reiBen wollen. Um ein weiteres
Mal die Welt zu retten, muss Solid
Snake gegen seinen ehemaligen
Kollegen Gray Fox antreten und
erneut Big Boss besiegen.

Metal Gear Solid
(PSone, Erscheinungsdatum:
| 1998 (USA, JP)/1999 (EU))

spielt 2005

Solid Snake infiltriert unter der Leitung
von Colonel Campbell die Militarbasis
Shadow Moses in Alaska. Hier wollen
ehemalige FOXHOUND-Mitglieder Metal
Gear Rex fiir ihre Zwecke missbrauchen.
Wahrend der Mission trifft Snake unter
anderem auf den Rex-Konstrukteur Dr.
Hal "Otacon’ Emmerich, Meryl Silverburgh
(Campbells Nichte), Gray Fox als Cyborg
Ninja, Revolver Ocelot. und Liquid Snake.
Letzterer entpuppt sich
als boser Zwillingsbruder
von Solid Snake. Beide
wurden aus den Genen
von Big Boss geklont.

~X
PlayStation.

Metal Gear Solid 2: Sons of Liherty
(PS2, Erscheinungsdatum: 2001
(USA,JP)2002 (EU))

spielt 2007 und 2009

Hier spielt Solid Snake nur im Prolog die
Hauptrolle. Wahrend er auf einem Frach-
ter versucht, den neuen Metal Gear Ray
auszuspionieren, iiberfallt eine Truppe
russischer Terroristen das Schiff. Die
Situation gerat vollig auBer Kontrolle, als
Revolver Ocelot auf den Plan tritt. Nach-
| dem ihm der Cyborg Ninja im letzten Teil
einen Arm abgeschnitten hat, tragt er nun
als Ersatz den Arm von Liquid Snake.
Dieser scheint langsam Besitz von ihm zu
ergreifen. Im Wahn versenkt Ocelot das
| Schiff und reiBt Ray an sich.
Zwei Jahre spater soll Neuling Raiden
den U.S.-Présidenten aus den Handen der
Terror-Organisation Dead Cell befreien.
| Die nun folgenden Story-Eskapaden hat
wahrscheinlich nicht mal Hideo

Kojima selbst kapiert. Darum hier
nur die wichtigsten Enthiillungen
in Kurzform: Hinter Dead Cell steckt
Solidus Snake, ein dritter Klon aus
den Genen von Big Boss. Die Metal
Gear Rays dienen lediglich dem
Schutz von Arsenal Gear. Das ist ein

pi den die i
sellschaft "Patriots” gebaut hat, um
die Menschheit zu kontrollieren.

| Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
| (PS3, Erscheinungsdatum:
voraussichtlich 2007)

spielt 2015

* Wir beschranken uns hier auf Teile, die fiir die iber-
| greifende "Metal Gear"-Story relevant sind.
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VORSCHRAU

» STI BILD: Effekte
wie Tiefenunscharfe, Staubwolken und
die reduzierten Farben lassen MGS4
aussehen wie einen Kinofilm! (PS3)

ACTION | METAL GEAR SOLID 4

DIE PS3-TECHNIK

Welche Vor- und Nachteile bringt Sonys Daddelwunderkiste bei der Entwicklung des Spiels?

DAS PASSIERT
IN DEN TRAILERN:

Wer die Videos zu "MGS 4" kennt,
der weil: Besser sieht kein ande-
res PS3-Spiel aus! Von den Anima-
tionen lber die unzahligen Effekte
bis hin zur Anzahl der herumlau-
fenden Spielfiguren setzt Kojimas
Team neue MaBstébe. Das Beste
daran: Samtliche Szenen laufen in
Echtzeit ab, sind also kein vorbe-
rechneter Render-Hokuspokus!

DAS SAGT
HIDEO KOJIMA DAZU:

Wir denken fieberhaft tiber die Ein-
bindung der Bewegungssensoren
des PS3-Pads nach.

Eine einzelne Szene mit High-
res-Grafik und 5.1-Sound bean-
sprucht so viel Platz, dass selbst
die grandiose Kapazitat einer Blu-
ray-Disc schnell erschopft ist. Was
die Ausnutzung der PS3-Hardware
angeht, stehen wir aber noch am

Anfang. Wir
gehen davon aus,
dass noch weit
mehr aus ihr her-
auszuholen ist!
Wir werden die
PS3 aber nicht nur
2ur detaillierteren
Darstellung nutzen. Vielmehr soll
das Ganze einfach echter wirken.

DAS SAGEN
UNSERE MGS-EXPERTEN:

"MGS 4" zeigt eindrucksvoll, wie
Next-Gen-Titel auszusehen haben!
Dabei ist die Pracht bei genauerem
Hinsehen nur getrickst: Wahrend
alle Figuren vor Details nur so
strotzen, wirken einige Texturen
verpixelt. Dennoch ist der Eindruck
Uberwaltigend: Kojima versteht
sich perfekt darauf, durch Filter fiir
fotorealistische Bilder zu sorgen.

LR ORI O

DER METAL GEAR MARK Il ROBOTER

DAS PASSIERT
IN DEN TRAILERN:

Wahrend sich Snake in einer Ruine
verschanzt, taucht ein kleiner
Roboter auf. Uber dessen Display
kontaktiert Dr. Otacon unseren
Helden. AuRerdem versorgt der
Mini-Mech Snake iiber seinen
Greifarm mit Munition. In einer
anderen Szene nutzt der MK Il den
Arm, um einen Angreifer per
Stromschlag auszuschalten.

DAS SAGT
HIDEO KOJIMA DAZU:

Ich wollte schon immer einen fern-
gesteuerten Roboter in "MGS"

Was kann Snakes kleiner Helfer?

haben. Leider hatten wir bisher nie
die notigen Speicherkapazitaten,
um so etwas zu realisieren.

Jetzt ist es endlich so weit. Wir
sind noch nicht sicher, wie die
Steuerung des MK Il funktionieren
wird. Aber wir arbeiten hart daran,
dass der Spieler den Mech tatsach-
lich selbst kontrollieren kann - viel-
leicht sogar iiber die PSP.

DAS SAGEN
UNSERE MGS-EXPERTEN:

Unser Traum: Optional darf ein
zweiter Spieler den MK Il mit der
PSP steuern und iiber den Schirm
des Handhelds sogar die Gegend
durch die Kameraaugen des Robo-
ters erkunden. Angesichts der rela-
tiv geringen Verbreitung der PSP
ist es allerdings unwahrscheinlich,
dass Konami ein solch aufwandi-
ges Feature einbaut. Eher wird der
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ACTION | METAL GEAR SOLID 4

TACTICAL ESPIONAGE ACTION

DIE STORY

< TRAURIGES GEHEIMNIS: Solid
Snake salutiert am Grab eines
Gefallenen - doch wer liegt hier
uberhaupt unter der Erde? (PS3)

VORSCHAU

DAS PASSIERT
IN DEN TRAILERN:

Kenner der "MGS"-Reihe treffen in
den Videos auf zahlreiche alte
Bekannte: Otacon, Meryl, Colonel
Campbell, Naomi - alle wichtigen
Charaktere feiern ihr Comeback.
Eine besondere Rolle kommt dem
(vielen Spielern) verhassten Rai-
den aus "MGS 2" zu: In eine Cy-
borg-Ristung gehiillt, schnetzelt
sich der Ex-Schwachling spektaku-
lar durch einen Feindestrupp. Und
auch Dauerbosewicht Ocelot kehrt
als Chef einer Soldnerarmee
namens Outer Heaven zuriick.
Sicher nicht unwichtig: Snake
steht in einer Trailerszene vor
einem mysteriosen Grab!

Welche der iiblichen Verdéchtigen spielen in "MGS 4" mit? Wer zieht die Faden?

DAS SAGT
HIDEO KOJIMA DAZU:

Es gibt zwar eine Hauptstory, aber
der Spieler kann die Umstande
beeinflussen. Ein Beispiel: Wenn
sich Snake mit Fraktion A verbiin-
det und mit deren Hilfe Fraktion B
vernichtet, wird letztere danach
einfach verschwunden sein — und
somit in der nachsten Mission gar
nicht mehr auftauchen!

Es werden etliche Charaktere
aus friheren "MGS"-Spielen auf-
treten — quasi die
All-Stars der
Serie! Sie werden
iberrascht sein,
wie stark sich
einige davon ver-

andert haben. Dieses Mal will ich
zum Beispiel den stark kritisierten
Raiden aus "MGS 2" richtig cool
machen - auch wenn er nicht steu-
erbar sein wird. Die Spieler sollen
ihn aber sehen und denken: "Wow,
Raiden war ich jetzt gerne!"

Wir werden alle Mysterien der
Reihe aufklaren. Wird Snake am
Ende sogar sterben?

Snake reist dieses Mal wie
James Bond um die ganze Welt! Er
besucht Kriegsschiffe, Militar-
basen und Fabriken. Es wird Mis-
sionen im Nahen Osten, in Osteu-
ropa, Stiidamerika an einigen noch
geheimen Orten geben.

DAS SAGEN
UNSERE MGS-EXPERTEN:

Stirbt Solid Snake am Ende des
Spiels wirklich? Warum ist er mal
alt und runzelig, mal jung und
knackig? Der Abschluss des
"MGS"-Epos wirft mehr Fragen
auf, als Hideo Kojima beantworten
will. Wir hoffen jedenfalls, dass
sich der Verschworungsfreak nicht
wieder in chaotische Storywen-
dungen verstrickt ("MGS 2"-Spieler
wissen Bescheid!).

Unsere Vermutung: Das Grab
ist das von... (TUSCH!) ... Raiden!
Snake weil also noch nicht, dass
sein blonder Kumpel inzwischen
zum menschlichen Roboter mu-
tiert ist und halt ihn fir tot!

Mech Snake automatisch beglei-
ten und bei Bedarf vom Spieler
tibernommen werden. Auf Grund
seiner Beweglichkeit, des Greif-
arms und der geringen GroRe
diirfte sich der Zwergenbot hervor-
ragend eignen, in fiir Snake unzu-
ganglichen Raumen kleine Aufga-
ben zu erledigen oder unauffallig
die Umgebung auszuspionieren.

tk/mr B

A FLINKES HELFERLEIN: Inwieweit der
Spieler die Kontrolle iiber MK Il iiber-
nimmt, ist noch unklar. Sicher ist schon

~
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e

4

jetzt: Der Kleine ist ein Multitalent. (PS3)
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VORSCHARU
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ACTION | METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS

ABLE

>« IETAL GEAR SOLID

0 PSS

System:
Termin/Preis:

April 2007 - 50 €

erscheint nicht

erscheint nicht

Genre

Hersteller

ir schreiben das Jahr 1970:

Sechs Jahre nach den Ge-
schehnissen von "Metal Gear Solid
3" findet sich Naked Snake gefol-
tert in einer Zelle wieder. Wie sich
herausstellt, wird er in einer russi-
schen Militarbasis festgehalten, die
von ehemaligen Mitgliedern seiner
Eliteeinheit FOX iberrannt wurde.
Mit der Hilfe eines ebenfalls inhaf-
tierten Green Beret namens Roy
Campobell (Insider grinsen an die-
ser Stelle wissend) gelingt Snake
die Flucht. Natiirlich macht sich

Entwickler Kojima Produ
(bekannt durch), |

s,
Rekrutierungs-Feature

» Umfangreicher Einspieler-
und viele Online:

» Zahlreiche

Internet

A NICHTS VERLERN\' Auch i im Kleinformat beherrscht Snake seine CQC-
Hier er einen Gegner als Schutzschild.
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unser Oberheld, der eigentlich mit
seiner Vergangenheit als Super-
spion abgeschlossen hatte, umge-
hend daran, herauszufinden, was
hier vor sich geht.

Zum weiteren Verlauf der Story
sei nur so viel gesagt: Freuen Sie
sich auf allerhand bekannte Ge-
sichter und Einblicke in bisher un-
bekannte Zusammenhange des
"MGS"-Universums.  Extrafiese
neue Bossgegner gibt's selbstver-
standlich obendrauf.

Erzéhlt wird die Geschichte
iibrigens nicht wie gewohnt in opu-
lenten Filmsequenzen, sondern
mittels dezent animierter Comics,
wie wir sie aus "Metal Gear Solid:
Digital Graphic Novel" kennen. Wer
jetzt enttauscht ist, dem sei gesagt:
Die Bilder von Zeichner Ashley
Wood konnten auch diesmal gar
nicht stilvoller und atmosphéri-
scher sein.

WIE EIN GROSSER

Was den Spielablauf angeht,
gleicht "MPO" nur auf den ersten
Blick seinen Vorgangern fiir die
groRen Konsolen. Sie kampfen
sich in der Verfolgerperspektive
durchs Feindgebiet, immer darauf

PSP-Besitzer konnen sich die Wartezeit auf MGS 4 versiiBen: Das erste voll-
wertige MGS fiir Sonys Handheld glénzt mit interessanten Innovationen!

bedacht, maoglichst wenig Aufse-
hen zu erregen. Dabei steht Snake
die gesamte Palette an Schleich-,
Nah- und Fernkampf-Aktionen zur
Verfiigung. Sogar die frei drehbare
Kamera, die erstmals in "MGS 3:
Subsistence" zum Einsatz kam, ist
mit an Bord.

Damit Sie auch auf Reisen auf
die Schnelle mal Agentenluft
schnuppern kénnen, ist das Aben-
teuer jedoch in viele kleine Einzel-
missionen aufgeteilt, die meist nur
ein paar Minuten Spielzeit bean-
spruchen. AuBerdem miissen Sie
die Auftrage nicht strikt linear an-
gehen, sondern kénnen auf einer
Ubersichtskarte aus mehreren
Optionen ihren nachsten Einsatzort
wahlen. Auch diirfen bereits erfolg-
reich durchkammte Gebiete erneut
besucht werden. Grund dafiir ist
die wohl interessanteste Neue-
rung: Snake gibt diesmal nicht den
unbeirrbaren Einzelkampfer, son-
dern heuert Mitstreiter fiir seine
Mission an. Die findet er unter
anderem in den Reihen seiner
Gegenspieler: Schnell eine feindli-
che Wache betaubt, in den
Lastwagen geschleppt und dort mit
dem Charisma einer lebenden

Cheffiges Extra: Im Boss-Rush-Mode der euruparschen Version von "MPO" diirfen Sie, dhnlich

wie schon in 'MGS 3', die w

Duellen
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A DIE KENNEN WIR DOCH! Im Laufe des Abenteuers kreuzen zahireiche alte

VORSCHRU

A STILLLEBEN: Trotz sparsamer Animationen wirken die Comicsequenzen sehr

Bekannte Ihren Weg. Einige davon konnen Sie fiir Ihre Truppe Der Zei Ashley Woods hat wieder ganze Arbeit geleistet.
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PRIYATE IST CLASS
RESCUER / lncreases speed of capturing new recruils

A ABGESCHLEPPT: Betauben Sie Feinde und schleppen sie zu lhrem Lastwagen,
koénnen Sie die Entfithrten anschlieBend in Ihre Truppe holen.

Legende bearbeitet — schon hat
man den ehemaligen Widersacher
fur die gute Sache gewonnen.

REKRUTEN RAFFEN

Wem das zu mihselig ist, der greift
auf die anderen Quellen fir frische
Kampfer zuriick, die Konami sich
hat einfallen lassen. So konnen Sie
etwa iber die Wi-Fi-Funktion der
PSP nach WLAN-Accesspoints
suchen. Ist das Signal stark genug,

0 generiert das Spiel aus den Daten

1% des Accesspoints und lhrer PSP

einen neuen Verbiindeten. Noch
abgefahrener ist der sogenannte
GPS-Scan: Mit dem schon bald
erhaltlichen GPS-Modul fir die
PSP suchen Sie in lhrer realen Um-
gebung nach virtuellen Soldaten.
Egal ob im Spiel geschnappt,
ins Netz gegangen, per GPS
erwischt oder mit einem Freund
getauscht: Jeder lhrer Waffen-
briider hat unterschiedliche Fahig-
keiten, die auf einem Statusbild-
schirm angezeigt werden. Je nach
Begabung teilen Sie die Kollegen

seLecT comade . [

I
7 :é.[llj?{/”

A STECKBRIEF: Ein Bildschirm informiert tiber Ihren Rekruten.
So konnen Sie entscheiden, fiir welche Aufgabe er geeignet ist.,

A UM DIE ECKE GELINST: An die Wand lehnen, klopfen, hangeln, klettern...
Snake ist in der kleinen Ausfiihrung genauso agil wie auf der PS2.

verschiedenen Einheiten zu. Spio-
ne etwa erkunden automatisch die
Einsatzgebiete. Die Jungs von der
Technikeinheit hingegen erfinden
neue Waffen und ltems, wahrend
die Sanitater verwundete Kamera-
den wieder auf Vordermann brin-
gen. Zu guter Letzt ware da noch
die Schleichtruppe inklusive Solid
Snake, die Sie direkt durch die
Missionen lenken.
lhre kleine Ar-
mee kommt aber
nicht nur in der

Einzelspielerkampagne zum Ein-
satz, sondern auch im umfangrei-
chen Online-Modus. Bis zu sechs
Spieler diirfen ihre Squads in
diversen Spielvarianten aufeinan-
der hetzen. In der europaischen
Version werden die Online-Maps
sogar von acht auf zehn Stiick auf-
gestockt. AuBerdem dirfen sich
“Metal Gear"-Fans hier zu Lande

auf zwolf neue Rekruten freuen,
die Japanern und Ameri-
kanern vorenthalten
blieben. mra

EINSCHATZUNG

sehr gut

Mit tollen neuen Features und super
Optik lasst es Snake auf der PSP
endlich richtig krachen!
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Mehrteiliges "World of Warcraft"-

Special auf cynamite.de

Genre

Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

ROLLENSPIEL | WORLD.

& "RCRAFT: THF BURNING CRUSADE

System: 2 L
Termin/Preis: 16.01.2007 —35 €

Es ist so weit: Das dunkle Portal hat sich geéffnet, die Scherbenwelt erwartet
Sie! Alle Eindriicke von der Beta-Version in unserem groRen Vorab-Test.

W ochenlang sind wir nun
schon in der Scherbenwelt
unterwegs. Wir haben finstere
Dungeons erforscht, erbitterte
Schlachten geschlagen und méach-
tige Boss-Monster besiegt. Plinkt-
lich zum Release bekommen Sie
jetzt alle Eindriicke von diesem Er-
kundungs-Feldzug. Wir decken
Starken und Schwéachen auf und
verraten, ob sich der Einstieg fiir
MMORPG-Neulinge lohnt.

I: Manche Regionen und Instanzen sind nur
auf dem Rucken eines fliegenden Reittiers zu erreichen.

Ein Argernis vorweg: 35 Tacken fiir
ein bloRes Update zu einem ohne-
hin gebiihrenpflichtigen Online-
Spiel, das ist schon ein Batzen
Geld. Sie brauchen das Add-On
zwar nicht unbedingt, aber wenn
Ihre Gruppenmitglieder langsam in
die Scherbenwelt abwandern,
heit es doch wohl oder iibel nach-
ziehen. Ach, was soll's — vergessen
Sie den schnéden Mammon! So-
bald Sie namlich erst durch das

Dunkle Portal geschritten sind und
die Héllenfeuerhalbinsel betreten
haben, werden auch Sie ganz
schnell in dieser neuen Welt ver-
sinken. Die Halbinsel ist nur eines
von sieben neuen Gebieten. Im
Schergrat und dem Nethersturm
waren wir ebenfalls unterwegs —
und wir raten: Warm anziehen!
Gestandene Level-60-Heroen
werden ihr aufgeblasenes Gehabe
schnell beiseite legen. Schon die

Vorsicht ist gut - wer sich aber zu weit im
Hmtergrund aufhilt, steht plotzlich auBer Reichweite.

38 | www.cynamite.de

t I hat Blizzard das Hack'n'Slay-RPG "Diablo 3 in der Mache.
Sobald es mshr gibt als Geriichte, informieren wir Sie auf cynamite.de und im Heft.
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kommen toll zur Geltung.

ersten Mobs haben offenbar ge-
pimpte Talente, denn selbst Level-
58-Kreaturen scheinen viel mehr
einzustecken und auszuteilen als
ihre Standesgenossen im Origi-
nalspiel. Optisch hat sich bei der
Fauna leider nicht so viel getan:
Allzu oft finden sich da alte
Polygonmodelle mit anderen Tex-
turen und neuen Namen.

Um der aufgemotzten Meute
Herr zu werden, gibt es zehn neue
Charakter-Levels. Bis Sie aber das
begehrte Level 70 erreichen, mis-
sen Sie ordentlich Zeit investieren.
Blizzard hat die Anforderungen fiir
Stufenaufstiege in der Beta-Phase
ofter angepasst. Jetzt ist das Errei-
chen der Maximalstufe zwar eine
Herausforderung, es artet aber
nicht mehr in Arbeit aus. AuBer-
dem winkt als Belohnung ein flie-
gendes Reittier, mit dem Sie die
Scherbenwelt erkunden kénnen.

Auch nach gesockelten Items
sollten Sie Ausschau halten! Die
konnen lhnen namlich einen ent-

Die Auswirkungen von Zaubern und besonderen Fahigkeiten

scheidenden Vorteil im Kampf ver-
schaffen. Wenn Sie iiber das neue
Talent "Juwelenschleifen" verfi-
gen, dirfen Sie fiir gesockelte Ge-
genstande selbst passende Steine
anfertigen. Damit lassen sich ganz
ordentliche Items fertigen, mit
denen Sie entweder die eigenen
Attribute aufmobeln oder die pri-
vate Schatzkammer fiillen.

GELUNGENE NEUERUNGEN

Wer neu in den Welten von "World
of Warcraft" ist oder einen neuen
Charakter aufpappeln machte, hat
jetzt zusatzlich die Wahl aus zwei
neuen Rassen: Auf der Seite der
Horde finden sich da die bosarti-
gen Blutelfen, der Allianz treten die
damonisch anmutenden, aber gut-
herzigen Draenei bei. Was die
Rassen drauf haben, entnehmen
Sie unserem Infokasten rechts.

Zu den Neuerungen gehort
auRerdem eine Uberarbeitung des
viel gescholtenen Ruf-Systems.
Quests zu erledigen steigert Ihren

Einsteiger sind von dem

uberfordert. Spater ist es aber umso hilfreicher.

ZE T G5
I Ba® & 0

[ Der Schergrat ist eine unwirtliche, felsige Gegend. Die neuen
Gebiete muten fantastisch an und laden zum Erkunden ein.

Ruf jetzt erheblich — und das
ermoglicht wiederum den Kauf
ordentlicher Gegenstéande.

Die Quests selbst sind leider
immer noch arm an Story und
Atmosphére, was echte Rollen-
spieler wieder abschrecken diirfte.
Und auch Hardcore-Gamer kriegen
was Hartes zu beien: Durch die
extrem machtigen Items in den
neuen Gebieten werden altere
Gegenstande und sogar Epic-Sets
ziemlich entwertet.

Einsteiger werden sich dartiber
freilich freuen, da sie schnell mit
WoW-Veteranen gleichziehen kén-
nen. Und auch Gelegenheitsspie-
ler kommen mehr auf ihre Kosten
als je zuvor: Raid-Instanzen mit 40
oder mehr Teilnehmern sind nicht
mehr noétig. Fir Rustungssets
brauchen Sie jetzt nur noch eine
Reihe Wertmarken, die in Quests
fir nur finf bis zehn Abenteurer
gedroppt werden. So ein Team
lasst sich auch mal zwischendurch
auf die Beine stellen; Sie miissen
also nicht mehr jeden Tag online
sein, um am Ball zu bleiben. ab

'DIE NEUEN RASSEN

Wie... Paladine in der Horde? Scha-
manen bei der Allianz? Richtig gele-
sen! Blizzard weicht die klaren Gren-
zen zwischen den
n mit den Blutelfen un
auf. Hier sehen Sie im
as die neuen Rassen
auszeichnet

Draenei

Mégliche Klasse:

Jéger, Priester, Schamane,
Rassenfahigkeiten: Juwelenschleifen
um 5 Punkte ssert, Treffer-
chance fiir alle P Members um
1% verbes N nd g
Schattenschaden +10 Punkte, Gabe
der Naruu (besonderer Heilzauber)

, Paladin,
Nagier

Blutelfen
Klassen: Paladin, Jager, Schurke,
er, Magier, Hexenmeister

Rassenfahigkeiten auberkunst
um 5 Punkte verbessert, alle Wider-
stinde +5 Punkte nadurst (ent-
zieht dem Ziel Mana und erhoht Ihre
arkane Energie fiir 10 Minuten),
Arkaner Strom (bringt Gegner in 8m
Umkreis zum S

EINSCHATZUNG

sehr gut ” i
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ahrend der fiinfjahrigen

Entwicklungszeit wurde viel
geschrieben Uber die Story von
“S.TALKE.R.". Daher fassen wir
uns kurz: 2012, also 26 Jahre nach
dem Reaktorunfall von Tscherno-
byl, erkunden Sie die verstrahlte
Zone auf der Suche nach wertvol-
len Artefakten. Dabei sind Sie nicht
allein. Banditen, Militareinheiten
und sonderbare Mutanten wollen
Sie am Vordringen hindern...

V¥ GROSSMAUL: Dieser nette Zeitgenosse stammt direkt
aus der Todeszone. Ob er uns wohl dahin fiihrt? (PC)

Was sofort auffalit: "S.TA.LK.E.R."
besitzt verbliiffend viele Ahnlich-
keiten mit Ataris "Boiling Point". In-
teressanterweise haben die Griin-
der des "Boiling Point"-Entwicklers
Deep Shadows zuvor fiir GSC gear-
beitet. So verwundern die regelma-
Rigen Déja-vus kaum noch: Weit-
laufige Areale mit schwer bewach-
ten Stellungen, ein rollenspielarti-
ges Item-Meni sowie regelmaBig
eingestreute Nebenquests einen

40
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gern mal durch-eine Mauer hindk

PR,
£ ‘ange stet: Wir haben uns in die russische Todeszone vorge-
wagt und'sind dort auf einige unappetitliche Anomalien gestoRRen.

die beiden ukrainischen Produktio-
nen - neben vielen weiteren Ele-
menten.

SPRINTENDER SPIELER

"S.TA.LK.E.R." ist also kein reiner
Shooter, sondern eher ein action-
lastiges Rollenspiel in Ego-Pers-
pektive. Eine typische Mission: Un-
ser Kontaktmann beauftragt uns,
wichtige Dokumente zu stehlen. Da
diese in einer gut gesicherten Mili-

¥ X-RAY: Die Soldaten sind detailliert gestaltet. Insgesamt
reift uns die Grafikengine XRay aber nicht vom Hocker. (PC)

®
sz

Wie befiichtet ist die Vorab:
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A FLEISCHBROCKEN: Dieser gert

h hat uns beim ersten Z

schon zum

Da die Viecher oft iib +

tarbasis liegen, besorgen wir uns
beim Handler einen Schutzanzug
sowie eine automatische Blei-
spritze und machen uns auf den
Weg - zu FuB! Die Entwickler ha-
ben trotz der groRen Spielwelt
kurzfristig alle Fahrgelegenheiten
aus dem Spiel entfernt. Andern-
falls, so begriinden sie diesen
Schritt, wére es moglich gewesen,
vorzeitig in Gebiete einzudringen,
die auf Grund unzureichender Aus-
ristung den sicheren Tod bedeutet
hatten. Nun ja, zumindest hat un-
ser Charakter eine Pferdelunge und
kann unendlich lange sprinten.

sind die

Der Verzicht auf fahrbare Untersat-
ze hat aus Sicht der Entwickler ei-
nen angenehmen Nebeneffekt:
Man verstrahlt einfach bestimmte
Waldgebiete so stark, dass man
den Spieler auf die StraBe zwingt —
direkt vor die Flinten von Banditen
oder Militar. Dumm nur, dass das
Balancing noch unausgereift ist.
Beispiel: Eine Militareinheit verwi-
ckelt uns in eine SchieRerei. Mit
dem MG verballern wir ein kom-
plettes Magazin auf unser Gegen-
tber — und der Kerl steht immer
noch. Selbst ein Dutzend Kopf-
schiisse aus der Pistole reichen

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

Eine groBe, weit-
laufige Welt mit Rol-
lenspiel-Elementen

26 Jahre nach dem
Reaktorunfall erkun-
den Sie die Zone.

Radioaktive

Strahlung verursacht
bizarre Anomalien.

um so i

nicht aus, um einen Soldaten zu
Boden zu zwingen. Auch argerlich:
Wollen Sie mangels Munition von
einem MG zum néachsten wech-
seln, missen Sie erst den Umweg
(iber das Item-Menii nehmen.
Nachdem wir alle Soldaten mu-
hevoll erledigt haben, erreicht uns
ein Funkspruch. Ein Freund wurde
uberfallen und liegt verwundet in
der Nahe. Helfen wir ihm, erhalten
wir einige Extra-Rubel. Derartige
Nebenquests ergeben sich haufi-
ger, da sich auBer uns noch zahlrei-
che weitere S.TA.LKE.R. in
Tschernobyl tummeln.

- aber nicht vor Freude!
(PC)

Wahrend die Nebenaufgaben zum
Geldscheffeln dienen, bringen Sie
die Hauptmissionen naher an die
Todeszone heran. Dabei werden
Sie Zeuge abstruser Anomalien,
unappetitliche Mutanten sorgen fiir
Schockmomente (Bild oben). Plétz-
lich auftretende Wirbelstiirme oder
umbherfliegende Feuerballe verstar-
ken die Horror-Atmosphare. az

EINSCHATZUNG

Recht spannendes
Abenteuer mit
Schockmomenten.

SRHITY ¥,
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Termin/Preis:

4.0Q.2007 -60€

Die faszinierende Demo des kommenden Racing-Krachers fiir die PS3 gewahrt
allen Genre-Fans einen viel versprechenden Einblick in die Welt von GT 5.

A nfang Dezember erklarte Poly-
phony Digitals Entwicklerchef
Kazunori Yamauchi, dass die Arbeiten
an 'GT HD' eingestellt seien. Statt-
dessen konzentriere man sich nun
voll und ganz auf die Entwicklung
des funften “Gran Turismo™-Teils, was
bis 2008 dauern konnte... Was soll's,
wir sind langeres Warten ja inzwi-
schen gewohnt.

EINE STRECKE, 20 AUTOS
Zumindest gab es als kleine Entscha-
digung am 24. Dezember 2006 eine

A ENDE DER FASTENZEIT Wagen aus der Sportwag i 1l

den puren R

42 | www.cynamite.de

t fir die StrafRe. Ferrari ist eine Rel\glon

(PS3)

kostenlose Demo zum Herunterla-
den. Mit der Eiger-Nordwand als
komplett neuer -Strecke und immer-
hin zehn Autos in der jeweiligen
Standard- und in je einer starkeren
Tuning-Ausfihrung lasst dieser per-
fekte Appetizer schon mal erahnen,
wie genial Grafik und Fahrphysik von
'GT 5’ letztlich werden konnten.

Los geht's! Von dem unglaublich
aufwandigen und dynamischen Intro
angefixt, richten wir vor der ersten
Probefahrt zundchst mal unser Test-
Equipment so ein, wie es sich fir
den Konig der Rennspiele gehort.
Hierbei kommt Sonys neuer Riick-
projektions-TV mit Full-HD-Auflésung
(1,920 x 1.080) und 140 cm Bilddia-
gonale zum Einsatz. Als Steuergerat
montieren wir Logitechs Lenkrad GT
Force Pro, das die PS3 per USB-
Anschluss automatisch erkennt, an
unseren Rennspielsitz. Digitaler
Mehrkanal-Sound gehort bei einer
Next-Generation-Konsole sowieso
zum guten Ton. Derart geriistet steht
einer intensiven Test-Session nichts
mehr im Wege!

ZWEI SPIELMODI
Als erste Herausforderung gilt es im
Time-Trial-Modus, von einem 95er

Suzuki Roadster ausgehend, die rest-
lichen neun(zehn) Wagen freizuspie-
len. Hierzu muss mit jedem Flitzer
eine vorgegebene Zeit unterboten
werden. Die ist allerdings stets so
groRzuigig bemessen, dass wir in der
Regel nur eine Runde bendtigen, um
die Vorgabe zu erfillen. Innerhalb
kiirzester Zeit ist der Fuhrpark kom-
plett, denn mit dem letzten Standard-
wagen werden gleichzeitig auch die
zehn Tuning-Versionen aktiviert.

Zudem offnet sich als zweiter
Spielmodus der Drift Trial. In dieser
Disziplin geht es nicht um die beste
Rundenzeit, sondern, basierend auf
der gedachten ldeallinie, um mog-
lichst kunstvolle Extremdrifts. Diese
werden abhangig von Geschwin-
digkeit, Anstellwinkel und Driftdauer
mit Punkten belohnt.

Mit jeder Menge Spitzkehren bie-
tet die achterbahnartige Rennstrecke
Eiger-Nordwand ideale Vorausset-
zungen fir die Rutschpartien. Aller-
dings nur dann, wenn Sie in den
Fahrhilfen die Traktionskontrolle ab-
schalten. Ansonsten greift das elek-
tronische Helferlein viel zu stark in
die Fahrzeugstabilisierung ein, so-
dass Sie zwar ziemlich problemlos
Uber die Piste rumpeln, aber die

Auto-Freak: Kazunori Yamauchi — Chef von Polyphony Digital - ist nach eigenen Angaben
autoverriickt. Er besitzt u.a. einen Mercedes SL 55 AMG und einen Porsche 911 GT3.



A MIT EINEM WISCH IST ALLES WEG: Bei Drifts verschwimmen unbewegliche

~ Objekte deutlich stérker als in Teil vier. So wirkt die Rennaction packender. (PS3)

A AUF ALTEN FREGATTEN LERNT MAN SEGELN: Heckgetriebene Japaner wie

der Skyline aus den frithen 90ern eignen sich hervorragend zum Driften.

Wagen kaum zum Ausbrechen brin-
gen und dementsprechend wenige
Punkte erhalten.

MIT LENKRAD UBERRAGEND

Wahrend wir beim Spielen mit dem
Sixaxis-Controller die fehlenden Vi-
brationen schmerzlich vermissen,
haben wir die bis zu 620 PS starken
Boliden mit dem Logitech-Lenkrad
umso besser im Griff. Nach einer
kurzen Eingewohnungszeit jagen wir
mit traumwandlerischer Sicherheit
Uber den Sprunghtigel und die Haar-

A SPIEGLEIN, SPIEGLEIN.
Umrisse der Berge in

(PS3)

nadelkurven der Eiger-Nordwand.
Der Kombination aus fantastischer
Grafik, grandioser Soundkulisse und
Uberragender Fahrphysik kann man
sich als Rennspieler schlicht und
ergreifend nicht entziehen. Poly-
phony Digital gelingt es besser denn
je, die unterschiedlichen Antriebs-
arten der Fahrzeuge perfekt zu simu-
lieren: Fronttriebler schieben bei zu
spatem Bremsen méchtig Uber die
Vorderachse, wahrend Mittelmotor-
konzepte (z.B. Lotus Elise) bei Grip-
Verlust mit heftigen Lastwechsel-

A POSTKARTEN-PANORAMA: Die Strecke Citta d'Aria mit ihren schmalen

StraRen und vielen verwinkelten Gassen ist bereits aus GT 4 bekannt.

(PS3)

Target Time
1120.09¢

Best Lap

A DEN BERGEN SO NAH: Die StraBen an der Eiger-Nordwand weisen viele Risse
und andere Méngel auf. Dies wirkt sich merklich auf das Fahrverhalten aus. [P$3)

reaktionen tiberraschen. Am meisten
FahrspaR vermitteln jedoch nach wie
vor die heckgetriebenen Karossen.
Anbremsen, querstellen und dann
mit feinflihligem Gasgeben in einem *
sauberen Zug durch die Kurve heizen
— einfach herrlich!

BEST OF THE BEST
Da die Demo ja nicht einmal ein Pro-

zent des finalen Spiels umfasst und , ®
trotzdem schon mehr Spafs macht (/[*

als viele andere Racer lautet

Turismo 5 wird das lange Warten mit
der wahrscheinlich besten Racing-
Simulation belohnt. Wir freuen uns
schon jetzt wie kleine Kinder darauf,
mit Ferrari und Co auf der Nord-
schleife online gegen menschliche
Gegner anzutreten! sgm

Dieser 3.970 Meter hohe Berg in den
Berner Alpen besteht komplett aus
Kalkstein. Die beriihmt-beriichtigte
Nordwand erstreckt sich iber eine
Hohendifferenz von 1.650 Metern und
gehort zu den schwierigsten Auf-
stiegen. Erstmals wurde die Nord-
wand im Jahre 1938 von einer Gruppe
deutscher und dsterreichischer Berg
steiger erklommen, die eine Lawine
iiberlebten und sich anschlieBend
zusammentaten,

MACHT UNS HEISS, weiL...
A  das Fahrgefiihl unerreicht
A Gr
A Fe l
A

* * * % %k % h«ﬂ—%

‘ EINSCHATZUNG
sehr gut

Klar! "GT 5" wird die néchste

Rennspielreferenz und hebt das
Racing-Genre auf eine neue Stufe.
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™

System:
Termin/Preis: Marz 2007 - 60 €
FAKTEN | Kann Dominator seinen grandiosen Vorgéanger noch iibertreffen? Wir haben
Genre  ActionRemnspiel den neuesten Burnout-Teil auf der PS2 schon mal ausgiebig gezockt.
Hersteller tronic Arts
Entwickler Criterion P feilschnelle Rennen mit spekta-  Familienkutschen oder Transportern — bei den ersten 'Dominator’-Rennen
(bekannt durch)  Burmout, Black kuliren Takedowns — am grund-  ausweichen! EA begriindet die neu- mit {berhéhtem Tempo Uber die

Spielprinzip hat sich im  erliche Umstellung folgendermalen neuen Strecken gerast und erlebten

out Zwar hatten die Fans der Serie bei unschone Frustmomente

zum 'V er 'Burn
enge' nichts geédndert. Doch im Revenge' anfangs mehr SpaRl ge-
tmotivation sei BLAUER BOOST

an eine vorsichtigel

Locations mit je

haufenweise Ande- hab 7
T i haufenweise Ande habt, die Langz

niger spannenden Ren-  O.k.,

Durfen wir im Vorgadnger durch die w

» Neue Rennvari

Maniac e

erstmals auch die Fahrzeuge auf jer Strecke gebliebe kénnte man sich ja noch gewdhn

on benermalen gefiel eini-

unserer Spur aus dem Weg rammen, ~ Auch wenn diese Argumenta Igeg

Maxeen, N.E.R.D. oder so hat man die Crash-Orgie schon schllssig klingt, finden wir es scha- Racing-Fans das alte Sy:

Faith No More gestoppt. Wie bereits in de, dass wir uns schon wieder ohnehin besser. Bedenklich ist ak
i it 3: Takedown" missen wir — un n missen. Prompt sind wir  dass der el sel im Wi
Internet

w.electron art m
V ZERSPLITTERT: Das Sch: 10dell ist ebenso ¥ ANGETRIEBEN: AuRerst aggressive Rivalen sorgen fiir
wie beim Vorganger Burnout Revenge. (PS2)  spannende und actionreiche Rennen. (PS2)

Griippchenbildung: Das PS2-"Burnout” wird zwar von Criterion entwickelt, verantwortlich ist

44 www.cynamite.de i
aber nicht das Team um Creative Director Alex Ward. Das arbeitet bereits an "Burnout 5



NEAR MISS 2

A VERRUCKT: In den neuen Maniac-Rennen erhalten Sie Punkte und Zeitboni fiir

waghalsige Aktionen und lange Burnout-Ketten.

(PS2)

A BEDRANGT: Die kurvenreichen Berg
laden zum Driften und Drangeln ein.

aktionen im Vo

nun auf Tempo bolzen und mit Burn-

out-Ketten durch den Verkehr rasen

Ihre Turboan

-Balken signalis

cken Si urboknopf,
ihn nicht mehr los und
moglichst lange mit Héllentempo

folgen Sie

lhre Pupillen ar

Scheinwerfer. Da

iche Reflexe. 'D

Producer Nick Channon v

Cl

ses Problem und verspricht, bis zum
Release im Mérz noch an der Ba-
lance zu in den

Rennen die Platzierung entscheidet,
geht es im neuen Maniac-Mode um
Punkte. Diese Spielvariante ersetzt
den Traffic-Attack-Modus aus 'Re-
venge'. Innerhalb einer bestimmten
Zeitspanne miussen Sie moglichst
lange Burnout-Ketten schaffen und

waghalsige Aktionen zeigen. Errei-

chen Sie eine vorgegebene Punkt-
zahl, gibt's einen Zeitbonus und zu

guter Letzt die Goldmedaille

WORLD-TOUR, DIE FUNFTE

Diesmal erwarten Sie in der World-
Tour sieben Fahrzeugklassen. Zu Be-
ginn rasen Sie mit schicken Oldti-
mern Uber die Pisten. Danach setzen
Sie sich in getunte Flitzer, rohrende
Hot Rods oder rassige Supersportler.

Die insgesamt 38 Karossen unter-

scheiden sich deutlich in ihren

Hochstgeschwindigkeiten und Fahr-
Einige

eigenscha voneinander.

der edlen schalten Sie frei, in-

dem Sie besonders lange Burnout-
Ketten zinden oder weite Springe

schaffen. Mit den Flitzern rasen Sie

A ABGESCHOSSEN:

den Boost-

Balken noch schneller als im Vorgénger.

A SAUSCHNELL: Bei

(PS2)

POSITION

wieder ein

durch acht abwechslungsreiche Are-
ale. Asiatische Stadtkurse gehtren
ebenso zur Tour wie kurvige Berg-
strecken. In jedem Gebiet finden Sie
bis zu vier Pisten mit vielen Abkiir-
zungen und Sprungmaglichkeiten.
Insgesamt sind die Kurse nun kur-
venreicher, sodass Sie mit gefiihlvol-
len Drifts zlgig Ihren Boost-Balken
flllen kénnen.

KEIN CRASH-MODUS!
Leider hat Criterion diesmal komplett

auf die beliebten Crash-Kreuzungen
verzichtet! Nick Channon begrindet
dies damit, dass man den Spieler

nicht von den f stischen Rennen

ablenken wolle. Unserer Meinung
nach steckt allerdings etwas anderes
dahinter: EA erwartet sich wohl von
der PlayStation2-Version keine allzu
Daher
madchte man — kénnten wir uns zu-
- den

hohen Verkaufszahlen mehr.

mindest vorstel Produk-

tionsaufwand gering halten. Zumal
Criterion parallel an ‘Burnout 5" fir

die PlayStation3 arbeitet

Umso erfreulicher, dass die Eng-
lander weiter an der Grafik gefeilt ha-
ben. Die Strecken wirken noch kon-
trastreicher und farbenfroher. Dabei
lauft das flinfte PS2-*Burnout” wieder
konstant mit 60 Bildern pro Sekunde.
Technisch bietet *Burnout Domi-
nator" also schon jetzt keinen Grund
zur Kritik. azm

MACHT UNS HEISS, weiL...

A "Dominator" unglaublict

Driften einladen

¥ der Crash-Modus fehlt!!!

sehr gut

Das vermutlich letzte PS2-"Burnout”
ist technisch perfekt, hat aber lei-
der keinen Crash-Modus zu bieten.
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Genre

Hersteller

Entwickler
(bekannt durch)
ben GDI und
e dritte Pz

Internet
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Alles zur exklusiven “Kane”-

Sammleredition online!

w/a

System:
Termin/Preis: 28.03.2007 - 60 €

erscheint nicht

2007 -60 €

erscheint nicht  erscheint nicht

R &
N

erscheint nicht  erscheint nicht

Schon bald ist es so weit: GDI und Nod bekampfen sich wieder bis aufs Blut —
aber diesmal hat noch eine dritte Partei ihre Finger im Spiel...

cht Jahre nach ,Command &

Conquer: Operation Tiberian
Sun” ist es endlich wieder Zeit, die
Sammler aus der Garage zu fahren
und Tiberium abzuernten! Die fins-
tere Bruderschaft von Nod strebt
ein weiteres Mal nach der Welt-
herrschaft... doch ist sie nicht die
einzige Bedrohung fiir die Mensch-
heit. Im Jahr 2047 iiberschreitet
das Tiberium in der Erdatmospha-
re einen bestimmten Schwellen-

¥V DAS HERZ DER STREITMACHT: Ihre Basis, insbesondere
das Hauptgebiude, sollten Sie nie unbewacht lassen. (PC)

wert und |ost damit die Katastro-
phe aus: Das gestrandete Raum-
schiff, welches Sie im zweiten Teil
des Strategie-Epos zu sehen beka-
men, gibt urplotzlich eine Horde
insektoider Aliens frei. Von Nod
wohlwollend "Besucher" genannt,
siedeln sich die Kreaturen in der
roten Zone an und greifen jeden
an, der ihnen zu nahe kommt.
Produzent Mike Verdu verspricht
fiir "Tiberium Wars" eine diistere,

spannende Handlung, die wesent-
lich tragfahiger und komplexer als
in den Vorgangerteilen werden
soll. Hochwertige Zwischense-
quenzen mit Schauspielern wie
Jeremy Irons und Billy Dee Wil-
liams treiben die Story voran.

Der Einzelspieler-Modus um-
fasst drei Kampagnen mit insge-
samt 35 Missionen. Zu guter Letzt
werden Sie auch das Alien-Volk
steuern kdnnen — aber erst, wenn

¥V DAS GESICHT DES FEINDES: Die Einheiten der Kontra-
henten sind auch optisch sehr unterschiedlich. (PC)

icht Kane... scheint unverwistlich. 0b er tatséchlich der biblische

Charakter Kain ist? Mal sehen, ob , Tiberium Wars Licht ins Dunkel bringt.



A IM GLEICHSCHRITT: Verschiedene Einheiten konnen gemeinsam vorriicken.
Schnelle Truppen werden dabei von langsameren ausgebremst. (PC)

e

A NACHTLICHER EINSATZ: Auch im Dunkeln haben Sie den vollen Durchblick.
AuBerdem kommen die tollen Effekte besser zur Geltung. (PC)

A ZERSTORBAR: Im Weg stehende Gebaude kénnen Sie vernichten - oder als
willkommenen Schutz fiir lhre Infanterie benutzen. (PC)

die Auftrage von GDI und Nod
bereits erledigt sind.

Das bewédhrte Spielprinzip
bleibt nahezu unveréndert. Zu-
nachst errichten Sie |hr Hauptge-
baude, das Sie um jeden Preis ver-
teidigen miissen. Ebenso wichtig
sind Kraftwerke, denn ohne Ener-
gie arbeiten Produktionsstatten
nur noch im Schneckentempo.

Praktisch: In ,Tiberium Wars"”
kann man endlich mehrere Ge-
béude gleichzeitig produzieren
und muss nicht immer bis zur Fer-
tigstellung eines Objekts warten,
Eile ist natlirlich trotzdem geboten:
Nur wer die Produktionsablaufe
und Baureihenfolgen im Schlaf
kennt, hat eine Aussicht auf Erfolg.

AUFKLARUNGSARBEIT

Einige Elemente auf der Karte kon-
nen Sie in Besitz nehmen und Boni
wie etwa zusatzliche Credits ein-
heimsen - die werden sich beim
Bau von Einheiten noch als niitz-
lich erweisen. Damit Sie diese Stel-

lungen auch bemerken, sollten Sie
den Schlachtennebel schnell
durchdringen. Dank guter Wegfin-
dung der Truppen ist das zum
Gliick kein Problem. Haben Sie un-
terschiedlich schnelle Einheiten
gemeinsam auf die Reise ge-
schickt, lasst sich das Bewegungs-
niveau des Verbundes dem der
langsamsten Einheit anpassen.

Bei allem Entdeckerdrang soll-
ten Sie aber keinesfalls vergessen,
Truppen bei der eigenen Basis zu-
riickzulassen! Fallt diese, haben
Sie verloren. Deswegen gilt es, das
Lager aufzuriisten — mit Geschiitz-
tirmen, Verteidigungsanlagen und
anderem Kriegsgerat.

Wahlen Sie weise: Bestimmte
Einheiten sind gegen andere be-
sonders effektiv, gegen wieder an-
dere sehen sie alt aus. Sie miissen
sich daher gut auf den Gegner ein-
stellen und im Blick behalten, was
er produziert. Hier gilt das Stein-
Schere-Papier-Prinzip: Es gibt also
keine Eier legende Wollmilchsau.

A HEKTISCH: Je mehr Einheiten die

Parteien

schneller laufen Sie Gefahr, die Ubersicht zu verlieren. (PC)
Das neue "Command & Conquer" GOMMAND & CONQUER

verspricht, auch Fans spannender
Online-Gefechte gliicklich zu ma-
chen. Im durchdachten Mehr-
spieler-Modus, fiir den demnéchst
ein groBer Betatest ansteht,
machen sich eine gute Aufbau-
strategie, Ubersicht und ein kiihler
Kopf am ehesten bezahlt. ab

EINSCHATZUNG

lospl
werden am neuen Tiberium-Kon-
flikt gleichermaBen SpaR haben.

Die Reihe rund um den Konf ik
schen der Global Defense Initiative
(GDI) und der se ahnlichen Bru-
derschaft von Nod hat eine lange
Tradition. Der erste Teil "Der Tiberi-
umkonflikt" wurde 1995 in Deutsch-
land den Markt gebracht. Das
Echtzeit-Strategie-Prinzip und die
spannenden Multiplayer

lieBen "Command & Conquer” ra
Kultstat:
Etablierung des Genres bei. Im Brenn-

erlangen und trugen zur

irdische V

Namen vom italienis

ableitet — dort wurde der energierei-
che Rohstoff erstmals gefunden.

1999 wurde nach diversen Ablegern
wie ‘Command & Conquer: Red Alert"
der heil ersehnte, direkte Nachfalger
ffent-

"Operation Tiberian Sun’
licht. Die Story wurde nahtlos fortge-
fiihrt und der Frage n.

ngen
wie das Tiberium auf die Erde gekom-
men sein kdnnte
auBerirdisches Raumschiff entdeckt—
das jetzt, im dritten Teil der Saga, eine
tragende Rolle spielen \

Dabei wurd
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VORSCHAU

d Jeder einzelne
Charakter verfiigt iber etwa 150 ver-
schiedene Moves.

Hersteller
Entwickler

(bekannt durch)

Internet

BEAT'EM-UP | VIRTUA FIGHTER 5

SEm!

System:
Termin/Preis: _erscheint nicht

erscheint nicht  Mérz 2007 - 60 €

erscheint nicht

erscheint nicht

erscheint nicht  erscheint nicht

Segas Referenz-Priigler kommt auf die PS3. Wir haben das Beat’em-Up-
Schach der nachsten Generation angespielt.

m Beat’'em-Up-Genre gibt es ja

eine ganze Reihe unterschied-
licher Serien, die alle ihre eigene,
treue Fangemeinde haben. Segas
"Virtua Fighter” glanzt seit jeher
mit einer ordentlichen Portion Tak-
tik und Realismus. Der neue Ab-
leger macht da keine Ausnahme.

Nur siebzehn Recken umfasst
der Kader des neuen Priiglers, was
auf den ersten Blick mager er-
scheint. Doch hier gilt: Klasse statt
Masse! Jeder Kampfer wartet mit

g i

i: Die Wasseroberflache sieht toll aus, die Wellen brechen sich
physlknllsch korrekt So stellen wir uns Next-Gen vor!

48 | www.cynamite.de

ca. 150 individuellen Moves auf,
die durch verschiedene Tasten-
kombinationen ausgelost werden.

UBUNG MACHT DEN MEISTER
Im Dojo lassen sich die Offensiv-
und Defensivtechniken von der
Pike auf trainieren. Bis Sie einen
Kampfstil aber wirklich gemeistert
haben, missen Sie schon eine
ganze Weile gegen echte Gegner
spielen. Noch wichtiger als das
Wissen um die verschiedenen
Moves ist namlich ein Gespiir
daflir, wann man sie einsetzen
muss - plus das richtige Timing.

Nach einem Angriff oder einer
Kombination ist der feindliche
Charakter kurz wehrlos — dann gilt
es sofort zu kontern. Sie miissen
herausfinden, wann Sie welchen
Move einsetzen kénnen, ohne dass
der Gegner lhnen mit einer eige-
nen Aktion zuvorkommt.

Besonders gut: Button-Smas-
her haben gegen Profis kaum eine
Chance. Wer das richtige Timing
raushat, seinen Gegner umlaufen
kann und tiberdies diverse Spezial-
schldge beherrscht, ist auf jeden
Fall deutlich im Vorteil.

"Virtua Fighter 5 wirkt ausgereif-
ter als "Dead or Alive 4” fiir die
Xbox360. So sucht man Clipping-
Fehler bei Schlagen, Kleidungs-
stiicken oder langen Haaren verge-
bens. Selbst bei aufwandigen Ob-
jektenwie dem Mantel von Sha-
olin-Ménch Lei Fei wirkt alles sehr
solide. Auch die Arenen sehen toll
aus: Wassereffekte, zersplitternde
Bodenfliesen und berstende Zaune
zeigen, wie viel Next-Gen in Segas
neuem Priigelspiel steckt.  ab

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG

__sehrgut
Next-Gen-Priigel-Hit! Wegen der

vielen Moves und der anspruchs-
vollen Steuerung nix fiir Anfénger.

runden den Kader ab. Die schlanke Eileen setzt auf eine schnella
Variante von Kung-Fu, der maskierte Wrestler El Blaze begeistert mit
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VORSCHHU "\ BEATEM-UP | DEF JAM: ICON

System:
Termin/Preis:

Erstmals angespielt: Ohne Angst vor Platzwunden und blaucken Flecken sind
wir fiir Sie in die XXL-Klamotten der Rapper-Schrecker geschliipft!

Entwickler ) aute Hip-Hop-Beats dréhnen in der Geschichte der Serie hat verwickelt und Ihr Rapper wird ge-
(bekannt durch) Night durch die StraBen. "Get back!"  sich EAs Studio Chicago der Rap- gen eine Zapfsaule geschleudert.
wummert es in den Hauser- per-Hauerei angenommen. Die Ein kleines Feuer bricht aus. Sofort
schluchten. Fenster wackeln, Au- Jungs um Producer Kudo Tsunoda tanzen auch die Flammen zum
tos wippen, Stromleitungen erzit- haben ihr Talent schon bei “Fight ~Beat. Je heftiger die Bass Drum
tern. Es ist, als wiirde die Erde be-  Night: Round 3" bewiesen. "DJ 3"  des Songs ausschléagt, desto héher
ben. Die gesamte Umgebung tanzt  trigt spielerisch tatsachlich die lodert das Feuer. Und damit ist
im Rhythmus der Musik. Der Bass  Handschrift der amerikanischen derjenige im Vorteil, der den lau-
ist allgegenwartig. Box-Experten: Viele Moves wer- fenden Track kennt und weiR,

Willkommen beim Next-Gen- den mit dem rechten Analog-Stick ~wann die groRen, lauten Momente
“Def Jam"! Mit Hingabe haben wir  ausgefiihrt. Zum Beispiel packen kommen. Auch verursachen Schlé-
uns durch "lcon" gepriigelt, den Sie einen Gegner, indem Sie den ge, die im Takt auf den Gegner ein-

Internet Nachfolger von "Fight for NY" fiir  rechten Stick nach oben driicken. prasseln, deutlich mehr Schaden.
. Xbox360 und PS3. Zum ersten Mal  Ohne ihn wieder in die Ausgangs- ~ Stichwort: Bass in your Face!
position zuriickschnalzen zu las- Vor dem Kampf wird ein Live-

sen, bewegen Sie ihn dann nach  Equalizer des nachsten Songs ein-
links oder rechts — je nachdem, in  geblendet. Jedes Stiick hat eine
welche Ecke Sie den Kontrahenten — andere Geschwindigkeit und somit

werfen wollen. eine andere Beat-Abfolge. Die Mu-
sik entscheidet (iber das Tempo

UMGEBUNG IST EQUALIZER der einzelnen StraRenkampfe.

Das eigentlich Besondere an "lcon" Von groBer Bedeutung ist auch

ist jedoch die Einbindung der Ihr Wissen iiber die Kampfzonen.
Musik. Wie bereits angedeutet, Wo lauern die Gefahren? Welche
pulsiert das gesamte Umfeld der Umgebungsobjekte kann man als
Fighter im Rhythmus der Rap- todliche Fallen einsetzen? Insge-
Mucke. Viele Objekte in den samt werden sich im dritten "Def
Kampf-Arealen bergen neue Risi- Jam" 37 Hip-Hop-Stars munter ge-
ken beziehungsweise Méglichkei- genseitig vertrimmen. In der frii-
ten fir die mit Gold behangten hen Alpha-Version, die uns vor-
Priigelknaben. Beispiel: Sie sind in  liegt, sind bereits einige bekannte
106 & Park. Die beiden Rapper sehen aus, als wire es ein Musikvideo. (Xbox 360) ~ eine Keilerei an einer Tankstelle Gesichter anzutreffen: Big Boi von

Der Chef spielt nicht mit: Def-Jam-Boss Jay-Z wird im Spiel nicht auftauchen. Er hat wohl

50 www.cynamite.de % 5 7
Angst, virtuell zu viele Priigel einstecken zu miissen.



A PRUGELKNABE: Wannabe-Gangsta The Game (links) hat schon einiges von
Bun B auf die Miitze bekommen, wie man seiner Visage ansieht.

(Xbox 360)

BEAT'EM-UP | DEF JAM: ICON

<m SSEE m>

A RAPPER-BAUSATZ: Vor Beginn einer Karriere basteln Sie sich einen Fighter.
Sein Aussehen kénnen Sie lhren Wii (Xbox 360)

w

’

A LICHTORGEL: Selbst die Scheinwerfer reagieren auf die Beats im Hintergrund.

Schlagen Sie im Takt zu, verletzen Sie Ihren Gegner heftiger.

Qutkast, T.I., Ludacris, The Game,
Lil Jon und auch Bun B von UGK.

SCHLAGKRAFTIGER DEEJAY

Es wird auch diesmal wieder ver-
schiedene Kampfstile geben. Zu-
dem kann man im Spielverlauf
spezielle Fahigkeiten erwerben.
Eine besonders lukrative und er-
strebenswerte Begabung erlaubt
es dem Spieler, im laufenden
Kampf die Platte zu wechseln -
jeder Fighter hat namlich einen
Lieblingssong, zu dem er sich am
besten schlagert. Driicken Sie ein-
fach eine Schultertaste und simu-
lieren am rechten Stick eine
Scratchbewegung!

Trost fiir all jene, die mit der
obligatorischen  Hip-Hop-Musik
des Labels nur wenig anfangen
konnen: Man wird auch eigene
Songs in "Def Jam: Icon" importie-
ren konnen. Da der Equalizer alle
Aspekte eines Tracks, nicht nur die
Bésse, analysiert und die Umgeb-
ungshbewegungen an den Song
anpasst, wird man sich zu jeder Art
von Musik klopfen diirfen.

Die Preview-Fassung spielte
sich stellenweise ein wenig trage,
doch sind wir sicher, dass das in

(Xbox 360)

der fertigen Version anders sein
wird. Grafisch hat uns der Titel
bereits tief beeindruckt. Die Rap-
per wirkten aus manchen Pers-
pektiven schon fast fotorealistisch.
Auch die Animationen waren so
flissig, dass man zeitweise fast
dachte, man steuere ein Video.
Eine gute und eine schlechte
Nachricht zum Schluss: Die be-
kannten Vier-Mann-Battles werden
es wohl nicht ins Spiel schaffen.
Online-Fights jedoch wird es defi-
nitiv geben. pr

EINSCHATZUNG

sehr gut

Dieses Priigelspiel bringt neue
Ideen ins vernachlassigte Genre
und glanzt mit genialer Grafik.

A BOXENSTOPP: Die Umgebung ist so interaktiv wie noch nie. Im Club wird
gerade ein L precher als Waffe mi: Autsch! (Xbox 360)

WARUM BRINGT'S DJ3?

Producer Kudo Tsunoda erklart,
was an "lcon" so anders ist:

Der groBte Unter- [
schied zwischen |
"Def Jam:
und allen anderen |
Hip-Hop-Spielen
ist, dass "lcon’ |
den  Hip-Hop-
Lifestyle wirk-
lich integriert
Anstatt  dem
Titel nur einen
Hip-Hop-Look zu
verwenden
Kernelemente des Hip-Hop,

um das Gameplay nach vorne zu
bringen. Zum Beispiel drehen sich
die Kampfe um Gefahren, die in
der Umgebung lauern, und die

Icon'

erpassen,
r bei on"

zum Rhythmus

animiert sind vian muss seinen

Feind zum passenden Zeitpunkt in

die richtige Richtung stoBen oder

werfen — dann, wenn die Gefahr
akut ist. Um das zu schaffen, muss
man die Beats kennen. In unserem
Tankstellen-Level etwa schieBt das
Benzin im Takt der M aus dem
Schlauch. Wéhrend der heftigsten
Beats eines Songs kann man seinen
Gegner also ins Feuer werfen, um
ihn zu schwéchen

allesamt pas:




VORSCHRU

Genre

Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

ACTION-RENNSPI|

Marz 2007 - 60 €

Meist zahlt der erste Eindruck. So wie bei det Liebe auf den ersten Blick.

Anders bei diesem Spiel: Seine Reize erschlieBen sich erst nach und nach.

Ollisches Tempo und spekta-

kulare Unfélle haben den
Action-Racer “Burnout" beriihmt
gemacht. Das kanadische Entwick-
lerteam Pseudo Interactive hat die-
se Elemente im Xbox360-Titel "Full
Auto" aufgegriffen und um ein be-
eindruckendes Waffenarsenal er-
weitert. Ein knappes Jahr danach
folgt nun der Nachfolger - exklusiv
flr die PlayStation3. Und "Battle-
lines" bietet nicht nur erneut die
innovative Ruckspielfunktion so-
wie mehr Wagen und Strecken.

COMPUTERFREUND

Auch die Story ist neu. Ort der
Handlung ist Meridian City. Diese
von einem Computer (iberwachte
Stadt wird von rabiaten rasenden
Rabauken, den Ascendants, heim-
gesucht.

Sie steuern einen namenlosen
Gesellen, der vom Stasi-Elektro-
nengehirn angeworben wird, um
die Ordnung auf den Stralen wie-
derherzustellen. O.k., es mag
zunéchst nicht sehr verlo- ckend
klingen, fir die ratlose Rechenma-
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E V( i SER: Der Laser
gehort zu den starksten Waffen. Briicken zerschneidet er problemlos.

schine eines (iberforderten Uber-
wachungsstaates zu arbeiten.
Doch es handelt sich bei dem
Gerat um das empfindungsfahige
Sicherheitssystem SAGE, das -
wie rithrend! - fiir das Wohl der
Menschen sorgt.

PIMP MY RIDE

Um den Aggressoren eine Lektion
in Form einer Asphalt-Abreibung
zu erteilen, statten Sie lhr Fahrzeug
mit Primar- und Sekundarwaffe
aus. Insgesamt gibt es 27 Vehikel

Das Schadensmodell kann g;(jriuf i

Fall sehen lassen. Splitter, Scherben und Blechteile fliegen herum.




F 3 g i
’ +

Der am Heck angehrachte Nebel-

werfer hatte Sie vor dlesem fiesen Flugangriff bewahren konnen.

Wenn Sie auf der Strecke

den Loffel abgeben, verlieren Sie nicht nur Ihr Leben, sondern auch Zeit.

vom Polizeiauto bis hin zum mu-
tierten Abschleppwagen. Je mehr
Missionsziele Sie innerhalb eines
Rennens erreichen, desto mehr
Belohnungen in Form neuer Waf-
fen oder alternativer Lackierungen
fur Ihre Fahrzeuge erhalten Sie. Sie
miissen aber nicht bei jedem
Rennen alle Vorgaben auf einmal
erfiillen. Zum Erreichen der néchs-
ten Stufe genligt die Erledigung
der Primarziele.

DEMOLITION MAN

Bei "Full Auto 2: Battlelines" ist es
von Vorteil, viele Objekte zu pulve-
risieren. Zum einen schaffen Sie
sich so die ein oder andere wert-
volle Abkiirzung, zum anderen be-

hindern herabstiirzende Trimmer
die Gegner und legen unter Um-
standen wertvolle Power-ups frei.
Der Haken an der Sache: So
eindrucksvoll das klingen mag, so
wenig spektakular wirkt es. Umge-
bung und Fahrzeuge sehen noch
relativ detailarm aus, die Gebau-
detexturen beeindrucken kaum je-
manden. Kurzum: Grafisch ist also
kaum ein Unterschied zum 360-
Vorganger zu erkennen. Allerdings
stimmen das gute Geschwindig-
keitsgefiihl und die ruckelfreie Dar-
stellung versohnlich. Einen Plus-
punkt gibt es auch fir die finf
Online-Multiplayer-Modi, bei de-
nen bis zu acht Spieler ziinftige
StralRenkriege anzetteln. sa

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

MAI-KR#

A Am 1. Mai wird Berlin
wieder zum Mekka der
StraBenschlachten.

terte dieser Racer die
Amiga- und C64-Szene.

I~

PAP)

A Dieses Equipment
notigt jedem Gegner
gehorig Respekt ab.

‘m‘:ﬁENNSP&I FULL AUTO 2: BATTLELINES

VORSCHAU

Bei heftigen Crashs verabschiedet sich der Fahrer bis-
weilen im Stile eines Stuntman. Hatte er doch nur die StVO beherzigt.

i

Mit zwei

MGs auf der

und einer

Zwillingskanone auf dem Dach lasst sich allerlei Schabernack treiben.

EINSCHATZUNG

EINSCHATZUNG ———

FULL AUTC
BATTLELIN

A Autos Waffen und
Zerstorung. Das Spiel
hat alles zu bieten!

Magnetic Fields mit "Super Cars" (fiir C64 und Amiga) bereits 1990 ein waf-
fenstrotzendes Rennspiel auf den Markt gebracht hat? Gespielt wurde damals aus der Vogelperspektive.

u
Nur die Optik braucht noch Tuning.

MERIDIAN CITY

Der Moloch namens Meridiar

INDUSTRIAL: Hier warten jede
Menge explo lager auf
ahnungslose Op
OUTSKIRTS: 0 s und
scheinbar endlo bestim-
men das Bild. Offr ou
decken eine verl ene Militarba
GARMENT: Der historische Stadtteil
von Meridian City. Die besten A
ngen befinden sic

Déchern
SHIPPING Ein uniibers

et, in dem Schiffe und
BHCUHldHM[ den am haufigsten
auftauchenden Objekten geh

hmeicheln

Casinos und das
dem Auge des neug
ters

FINANCIAL: Ein

len. Noble Ban
pradestinierte G
den Abrisstrupp — also auf Sie

onument
gen Betrach-
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mp AK TUELLE TERMINE

Wann kommt was? Wir beleuchten Veréffentlichungen, Messen und weitere wichtige
Termine der nachsten vier Wochen. AuRerdem préasentieren wir die interessantesten Titel
der nachsten Monate in der Terminiibersicht.

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag
‘EE JANURR |23 24 25 26 27 28 |
|
AKTUELL ‘
Abonnenten erhalten |
die Games Aktuell Die neue Games PlayStation.2 |
02/07 schon heute! Aktuell ist am Kiosk! - ‘

O1 reBruRR

 NFL Street 3 + Capeom Classics

Collection 2

-
International Toy Fair
Niirnberg

0s

* Okami

* Demon Chaos

| -
.

| International Toy Fair

Niirnberg

* God Hand
« Excite Truck

* Def Jam: lcon
(Xbox 360)

* Lumines Plus

* Maelstrom

» Ausgabe 03/2007

ab dem 24. Februar 2007
am Kiosk erhaltlich! \

FIRIL FANTE
&

« Spieletermine sind rot markiert

54 » Sonstige Termine (Messetermine etc.) sind griin markiert

www.cynamite.de




BIG BRAIN ACADEMY

Alan Wake

Alien Syndrome

Alone in the Dark: Near Death Investigation
Animal Crossing

Aquanox

Army of Two

Assassin's Creed

ATV Offroad Fury 4

Avatar: Der Herr der Elemente
Battalion Wars 2

Battlestations: Midway

Big Brain Academy

BioShock

Blitz: The League

Blue Dragon

Bullet Witch

Burnout 5

Call of Duty 3

Capcom Classics Collection 2
Coco, der neugierige Affe

Coded Arms: Assault

Dancing Stage: SuperNova

Dawn of Mana

D
Demon Chaos

Der Herr der Ringe Online: e sc
Devil May Cry 4

Dragon Age

Dragon Ball Z: BudokaiTenkaichi 2
Dragon Quest Swords
Eledees

Elveon

Everybody's Golf 5

Excite Tru

Jam: lcon

Eye of Judgment

FEAR

Fable 2

Final Fantasy Crystal Chronicles
Final Fantasy XIl

Forme! Eins Championship Edition
Frontlines: Fuel of War

Full Auto 2: Battlelines

Genji 2 A
Ghost Recon: Advanced Warfighter 2
Ghost Rider

Hand

God of War 2

Grand Theft Auto 4

GTR

Halo 3 B
Harvest Moon: Magical Melody
Heatseeker

Hospital Tycoon

Huxley

Impossible Mission

Indiana Jones

Killing Day

Killzone 2

Leaderboard Golf

Die hier rot markierten Themen finden Sie

Action
Rollenspiel
Action-Adventure
Lebenssimualtion
Action
Ego-Shooter
Action
Offroad-Rennspiel
Action

Strategie

Action

Denkspiel
Ego-Shooter
American Football
Rollenspiel
Action
Action-Rennspiel
Ego-Shooter
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Ego-Shooter
Musikspiel
Action-Adventure

Beat'em-Up

Action
Online-Rollenspiel
Action

Rollenspiel
Beat'em-Up
Action-Rollenspiel
Action -
Action-Rollenspiel
Golf

Action-Rennspiel

Denkspiel
Ego-Shooter
Rollenspiel
Rollenspiel
Rollenspiel
Formel-1-Rennspiel
Ego-Shooter
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Action

Action

Action

Action

Action
Rennsimulation
Ego-Shooter
Simulation
Flug-Action
Aufbau-Strategie
Ego-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Ego-Shooter
Ego-Shooter

Golf

1.Q. 2007
2007

1.Q. 2007
1.0 2007
1.0. 2007
1.Q. 2007
3.0. 2007
1. Q. 2007
15.03.2007
2007
1.Q. 2007
1.Q. 2007
1.Q. 2007
1.Q. 2007
1. Q. 2007
08.03.2007
3.0.2007
Marz 2007
02.02.2007
22.02.2007
Marz 2007
1.Q. 2007
1.Q. 2007
15.02./15.03
07.02.2007
1.0Q. 2007
4.0.2007
1.Q. 2007
Mérz 2007
1.0. 2007
2.Q.2007
3.0.2007
3.0Q.2007
16.02.2007
Marz 2007
1.0. 2007
2007

1. Q. 2007
23.02.2007
Mérz 2007
Mérz 2007
Mérz 2007
2007

1. Q. 2007
1. Q. 2007
16.02.2007
1.Q. 2007
19.10.2007
1.0. 2007
2.Q.2007
2007

1.Q. 2007
1.Q. 2007
Mérz 2007
1.Q. 2007
3.0.2007
1.0.2007
4.0Q.2007
1.Q. 2007

THE DARKNESS

DIE NEUHEITEN DER KOMMENDEN MONATE ORS AU
R TR S s R s i R

GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2

Lucas der Ameisenschreck
Lumines Plu;

Madden NFL 07
Maelstrom

Mario Party 8

Mario Strikers Charged
Marvel: Ultimate Alliance
Medal of Honor: Airborne
Meet The Robinsons 3
Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
Metal Siug 6

Metal Slug Anthology
Metroid Prime 3: Corruption
Monster Madness

Mortal Kombat: Armageddon
MotoGP 06

Motorstorm

NBA 247

NBA Street Homecourt

Need for Speed: Carbon

NFL Street 3 g
NHL 2K7

Ni-Oh

Okam
Overlord
Pac-Man Rally

Project HAMM.ER.

Project Sylph

Rainbow Six: Vegas

Resident Evil5

Resistance: Fall of Man

Ridge Racer 7

Sadness

Sega Rally 'k

Socom; U.S. Navy SEALS Combined Assault
Sonic the Hedgehog

Sonic und die geheimen Ringe
Splinter Cell: Double Agent
Spore

SSX Blur

Stalker: Shadow of Chernobyl
Super Mario Galaxy

Super Smash Bros. Braw!
Supreme Commander

Tales of Legendia

Tekken: Dark Resurrection
Test Drive Unlimited

The Darkness

The Elder Scrolls IV: Oblivion
The Fast and the Furious: Tokyo Drift
The Shadow of Aten

Tiger Woods PGA Tour 07

Tony Hawk Project 8

Trauma Center: Second Opinion
Unreal Tournament 2007

Untold Legends: Dark Kingdom
Valkyrie Profile 2: Silmeria

Virtua Fighter 5

Virtua Tennis 3

Action-Adventure
Puzzle
American Football
Echtzeit-Strategie
Geschicklichkeit
FuBball

Action
Ego-Shooter
Action
Action-Adventure
Action
Action
Action

Action
Beat'em-Up
Rennsimulation
Action-Rennspiel
Basketball
Basketball
Action-Rennspiel
American Football
Eishockey
Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Geschicklichkeit
Action-Adventure
Shoot'em-Up
Taktik-Shooter
Horror-Adventure
Ego-Shooter
Action-Rennspiel
Action
Offroad-Rennspiel
Taktik-Shooter
Jump'n'Run
Jump'n'Run
Stealth-Action
Lebenssimulation
Snowboard
Ego-Shooter
Jump'n'Run
Beat'em-Up
Echtzeit-Strategie
Rollenspiel
Beat'em-Up
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Rollenspiel
Action-Rennspiel
Action-Adventure
Golf

Skateboard
Geschicklichkeit
Ego-Shooter
Rollenspiel
Rollenspiel
Beat'em-Up
Tennis
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W 02032007
| | 15.02.2007
n Mérz 2007
15.02.2007
B 3.0 2007
W 1.0.2007
|| Marz 2007
1.Q. 2007
|| . 3.0. 2007
u 3.0.2007
n 1.Q. 2007
W Marz 2007
| 1.0.2007
1.0. 2007
W 1.0.2007
1. Q. 2007
Marz 2007
Marz 2007
15.02./22.03
Marz 2007
| 01.02.2007
Marz 2007
Marz 2007
| | 09.02.2007
2.0.2007

| | 08.03.2007

W 1.0.2007
~1.0Q.2007
Marz 2007
_4.0.2007

~ Mérz 2007
Marz 2007

W 1.0.2007
" 3.0.2007
| 1.Q. 2007
u Marz 2007
W 1.0.2007

n Mérz 2007
8 ~1.0.2007
B 29032007

Aérz 2007

W 3.Q.2007

B 1.0 2007

Mérz 2007

n 1.0Q.2007
] 3.0. 2007

| 15.02.2007
u 1. Q. 2007
| Marz 2007

u Mérz 2007
4.Q.2007

W 22.03.2007
1.0. 2007

W 2.0.2007
4.0Q. 2007
_Mérz 2007

| | 4.0. 2007
Mérz 2007
Marz 2007
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Die 10 wichtigsten Wii-Fragen

Wi b

10 FRAGEN ZU NINTENDO Wii

Die neue Nintendo-Konsole hat Deutschland im Sauseschritt erobert. Doch sowohl bei Wii-Besitzern als
auch -Interessierten sind noch einige Fragen offen. Wir haben eine Umfrage auf cynamite.de gestartet
und die Zuschriften unserer Leser gesammelt, um lhnen hier die meistgestellten Fragen zu beantworten.

Online

Wie gehe ich mit Wii online?

Um die Wii-Funktionen in vollem Umfang nut-
zen zu konnen, brauchen Sie eine Inter-
netverbindung. Andernfalls bleiben so tolle
Optionen wie der Download von Spiele-
klassikern, Vorhersagen aus dem Wetterkanal
oder Surfen mit dem Opera-Browser unge-
nutzt. Es gibt drei Moglichkeiten, mit Wii onli-
ne zu gehen (einen DSL-Anschluss benétigen
Sie aber in jedem Fall!):

1. Die einfachste Methode: Nintendo Wii ist
von Haus aus mit einem Wireless-Breitband-
adapter ausgestattet. Um dariiber online zu
gehen, bendtigen Sie einen Wireless-Router
an [hrem PC. Sollten Sie Probleme damit ha-
ben, Ihren Router von der Wii-Konsole aus zu
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kontaktieren,-finden Sie auf folgender Inter-
netseite samtliche Informationen zu den Ein-
stellungen, die Sie an lhrem Routermodell
vornehmen miissen: www.nintendowifi.de

2. Fir Leute, die

kein  W-LAN zu

Hause haben, gibt

es auch noch zwei

andere Maglich-

keiten, mit dem

weillen Schmuck-

stick ins World

Wide Web zu kom-

men. Zum Beispiel

mit einem USB-

Connector wie je-

nem von Nintendo

(ca. 40 Euro) oder

etwa dem Wi-Fi Max von Datel (ca. 30 Euro).
Voraussetzung hierfir: Sie haben einen
PC, der mit dem Internet verbunden ist. An
diesen Rechner schlieBen Sie den USB-Stick
an, mit welchem die Wii-Konsole dann
Kontakt aufnimmt, um den Internetzugang
des PCs zu nutzen. Wichtig ist dabei, dass Sie
den Rechner in den Einstellungen am PC als
Access Point konfigurieren und den Kanal der
W-LAN-Verbindung auf "1" setzen. Nachteil

2
il

Wii

dieser Alternative: Der PC muss immer ange-
schaltet sein, wenn Sie mit der Konsole ins
Internet gehen wollen.

3. Wer auf Wireless-LAN keine Lust hat, der
kann Wii direkt per Kabel an einen Router
anschlieBen. Dazu braucht man jedoch einen
LAN-Adapter, Idealerweise den Original-
Nintendo-Wii- Ethernet-Adapter (ca. 30 Euro),
der allerdings erst im Marz in Deutschland
erscheint. Dieser wird ganz einfach in einen
USB-Port auf der Riickseite der Konsole
gestopselt. Es funktionieren auch Adapter an-
derer Hersteller, aber nicht alle. Falls Sie sich
fir diese Ldsung

entscheiden, soll-

ten Sie sich also

unbedingt vor dem

Kauf  absichern,

dass Sie den Adap-

ter notfalls zuriik-

kgeben kdnnen.

Die Vorteile der ersten und der dritten aufge-
fiihrten Internetlosung liegen vor allem in der
einfachen Handhabung. Hinzu kommt, dass
der Nutzer bei diesen beiden Alternativen
stets mit dem Internet verbunden ist und die
WiiConnect24 somit voll ausnutzen kann.




DIE 10 WICHTIGSTEN Wii-FRAGEN EIHL
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Wie kann ich Spieleklassiker
auf Wii zocken?

Im Wii-Shop-Kanal konnen Sie Videospielklassiker verschiedener Kult-
Systeme auf |hre Wii-Konsole laden. Voraussetzungen: eine Verbindung zum
Internet und geniigend Punkte auf dem Wii-Points-Konto, Letztere erwerben
Sie entweder per Kreditkarte online oder im Laden in Form einer Karte, auf s 4 e [
der sich ein entsprechender Code befindet. Im Moment stehen Spiele, die v ’U
urspriinglich fiir NES, Super Nintendo, N64, Sega Mega Drive oder Turbo g x P

Grafx erschienen, zur Auswahl. Preislich liegen sie zwischen 5 und 10 Euro L Back wi Points [\ ]| 36 -.b-j

- e’ v

B80OP |

- F

Kann ich heruntergeladene
- Virtual-Console-Games zu
einem Kumpel mitnehmen?

Nein. Die erstandenen Klassiker

funktionieren nur auf der Konsole,
auf die sie geladen wurden. Man
kann sie also nicht auf einem ande-
ren Gerat spielen. Haben Sie einen
Titel einmal heruntergeladen, bekom-
men Sie das Spiel bei einem Daten-
verlust ersetzt, da Sie die Nutzungs-
rechte fUr immer erworben haben

Fernbedienung

Wie gefahrlich ist
das Wii-Spielen?

Im Internet sind schockierende Bilder aufgetaucht, auf denen Fernseh-
gerate zu sehen sind, die von fliegenden Wii-Remotes zerstort worden
sein sollen. Oder Spieler, die angeblich vom Wii-Zocken ein blaues
Auge davongetragen haben. Schwachsinn! Folgen Sie einfach den
Sicherheitshinweisen, die vor jedem Spiel eingeblendet werden:
Legen Sie die Schlaufe der Remote um das Handgelenk und ziehen Sie
sie fest. Halten Sie dann noch

gentigend Abstand zu Mit-

spielern und Einrichtungs-

gegenstanden ein, kann

auch im Eifer des Gefechts

nichts Schlimmes passieren.
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Die 10 wichtigsten Wii-Fragen

SPECIAL
T R N S

Senasorileiste

Warum kann ich den Cursor

Zunachst sollten Sie in den Einstellungen der
Sensorleiste nachschauen, ob Sie die Position
des schwarzen Signalempfangers auch kor-
rekt angegeben haben, also ob er an der
Oberseite oder der Unterseite des TVs sitzt.
Sie sollten auBerdem darauf achten, dass die
Leiste nicht zu weit hinten am Fernseher

nicht so hewegen, wie ich will?

angebracht ist. Des Weiteren konnen Sie die
Empfindlichkeit der Zeigerfunktion der Wii-
mote verandern. Je weiter Sie vom Fernseher
entfernt sind, desto hoher sollten Sie die
Empfindlichkeit einstellen. Grundsatzlich soll-
ten Sie jedoch niemals weiter als drei Meter
von Ihrem Fernsehgerat entfernt sein. Kommt

es nach der Uberpriifung der genannten
Punkte immer noch zu Stérungen, kann dies
an direkter Sonneneinstrahlung oder anderen
Lichtquellen liegen.

Pinnwand/Mii

Wie schicke ich meinen
Freunden einen Mii?

Es gibt zwei Mdglichkeiten: Entweder speichern Sie lhren Mii auf
der Wiimote und nehmen diese mit zu Ihrem Freund oder Sie ver-
schicken |hr Alter Ego Uber das Internet. Bei Variante zwei missen
Sie zunéchst |hren personlichen Wii-Code (finden Sie am Anfang
Ihres Wii-Adressbuchs) dem Freund geben, der diesen wiederum
in das Adressbuch seiner Konsole eintragt. Sie mlssen zudem den
Code Ihres Freundes in lhre Wii-Kontakte aufnehmen. AuRerdem
miussen beide reiselustigen Miis auf den Status "6ffentlich” gesetzt
werden, damit sie den Trip zur jeweils anderen Konsole antreten
kénnen. Zu guter Letzt muss dann auch noch die Mii-Parade als
‘6ffentlich” gekennzeichnet sein.

Wie zocke ich GameCube-
Spiele auf meiner Wii-Konsole?

. Der blaue Schlitz der Wii-Konsole schluckt auch kleine GameCube-
Discs, zumindest alle PAL-Spiele. Allerdings ist Wii nicht kompanbel
um Freeloader, der es erméglicht, auf dem GameCube NTSC-
Titel abzuspielen. Gesteuert werden die Wiirfel-Games
mit dem entsprechenden GC-Controller, den man
| am Wii anstopseln kann. Die Anschliisse
efinden sich unter einer Klappe an
ler Wii-Oberseite. Mit der Wiimote
 oder einem Classic-Controller kann
man diese Spiele nicht steuern. Um
inen Spielstand zu sichern, wird
‘auBerdem eine GameCube-Spei-

Wii
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Kann ich die Konsole auch ohne den
mitgelieferten Stander aufstellen?

Grundsatzlich ist das nattirlich méglich. Jedoch sollten Sie dann die
| Wii-Konsole nur in liegender Position betreiben. Wenn Sie Wii vertikal
aufstellen wollen, empfehlen wir unbedingt,

den Stander zu benutzen. Zum einen steht

Wie spiele ich Filme
auf Wii ab?

Im Wii-Foto-Kanal koénnen Sie nicht
nur Bilder, sondern auch Videos
anschauen. Unterstitzt werden die
Formate QuickTime (.mov) und AVI

(.avi). Um alle anderen Filme eben- die Konsole dann sicherer, zum anderen
falls auf Wii genieRen zu konnen, ist somit eine ausreichende Kiihlung des
miissen Sie die Streifen erst umwan- Gerates garantiert: Der Stander ist nam-
deln. Auf www.chip.de kénnen Sie lich auf der Unterseite mit einem Luftein-
sich ein kostenloses PC-Programm 4 lass ausgestattet.

namens "Wii Video 9" downloaden,
das samtliche Videos in ein Wii-kom-
patibles Format umwandelt. Diese
Daten speichern Sie nun auf eine SD-
Karte, die Sie dann in den entspre-
chenden Wii-Schacht stecken

[Gorert Comwon | Evcodng e Coraci| .
Comvetrg g Tins Remainng._ob0008 pru
| (TNTRERRRDDNTECCRRRRRDRRD R ] ] 3a%
Cormin S Coweiot s
= ]
s
- e el
« — @i
ontn | | omm o

Kann ich die Reihenfolge der
im Menii angezeigten Wii-Kanale
verandern?

Sie konnen die einzelnen Kanale verschieben, indem Sie
sie bei gedriickter A- und B-Taste greifen und an die
gewiinschte Position ziehen. So behalten Sie auch in
Zukunft, wenn Sie fleiRig Virtual-Console-Titel kaufen
und Nintendo immer mehr neue Kanale veroffentlicht,

alles im Blick.
i N - - plokanﬂal
Pt e

Wi

. Golden Ax_e__ R T~
05.01. (Fr) @

Wii Wii Wii Wii Wii Wii Wii Wii Wii W

i Wii W
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TESTCENTER

KOMPETENT: DIE REDAKTION VON GAMES AKTUELL

SEITE

Action ... Shrroutesarat) Bb)

Adventure & Rollenspiel . ab 77
Sport & Rennspiel ......ab81
Strategie & Sonstiges ... ab 87
Budgetspiele ...

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

10 BEQ)
STRATEGIE ————]
SONSTIGES
2%
SPORT/ ————( ]
RENNSPIEL
ROLLENSPIEY ————(1
ADVENTURE

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-

teil dieser Ausgabe vertreten?
PLAYSTATION2
XBOX360 ————(115%

Wil —L1 38%

GAMECUBE

PC

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am hau-
figsten vergeben, welche seltener?

90-100 ——————= o |
10%

21%
40-69 — [ ]

70-79
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ELLT SICH VOR

DAS TEAM IM UBERBLICK

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Lieblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspicle

Spielt zurzsit: Lost Planet, Excite
Truck, Sam & Max: Episade 2
Vorsatz fiir 2007:

Mich mehr bewegen!

Waunsch fiir 2007:

Methr Sex!

THORSTEN KUCHLER

STELLV. CHEFREDAKTEUR
Lieblingsgenre: Ego-Shooter,

Action-Adventure, Adventure /

Spielt zurzeit: S.TALKER, Sam & P

Max: Episode 2, Bier Tycoon r—

Vorsatz fiir 2007:

Weniger Rauschmittel!

Waunsch fiir 2007:

Alle sollen lachen, keiner weinen!

s

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Action-Rollenspiele,
Jump'n'Run, Geschicklichkeit

Spielt zurzeit: Wario Ware: Smooth
Moves, Castlevania: Portrait of Ruins'
Vorsatz fir 2007:

Mehr Sport treiben!

Wansch fiir 2007

Weltfrieden!

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: FuBballspiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: Eragon, Rainbow Six:
Vegas, 42 Spieleklassiker

Vorsatz fiir 2007:

Gestinder leben!

Wunsch fiir 2007:

Giinstige Full-HD-Glotzen!

PATRIC ROOS
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n‘Run
Spielt zurzeit: Zelda: Twilight
Princess, Madden NFL 07 Wi, PESE
Vorsatz fiir 2007:

Mefr Pizza essen!

Waunsch fiir 2007:

60 Tage Urlaub!

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,

Adventure, Action-Adventure

Spielt zurzeit: Okami, Phantasy Star:

Universe, Gundam: Target in Sight

Vorsatz fiir 2007:

Leserbriefe nett beantworten! E
Wansch fiir 2007:

Mehr tolle Leserbriefe!

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shaoter,
Onling-Shooter, Action

Spielt zurzeit: McAfee, AntiVir,
Kaspersky

Vorsatz fiir 2007:

Jeden ignorieren!

Wunsch fiir 2007:

Jeden ignorieren kénnen!

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Beat'em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: War Front, Ghost
Rider, Wii Sports.
Vorsatz fiir 2007:
Nix schlechter machen!
Waunsch fiir 2007:
Soll ‘en gutes Jahr werden!

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up

Spielt zurzeit: Bomberman 93, Sonic
the Hedgehog, Sonic Rivals
Vorsatz fiir 2007:
Immer brav rasieren!
Wansch fiir 2007:

EIN gutes Sonic-Spiel!

MARKUS HABERLEIN
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,
Beat'em-Up, Ego-Shooter

Spielt zurzeit: Zelda: Twilight Prin-
cess, Lost Planet, Ridge Racer PSP
Vorsatz fiir 2007:
Elektronik-Konsum einschrénken!
Waunsch fiir 2007:

Alle sollen nett zu mir sein!

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER

Lieblingsgenre: Survival-Horror,

Rennspiele, Action

Spielt zurzeit:

Abalone, Scrabble

Vorsatz fiir 2007:

Weg mit der Wampe!

Waunsch fiir 2007:

Der ist geheim!

KRISTINA ARNOLD
LAYOUTERIN
Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Musikspiele
Spielt zurzeit: Singstar, Die Sims:
USA, Looping Louie
Vorsatz fiir 2007:
Nie traurig sein!
Waunsch fiir 2007:
Immer gliicklich sein!
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150606-60€  150606-60€  220906-60€  15.06.06-60€

System:

Termin/Preis:  15.06.06 15.06.06 - 60 €

€

Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  nachster Ausgabe  dieser Ausgabe dieser Ausgabe
AT AT " g . N I
A(g,-irw,'! Das jeweilige _ Xbox ) pas jeweilige Das jeweilige

Spiel kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion vor.

Spiel wird fir dieses System
leider nicht erscheinen.

Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN

Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen Spielspa mindestens haben sollten.
Einsteigt Standard High-End

Prozessor: mind. 1,6 GHz Prozessor: mind. 2,2 GHz Prozessor: mind. 3,0 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 512 MB Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 5700 Grafikkarte: Geforce 6800 Grafikkarte: Geforce 7800

] GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kdnnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von “Ungeniigend" bis "Sehr gut”.

[] SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto héher seine Prozentwertung.

[J GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
tibersichtlicher ~ Telegramm-
form, welche entscheidenden
Stérken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat

WERTUNG
Spieletitel

| XBOX360  [TIYT: [
‘ _D 50/60 HZ, 16:9, PROGRESSIVE SCAN
—[;] A Ansehnliche
Hintergrundgrafiken
| A Genialer Online-Modu:
A Gutes Konter-System

¥ Lange Priigel- und
| Griffsequenzen
} ¥ Clipping, fehlende Treffe:

P PSR S

TAL 5.1, PRO LOGIC Il

STEUERUNG SIS
LIGHTGUN, TANZMATTE

SPIELSPASS

8 8 /0
GRAFIK STEUERUNG

0Ob schén oder hasslich — die Grafikwertung sagt ~ Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie- ~ Diese Wertung kiimmert sich ausschlieRlich um die
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-  Funktionalitét der S}eue}runq Auch die Qualitat der
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch. virtuellen Kamera flieRt in unsere Beurteilung ein.

1 SOUND ] MEHRSPIELER

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut Selbstverstandlichkeit: Wir iberpriifen die Mehr-
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die ~ SPieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind. danach eine passende Wertung.

_DMEHRSPIELER I 75
OFFLINE: 1-4, ONLINE, 1116

WERTUNG

SYSTEMVERGLEICH — SYSTEMVERGLEICH
[ DIE VORTEILE : — [ DIE SPIELSPASS-
UND NACHTEILE S w— 70T WERTUNGEN

L sohrgut | Fiir uns ist jedes einzelne
srieispasl System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
% sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene SpielspaBwer-
tung. Weil sich die Qualitat
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hoherer Bild-auflo-
sung festmachen |lédsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmdgliche Version
spielen, oder?

SOUND W | 81

Aein
STEUERUNG RSN | B4

MERSPIEL ERRIIE | 76

GRAFIK e ||
SouND et
STEUERUNG L

MENRSPIELE BT

i
. R ——— 5

EXKLUSIV

‘ Exklusivthemen, die Sie in

IRLANY  diesem Monat in keinem an-

w deren Magazin finden, kenn-

- zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT

£ Nur die besten Titel (ab einer

[\ [IW[j§ Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-

Stempel ausgezeichnet.

MOST WANTED
Die aktuell von unseren
WWLUAY Lesern favorisierten Spiele
kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.

VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann
befindet sich ein Video zu
dem entsprechenden Spiel

auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD
Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefriihstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es Spal macht, bekommt auch ein
hassliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Starken und Schwachen
eines jeden Titels schonungslos auf!
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TEST DIE SUBJEKTIVEN EINSCHATZUNGEN DER REDAKTEURE

Topspiel des’Munats'
Flopspiel des Monats:

y GESCHMACKSACHE

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und

ihre ganz personliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

W Strategie, Sport
Lost Planet
Far Cry: Vengeance

THORSTEN KUCHLER

B Ego-Shooter, Action
Okami
Fuzion Frenzy 2

FABIAN FER

® Jump'n‘Run, Action
Okami

GT Pro Series

EXANDER BIDELL

] Egvahuoter, RPG
War Front: Turning Point
Fuzion Frenzy 2

ANDREAS SZEDLAK
® Sport, Ego-Shooter
Lost Planet

Far Cry: Vengeance

CETT I ENTRE. ERS TRSEGs. IRESn e

| OKAMI
| m Test auf . 70
_i ® Wertung: 90%

‘Zelda" finden alle super
—ich nicht. “Okami" ist
wie Zelda", also auch
nicht so meins. Aber der
Aquarell-Look, der ist ja
wohl die Oberbombe!

Ein Game wie ein Traum:
optisch einzigartig, spie-
lerisch mitreiRend. Zum
Heulen, dass solche Titel
in Zeiten von "GTA" kom-
merziell untergehen!

Als "Zelda"-Fan sage ich:
"Okami" ist genau mein
Ding. Der Grafikstil ist
wunderhiibsch, die
Pinselschwingerei
richtig innovativ.

Endlich mal wieder ein
Spiel, das sich was traut.
Das stimmige, bildscho-
ne Design entfiihrt einen
in eine ganz andere
Fantasy-Welt.

In der Schule hab ich
das Fach Kunst gehasst.
Deshalb: Auch wenn die
Kollegen alle von "Okami"
schwarmen, mich lasst
es leider kalt.

A

AaaaQ

AAQAD

A

PP

LOST PLANET
- ® Testauf S. 66
4

® Wertung: 83%

So hab ich Schnee am
liebsten: in Massen,
ohne Kaite, dafiir mit
unfassbarer Action. Das
Eisspektakel spiele ich
rauf und runter.

Hinsichtlich der Grafik
gibt's nix zu meckern,
aber tiefschiirfend ist
das andauernde
Geballere wahrlich nicht.
Trotzdem ein unterhalt-
samer Shooter.

Fette Ballerei gegen
noch fettere Monstro-
sitaten? Da bin ich da-
bei! Solche hochklassi-
gen Exklusivtitel braucht
die Xbox360.

Klasse Explosionen,
geniale Bossgegner und
Mech-Action: Der Eis-
Shooter geféllt mir.
Manchmal ist er mir
allerdings zu hektisch.

Dank "Lost Planet” weil3
ich endlich wieder, wie
Schnee aussieht. Aber
auch sonst kdme ich an
einem guten Xbox360-

Shooter nicht vorbei.

DAAAD

PP

AAAAQD

A

A

EXCITE TRUCK
W Test auf S. 82
® Wertung: 78%

FEEEE
gut

Also das Wii-Start-Line-
up bietet ja einige Ent-
tauschungen, aber
“Excite Trucks" gehért zu
meinen Top 3. Schade
allerdings: Auch hier

Nach dem "Far Cry'-
Schock (Ubisoft solite
sich fiir die Wii-Um-
setzung schamen!) zeigt
Nintendo, wie man ein
amiisantes Wii-Spiel

Sehr kurzweiliges
Action-Rennspiel. Das
Streckenverandern in
Echtzeit ist genial. Nur
der Zweispieler-Modus
fallt mau aus.

Wahnsinn, ein Wii-Spiel,
das tatsdchlich gut aus-
sieht. AuBerdem ist es
irre schnell - perfekt fiir
den Renn-Hunger
zwischendurch!

Der Wii-Racer gehort zu
den Spielen, die sich
gleich beim ersten
Ausprobieren richtig gut
anfiihlen. Schnell,
actionreich, spaBig!

A

AN

QAN

J
WAR WAR FRONT

o Test auf S. 88
® Wertung: 85%

A4 Qaaq

im Zweiten Weltkrieg an
der Seite der Briten —

das klingt nicht nur inter-

essant, sondern spielt
sich auch ziemlich gut.

it-Strategie spiele
ich nur, wenn "Warcraft"
oder "Command &
Conquer" draufsteht.
Laune macht die
Kriegsfront aber allemal.

Echtzeit-Strategie reizt

mich momentan nicht so.
Deshalb geht das sicher-

lich gute "War Front"
wohl auch an mir vorbei

Der Zweite Weltkrieg
mal anders. Mein Tipp
fiir Hobby-Strategen, die
ein paar gemiitliche
Stunden vor dem PC ver-
bringen wollen.

Die Deutschen verbiin-
den sich mit den
Englandern und kdampfen
gemeinsam gegen die
Russen — dfter mal was
Neues im Genre.

pLhahily)

A

A

QA

AaQq

SAM & MAX
EPISODE 2

v3 | ®TestaufS.79
)v
< >’ ® Wertung: 85%

iV

»“‘“ E223551 |
Y sehr gut
20 —

Als Adventure-Fan freu’
ich mich wie ein panier-
tes Schnitzel iiber die
Fortsetzung der
Kultserie. Sam & Max
sind die GroRten!

Was habe ich die beiden
Slapstick-Detektive ver-
misst! Und die neuen
Abenteuer kniipfen qua-
litativ tatsachlich an die
Lucas-Klassiker an.

Es freut mich, dass das
dolle Duo wieder da ist.
Viel zu lange musste ich
auf wirklich lustige

Adventures verzichten.

Vier Stunden witzige
Adventure-Unterhaltung
fiir nur acht Euro. Ist
doch ein faires Angebot
oder nicht?

Mittlerweile besitzen
Adventures im klassi-
schen Stil Seltenheits-
wert. Umso mehr hab ich
mich iiber die beiden
Klamauk-Kéter gefreut.

AN

QAN

A

DA

A4

[ r=

GOD HAND
B Test auf .74
® Wertung: 71%

0Oh Gott, damit kann ich
ja gar nix anfangen!
Hasslich wie die Nacht
und stupide wie
Michael-Dudikoff-Filme
— nein, danke.

Dieses Spiel beweist
zwei Dinge: Capcom hat
1.) auch unféhige Gra-
fiker, und 2.) wurde in
den Clover Studios der-
bes Kraut geraucht!

Die Priigelei ist grund-
sétzlich ganz amiisant.
Die Présentation wiére
aber schon vor zwei
Jahren nur MittelmaR
gewesen

Ne, sorry, das ist mir zu
abgedreht. Priigeleien
auf dem Bildschirm sind
prinzipiell schon meine
Sache, aber das hier
taugt mir nicht.

Vollkommen abgedreht —
viele finden's urkomisch
Meinen Sinn fiir Humor
trifft das seltsame
Gekloppe aber nicht.

Atk

PPPe)

A0

P

A0
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QAN =Galich!

A = Herrlich!

Q) = Annehmlich!

<3 <) = Entbehrlich!

<) = Erbérmlich!
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Satte 140 Exklusive Die Highlights
Spiele im Test | Specials von 2007

oshi’s Island DS, Tony Phanomen DS: Wir Vorschauen auf hei
Hawk’s Downhill Jam erklaren den Reiz von ersehnte Titel wie Final
und unzahlige mehr! »jouch! Generations®. Fantasy Il und PES 6.




RCTION

Zu dieser Testrubrik gehoren: Action, Action-Adven-
ture, Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter,
Jump'n'Run, Beat'em-Up und Geschicklichkeit.

INHALT

Arthur und die Minimoys 75 «
Far Cry: Vengeance 75 [ vi J
{ Fuzion Frenzy 2 73
\ 4 R God Hand . 74 «»
N “ .\l Lost Planet: Extreme Condition 66
< [

Okam . 70 -«
LOST PLANET: e
EXTREME CONDITION Sega Mega Drive Collection VK] -

IM TEST » Capcoms Tiefkiihl-Terror ist endlich Splinter Cell: Double Agent 7 < - e
fertig — was taugt der 360-Shooter wirklich? The Legend of Zelda: Twilight Princess .76 e YLD

02 |2007

[0} PsYCHONAUTS

PlayStation.2 -

GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG g @ 5 g g

The Legend of Zelda: Twilight Action-Adventure Nintendo 12/2006 95%

2 Grand Theft Auto: San Andreas Action Rockstar 12/2004 93%

3 Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure Capcom : 12/2005 93%

4| God of War Action-Adventure | Sony | 05/2006 9%

5 Half-Life 2 T | Ego-Shooter ‘ Vivendi [ 01/2005 | 92%

6 The Legend of Zelda: The Wind Waker Action-Adventure i Nintendo | 06/2003 91%

T Metal Gear Solid 3: Subsistence ActTovt—Advemu(e Konami 10/2006 9N1% |

8 | Far Cry (dt) T Ego-Shooter Ubisoft 05/2004 0 |

9 Halo 2 i Ego-Shooter Microsoft 12/2004 90%

10 | Metroid Prime Aciwon—Advemure | Nintendo 067/72003 90% l
I_;Acuon-Advevnu@ ‘ Capcom 02/2007 0% |

12 | Soul Calibur 3 Beat'em-Up | Sony 12/2005 90%

13 | The Chronicles of Riddick Ego-Shooter Vivendi 02/2005 89%

14 | Oddworld: Strangers Vergeltung A;tzon—Adverthwre Electronic Arts TS‘/;OOE - 89% 8

15 | Prince of Persia: The Two Thrones Action Ubisoft 01/2006 89% | 89 9

16 | Psychonauts | Jumpn'Run THQ 12/2005 89% o B \

17 | Canis Canem Edit 1) Acnon-AdvenTurei X Rockstar 12/2006 89%

18 | Sly 3: Honour among Thieves " Jump'n'Run Sony 12/2005 89%

19 | Far Cry Instincts: Predator | Ego-Shooter Ubisoft 7057/20076 89%

20 | Hitman: Blood Money | Arcvior;' =y | Eidos 06/2006 89%

Net

= Abwertung
Spielen r
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TEST

» UBERRASCHUNG: Im letzten Drittel
stapfen Sie durch eine Vulkanland-
schaft. Allerdings ist es ziemlich
lacherlich, dass der gute Wayne auch
dort noch Warmeklumpen sammeln
{Xbox360)

muss, um zu iberleben.

ST PLANET: mmconnmon

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhaltlich — 60 €
dieser Ausgabe

Genre

Action
Hersteller n Kitliashrank dor GamesAatiall
& m Kihlschrank der Games-Aktuell-
Capcom - . | .
= ktion gammeln zahlreiche
Entwickler ok 9
Capcom

boter-Simulation nig Pov

Verlag doch nur

den Him

leme

» Mit spaRigen Online-Modi

net'l In di
namlich immer

PC-Anforderung —
Texte/Stimmen  deutsch/englisch

Teigfladen v
Doch n
frosten von Spe

Schock-

n, sondern auch in

t nur beim

automatisch

Sch}ﬁerigkeilsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.lostplanet-thegame.com

nachhaltige Wirk

traum statt Weltkrieg, In

¥ VERWANDLUNG: Jeder Roboter hat seine eigene Spezialfunktion. Dieser hier

WAYNE KUMMERT'S?

Kalter Genre-Kaffee oder heiRes Shooter-Eisen? Capcom lautet mit seinem
neuesten Werk die digitale Eiszeit ein - und wir bibbern gerne mit!

3D-Mimen fast schon fotorealistisch

Ger 1 ranzig wirkt dagegen 1 die englische Sprach-

ng: Die

sind nur die
Nissens horen lassen

werden Sie eben-

aler Erfindung und den
ueller Feinkost belie-

verbundenen Allmac falls mit au

Besonders die Akriden getauf-

en wir schon viel zu oft gehé

Nar sie nur Monster en blendend

icht im Sinne von "schén

enig, dass der Hel

dern im Sinne
ieler namens Lee  vor C schon
schrecklich'. Der Kader des Grauens
an die Fieslinge aus dem

eilt und einem kore- Ji Klum®, sonc

schon,
mpfunden ist. Den
nde sowieso ke

Film “Starship Troopers" und ist
) brillant animiert. Wenn
liesen-Mehrbeiner aus

ht, rutscht einem unwei-

nur dazu, endlose
(Xbox360)

dienen die

¥V ABHANDLUNG: Mei

kann beispielsweise kurzzeitig durch die Luft schweben. (Xbox360)

Gating-Kanane

Dialoge abzuspulen - schick sieht das Ganze aber trotzdem aus.

f

ichigesagt habe, ‘ich konnte
picht Yertraten.

66 www.cynamite.de
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A ERKLARUNG: Die Anzeige am oberen linken Bildrand (“T-Eng”) gibt an, wieviel Warme-Energie Sie noch haben, der Balken dariiber ist die Energieleiste. Das

possierliche Tierchen rechts gehort hingegen zu den groReren Vertretern der Akriden-Zunft und frisst gerne Kerle, die Wayne heien.

gerlich das Herz in die Hose — und
dieser eindringliche Effekt stellt sich
auch spater immer wieder ein

Fast schon bizarr: Obwohl in "Lost
Planet" ewige Kalte herrscht, sind es
ausgerechnet die heiten Momente,
die neue MaRstébe setzen. Fliegt
namlich gerade irgendwas in die Luft
(und das geschieht eigentlich andau-
ernd), verschlagt einem die zugehori-
ge Explosion inklusive plastischer
Rauchschwaden fast die Sprache. So
anmutig kann Zerstérung sein!

Wie bitte, Sie wollen endlich was
Uber die Spielelemente lesen? Nur
keine Hektik, dieser Test ist immer-
hin drei Seiten lang und die Insze-

nierung die grofte Starke des Titels
Aber Wunsch ist
Befehl: Sie blicken dem erwaynten
Wayne Uber die Schulter, steuern ihn
mit dem linken Stick und zielen mit
dem rechten auf anrlickende Feinde
Geballert wird, wie im Genre Ublich
mittels wildem Schultertastenge-
driicke. Schon bald wird |hr rechter
Zeigefinger ausgesprochen musku-
16s sein, denn die Atmosphére in
"Lost Planet" ist bleihaltiger als eine
Autobatterie. Schneepiraten und
Krabbelviecher verstehen schlieRlich

okay, Ihr uns

nur eine Sprache: die |hrer Wum-
men! Nur gut, dass uberall in den
Levels SchieRpriigel herumliegen

¥ VERBLENDUNG: Die Grafikeffekte gehéren zwar zur absoluten Spitzenklasse,

aber oftmals leidet die U

o 11584

Bedls

unter dem Grafikg ter.

(Xbox360)

Programmierte Briider: Auch das kommende “Resident Evil 5" wird die Grafikroutinen von
“Lost Planet” verwenden — allerdings in stark aufgemabelter Form.

Von der Standard-MG (iber Schrot-
flinten und Laserwummen bis hin zu
dicken Raketenwerfern reicht das

martialische Knarrenarsena

SOLDNER AUS STAHL

Doch damit nicht genug. Durch einen
cleveren Kniff schrauben die Ent-
wickler das Offensivpotenzial Ihres
Helden noch weiter nach oben: Er
latscht nicht nur zu FuR durch die
weile Holle, sondern nimmt auch im
Cockpit von Riesenrobotern Platz
Diese stahlernen Ungetiime stehen
meist verwaist in der Gegend herum
und warten auf einen fahigen Piloten
Wobei “fahig" eigentlich Ubertrieben

(Xbox360)

ist, denn die Steuerung der Kampf-
kolosse funktioniert genauso kinder-
leicht wie die Kontrolle des Helden
zu Ful - nur eben mit zehnfacher
Feuerkraft. Und dieses Plus an Be-
waffnung kann lhr Recke definitiv
brauchen, bitten doch diverse Boss-
nonster zum Duell. Deren Schwach-
stellen sind meist schnell entdeckt
Suchen Sie einfach nach rot glihen-
den Stellen an den Korpern der Bies-
ter. Dort speichert das
Uberlebenswichtige

namlich die
Thermalenergie. Sie erinnern sich
Auf dem Planeten herrschen Minus-
grade, bei denen selbst Reinhold
trde. Ergo be- »

Messner frieren

¥ BEGEGNUNG: Am Ende jeder Mission wartet ein Zwischenboss. Nicht nur

Monster, sondern auch Mechs wollen bezwungen werden.

(Xbox360)
F
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Laser Vulcan

A VERSAMMLUNG: In den Mehrspielergefechten geht's trotz der kithlen
ipp: Steigen Sie in einen Mech!

L heiR her - Uberleb

A ERKLIMMUNG: Mit dem Enterhaken
gelangt Wayne blitzschnell zu héher
gelegenen Level-Bereichen. (Xbox360)

notigen samtliche Lebewesen, die
sich hier tummeln, Warme, wollen
sie nicht als Eiswurfel enden. So
wird die WWarme zu einem Dreh- und
Angelpunkt des Spiels: Erledigte
Widersacher hinterlassen rot glihen-
de Klumpen, mit denen Wayne sei-
nen standig sinkenden Temperatur-
speicher auffrischen kann — und auf-
frischen muss! Die
Alternative: An bestimmten Stellen
tehen Bojen, die nach Aktivierung
zudem die
Richtung des Levelziels anzeigen
Doch ohne Wegweiser
mussen Sie kein Pfadfinder sein, um
Ihren Bestimmungsort zu erreichen

pazifistische

e abgeben und

auch

Die insgesamt elf Missionen schlan-
geln sich wie ein Schlauch durch die
Landschaft. Weite wird zwar ge-

schickt vorgegaukelt, wirkliche Be-

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

(Xbox360)

A ERLEUCHTUNG: Die sparlich verteil-
ten Wéarmebojen zeigen lhnen an, wo
Sie hinlatschen miissen. (Xbox360)

Einzig der En

Helden sorgt fir eine
hangigkeit von den vorgegebenen
Pfaden: Auf Knopfdruck sc
Winterwundermann

eldt lhr
Art Har-
pune ab, mit deren Hilfe er so

eine

n
an Wanden hochschnellt oder sich
Uber Abgrinde schwingt — Tarzan
wére stolz auf den guten Wayne!

MEHR SPIELER, MEHR SPASS

All diese spielerischen Zutaten haben
die Entwickler auch in den Multi-
player-Bereich eingebaut und ihn so
zu einem einzigartigen Vergnlgen
gemacht. Allerdings funktioniert der
Ringelpiez mit Abballern nur via Xbox
Live. Netzwerk- oder gar Splitscreen-
Gefechte gibt's leider nicht. Maximal

16 Teilnehmer treten Uber Microsofts

- ]

41—
3886

T-ENG

AT

A VOLLENDUNG: Plastisch, wuchtig, gut - in Sachen Explosionen und
Raucheffekte macht den Capcom-Programmierern keiner was vor.

=)

(Xbox360)

ASNSES

Maschinengewahe

A BEGRUSSUNG: Das Tutorial ist in den Kampf gegen ein Riesenmonster einge-

bettet und dadurch leider auch etwas zu hektisch ausgefallen.

EDLES EIS

hen vier Spielvarianten zur

Dabei st

Auswahl: Elimination und Team-Eli-
mination orientieren sich am (Ub-
Deathmatch, Post Grab ist

eine Capture-the-Flag-A

lichen

, und bei

kostenlosen Einzel- un

‘Lost Plan

Demos von
360-M.

(Xbox360)

“Lost Planet” erscheint nicht nurin der
Standardversion, sondern auch als
ca. 20 Euro teurere, auf 8.000 Stiick
limitierte Collector's Edition. Diese
bietet folgende exklusive Vorteile:

B edle Metallverpackung

W eine zusétzliche
Mehrspieler-Karte

B ein Buch mit Skizzen
und Artworks

B eine Bonus-Disc mit
Soundtrack, Wallpapers
und Trailern

Fazit: It's cool, Man! Capcoms Schnee-Shooter
gehart vielleicht nicht zu den ganz GroRen seiner
Zunft, SpaB macht die Alien-Hatz aber trotzdem!

Eines vorweg: Wer ein Meisterwerk der Marke "Resident Evil 4 (dt.)" erwartet, wird
von ‘Lost Planet" enttduscht sein. Zu formelhaft wirkt das Design, zu chaotisch
sind die FlieBband-SchieBereien. Geht man aber mit “normalen’ Erwartungen an
die Shooter-Sache heran, so entpuppt sie sich als formidabler Zeitvertreib. Zum
Dahinschmelzen schane Grafikeffekte, atmosphérisch dichte Landschaften, herr-
lich eklige Insektenbiester und der taktische Kniff mit den Kampfrobotern sum-
mieren sich zu einem Action-Feuerwerk der Giiteklasse F wie "Fast ein Hit!".

68 www.cynamite.de

Lost Planet: Extreme Condition
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» HILFREICH: Dieser f:

die Pinseltechnik der Restauration.

Genre

Hersteller
~ Capcom
Entwickler

o Clover Studios
SASNN Studio:

Action-Adventure  ~

» Einzigartige Aquarellgrafik

» Einziges PS2-Spiel mit dem
Charme von Nintendos "Zelda"

» Innovative Zeichentechnik

» Mindestens 35 Stunden Spielspal

PC-Anford =

Texte/Sti deutsch/-

Speicherpunkte

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.capcom-europe.com

70 | www.cynamite.de

lle Gott lehrt

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhiltlich - 50 €
dieser Ausgabe

Zelda fiir die PlayStation2? Gibt's leider nicht! Dafiir aber Okami - ein
ebenbiirtiges Fantasy-Abenteuer mit japanischer Aquarellgrafik.

I nnovationslose Videospiele von
der Stange gibt's genug. Doch be-
kanntlich bestdtigen Ausnahmen die
Regel - Ausnahmen wie "Okam
te Titel der Clover Studios. Diese
inzwischen geschlossene Capcom-
Abteilung wurde 2004 gegriindet und
lieferte schon mit dem Erstling "View-

er

tiful Joe" ein wirklich auRergewdhnli-
ches und innovatives Game ab

DAS LETZTE MEISTERSTUCK
*‘Okami" ist ein weiterer Beweis fir
die Kreativitdt der (ehemaligen) Clo-

¥ WIE NEU: Dieses Miihlrad haben wir soeben mit ein paar

Pinselstrichen repariert.

ver-Jungs. Sie setzten auf bekannte
Abenteuerelemente, peppten diese
aber mit frischen Ideen und einem

extravaganten Grafikstil auf
Das Action-Adven

ire dreht sich

nicht um einen hiten Recken,

sondern um die weile W6lfin Shi-
ranui. Bei diesem anmutigen Tier
handelt es sich allerdings nicht um

einen gewdhnlichen Vierbeiner: Shi-
ranui verkorpert die Sonnengottin
Amaterasu. Diese wird von dem
Baumgeist Sakuya auf die Erde ge-
holt, nachdem der achtkopfige Da-

mon Orochi Japan verdunkelt

at

er Kampf gegen Dunkel und Farb-
osigkeit kann beginnen

Die erste Mission: Der weibliche
Baumgeist Sakuya hat die Dorfbe-
ki mit letzter Kraft

volkerung von Kami
vor der bosen Macht Orochis ver-
steckt — in einer groRen Frucht, die

hoch oben an ihrem Lebensbaum

wachst. Nur wenn wir sie chla-

gen, erblitht das Dorf wieder in alter

Pracht. Doch die
besitzt Shi

Ein kurzer Ausflug ins Reich der

Féhigkeit dazu

cl

nui bisla h nicht

g no

¥ EINZIGARTIG: Die Welten sehen wunderschon aus und

(PS2) glanzen mit sehr vielen Details. (PS2)




A FEUER FREI: Mit unserer Zweitwaffe holen wir diesen Unhold vom Himmel.

Danach geben wir ihm mit unserem Feuerschild den Rest.

A DRAHTSEILAKT: Mit einer bestimm-
ten Pinseltechnik ziehen wir uns an
den Bliiten hoch. (PS2)

Gétter soll weiterhelfen. Hier erlernt
unsere Heldin, wie sie Gegensténde
zerschlagt, um an Geld oder nitzli-
che Heilknochen zu kommen, wie sie
mit einem Wandsprung hoher gele-
gene Plattformen erreicht oder den
gottlichen Pinsel richtig einsetzt
Dieses heilige Malwerkzeug kann
die Wolfin
Techniken fihren, die sie wahrend

mit 13 verschiedenen
des Spiels erlernen muss. Die Pinsel-
fertigkeiten lassen sich ganz einfach
einsetzen: Driicken wir wahrend des
Abenteuers die L1-Taste, friert das
Geschehen auf dem Bildschirm ein
und wird auf einem Blatt Papier dar-
gestellt. Haben wir die entsprechen-
de Technik schon erlernt, kénnen wir
dann beispielsweise eine kaputte

MEINUNG » MARKUS HABERLEIN

(PS2)

A AUSGETRICKST: Bei einigen Waffen
lasst sich auf Knopfdruck eine Schild-

funktion aktivieren. (PS2)

Briicke reparieren, indem wir die feh-
lenden nachmalen. Sogar
die Windrichtung und der Wechsel
von Tag und Nacht lassen sich mit
geschickt gezeichneten Symbolen

Planken

beeinflussen

INVASION DER DAMONEN

Doch die idyllische Optik tduscht
Zusammen mit Oberddmon Orochi
sind Scharen teuflischer
Gestalten ins Land eingefallen. Tref-

némlich

fen wir auf diese Unholde, kommt es
unweigerlich zum Kampf. Umgeben
von einem Schutzschild steht unsere
Wolfin dem Lumpenpack gegendber
Dank einiger Uberirdischer Waffen ist
Shiranui bestens gewappnet! Zu-
nachst schlagen wir lediglich mit

ACTION | OKAMI

dem flammenden Schild zu, spater
finden wir méachtige Schwerter. Mit
manchen Spezialwaffen lassen sich
sogar alternative Attacken auslosen
Eine verletzt beispielsweise Wider-
sacher aus groRer Entfernung, mit
einer anderen fegen wir fliegende
Feinde vom Himmel.

Bei all diesen Action-Elementen
darf das eigentliche Abenteuer natir-
lich nicht zu kurz kommen. Doch
auch hier haben die Programmierer
ihre Hausaufgaben gemacht. Wenn
wir nicht durch weitldufige Land-
striche streifen, sprechen wir in
Dérfern mit unzéhligen Bewohnern
Jedes so gesammelte Infohdppchen
treibt die Handlung voran

Die Grafik von "Okami" ist wirklich
ganz auRergewodhnlich und mit kei-
nem anderen Spiel zu vergleichen
Jedes einzelne Bild wirkt wie eine
japanische Aquarellzeichnung. Trotz
Cel-Shading-Look sind die meisten
Levels sehr detailliert und abwechs-
lungsreich. Bei der technischen Um-
setzung stért uns nur eine Kleinig-
keit: Die "Okami"-Charaktere wurden
nicht von Sprechern synchronisiert,
sondern plappern in einer zeitweise
recht nervigen Fantasiesprache vor

sich hin mhn

A HARTE SCHALE: Um diesen Gegner verletzen zu kénnen, missen wir erst die
Knospe offnen. Dann entbl6Bt er seinen verletzlichen Kern.

(PS2)

DER GOTTLICHE PINSEL

Mit dem géttlichen Pinsel haben die
kreativen Képfe der Clover Studios
eine echte Innovation entwickelt.

A Dieser Kirschbaum im Dorf von
Kamiki sieht alt und verdorrt aus.

A Wir driicken die L1-Taste und zie-
hen einen Kreis um den Baum.

A Lassen wir die L1-Taste los,
beginnt der Baum zu blihen.

WERTUNG

Fazit: "Einfach brillant, was die Clover Studios
hier abgeliefert haben. Schade, dass es von
'Okami' keine Fortsetzung geben wird."

Ich bin wirklich verzaubert! Mit seiner einzigartigen Grafik und der innovativen
Spielmechanik schafft es “Okami" ganz nach oben. Vergleiche fallen wirklich

schwer. So ein Action-Adventure hat es auf der Pl

yStation2 noch nicht

In puncto Originalitét stand hier zweifellos Nintendos 'Zelda'-Serie Pate, doch
dank des unverwechselbaren Stils bleibt “Okami" trotzdem einzigartig. Ein winzi-
ges Manko ist das Fehlen der Sprachausgabe. Ansonsten habe ich am letzten
Game der Clover Studios wirklich rein gar nichts auszusetzen.

Waussten Sie schon, dass... Horrorspiel-Legende und "Resident Evil*-Erfinder Shinji Mikami
zusammen mit den Clover Studios das PS2-Spiel "God Hand" entwickelt hat?

Okami

PLAYSTATIONZ TGRS

50/60 HZ

A AuRergewdhnliche Grafik
A Geniales Leveldesign
A Packende Handlung

SOUND

DOLBY PRO LOGIC 11

STEUERUNG
SCHLECHT
V¥ Keine Sprachausgabe

7 MEHRSPIELER
¥ ... nur Texte zum Mitlesen

85

I 82
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» OPTISCHE HILFE: Sobald Sie die
Wiimote ein Stiick aus der Bildmitte
herausbewegen, taucht ein kleines
Dreieck auf. Anhand des Symbols
sehen Sie, in welche Richtung die

Kamera fahrt. (Wii)

¥ UBERREDUNGSKUNSTLER: Die

Terroristen fangen sofort an zu singen,
wenn Sie sie im Koop-Modus zu zweit
bearbeiten. (Wii)

FAKTEN

wii  Genre
Action-Adventure
Hersteller
Ubisoft
Entwickler
Ubisoft

» Doppelagenten-Thema: Ihre
Aktionen bestimmen das Ende

» Spannender Mix aus Schleichen
und Ballern

» Abwechslungsreiche Missionen

PC-Anforderung -
Texte/Stimmen  deutsch/deutsch
Speichern Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16
Internet

www.splintercell.de

N achdem die neueste Splitter-
zelle bereits fir alle erdenk-

lichen Heimkonsolen und den PC

erschienen ist, legt Ubisoft nun mit

etwas Verspétung eine Version fir
Wii nach. Die gute Nachricht: Diese
Fassung orientiert sich am Game-
Cube-'Double Agent". Das heift, Sie

ACTION | SPLINTER CELL: DOUBLE AGENT

MEINUNG » ANDRE STEINERT

INTERAGIEREN

CHAR. UBERWALTIGEN
IN KRIECHTUNNEL STEIGEN

SPLINTER CELL: vouste cent

System:
Termin/Preis: erhaltlich — 50 €
Testin: 12/06 - 86%

PS3 GameCube m
Mérz 2007 -65€ erhéltlich—B0€  erhaltlich—65€  erhaltich—60 € erhaltiich— 60 €
- 12/06 - 88% 12/06 - 86% 12/06 - 85% dieser Ausgabe

Ubi lasst kein System aus: Ab sofort schleicht Sam Fisher auch auf Wii - mit
Nunchuk und Fernbedienung aber unter erschwerten Bedingungen.

nicht wie auf der
Xbox360 mit einer schwer zugéng-
lichen Story herumérgern. Halbher-

zige Next-Gen-Neuerungen bleiben

mussen sich

Ihnen ebenfalls erspart. Die schlech-
te Nachricht: Mit Nunchuk und Fern-
bedienung schleicht es sich nur halb
so gut

SCHWING IHN, SAMMY
Spielerisch hat sich nichts geéndert

In seinem vierten Leisetreter-Aben-

teuer macht Fisher auf Doppelagent
Er muss nicht mehr nur Auftrige fir
den Geheimdienst erledigen, son-
dern auch fiir eine Terroristenbande
Im Spielverlauf kommt es deshalb zu
einigen Situationen, in denen Sie
sich fir eine der beiden Seiten ent-
scheiden Lassen Sie ein
Kreuzfahrtschiff in die Luft gehen,

mussen

oder manipulieren Sie den Bom-

q Ah

= Fazit: Fishers hisl

C

k_‘ o < -
. . sollten Wii-Besitzer hesser liegen lassen.

Zwar lasst sich Sammy mit dem Nunchuk und der Wiimote nach etwas Ubungs-
zeit recht passabel steuern, doch bis man sich an die 'innovative" Kontrolle
gewdhnt hat, ist der Kameraarm eingeschlafen und der Schleich-SpaR im Dunkel
der Nacht verschwunden. Nintendo-Fans greifen lieber zur GameCube-Version.

72 ‘ www.cynamite.de

benziinder - und riskieren, dadurch
aufzufliegen? Ihre Entscheidungen
wirken sich nicht nur auf den aktuel-
beeinflussen
sogar den Ausgang der gesamten
Mission!

Auf Wii haben Sie allerdings mit
mehr
dungen und Kl-Terroristen zu kdmp-
fen. Hier sind es vor allem Wiimote

len Auftrag aus, sie

als moralischen Entschei-

und Nunchuck, die lhnen das
Agentenleben schwer machen. Wol-
len Sie, dass Sammy springt,

schwingen Sie den Knuppel nach
Soll Ihr Agent sich an eine
Wand lehnen, dann schwenken Sie
das Nunchuk nach rechts
hungsweise links. Das gelingt noch
recht problemlos. Anders sieht's da

oben

bezie-

WERTUNG ik

schon bei der Kamerakontrolle aus
Um das virtuelle Auge zu justieren,
richten und halten Sie die Fernbe-
dienung auf die Bildschirmmitte
Wollen Sie nach links blicken, mis-
sen Sie Folgendes tun: Sie bewegen
die Remote langsam in die entspre-
chende Richtung, bis der Blickwinkel
stimmt. Jetzt fahren Sie die Wiimote
wieder behutsam in die Mitte des
Bildschirms und halten sie in dieser
Position - bis Sie wieder nachjustie-
ren miissen. Dummerweise kommt
das standig vor und ist auf Dauer

ziemlich nervig. Zudem sorgen das
Ruhighalten und die langsamen Be-
wegungen schnell fir einen steifen
Arm. Und den kann ein Superspion

nicht gebrauchen! asm

Splinter Cell: Double Agent

GRAFIK
169

A Guter Koop-Modus SOUND
A Abwechslungsreiche LBY PF
Schauplatze

) LOGIC I
STEUERUNG
¥ Steuerung kompliziert

¥ Kameraprobleme
¥ Nur ein Speicherstand

FLINE

MEHRSPIELER I
OFFLINE: 1-2

76 ' ‘
-
o, Defiotigend

SPIELSPASS
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Eine fehlt noch: Der Wii-Doppelagent ist nicht die letzte Umsetzung. Ab Mérz huscht Sam
auch auf der PS3 durch die Nacht. Als Vorbild dienen die Next-Gen-Fassungen.



ACTION | SEGA MEGA DRIVE COLLECTION / FUZION FRENZY 2

GAMES-HIT

Genre Spielesammlung
Sega

PC-Anforderung —

T deutsch/englisch

Schwierigkeitsgrad

oicht el | y

RS

ab 12 i

Internet
www.sega.com

rage: Wo bekommen Sie heutzu-
F tage -noch was flr wenig Geld?
Antwort: Bei der "Sega Mega Drive
Collection”. Mit dieser eindrucksvol-
len Compilation erwerben Sie fast 30
Spiele aus der glanzvollen Zeit des ja-
panischef Traditionsunternehmens

A KEINE OLLEN KAMELLEN: Shinobi Ill (links) und Phantasy Star IV (rechts) sind
zwar alt, aber gut. Diese Klassiker waren fiir ihre Genres wegweisend.

SEGA

MEGA DRIVE covecrion

System:
Termin/Preis: erhiltlich - 30 €
Testin: dieser Ausgabe

Frohes neues Jahr! Sega begliickt Retro-Freunde mit einem Schwung erst-

klassiger Raritaten aus der glanzvollen 16-Bit-Ara des Mega Drive.

fir schlappe 30 Euro. Besitzern des
Sega Mega Drive wird beim Ge-
danken an spitzenmaRig umgesetzte
Perlen von damals sicherlich ganz
warm ums Herz

Sie bekommen Ihre Lieblings-

spiele von damals technisch sauber

(PS2)

emuliert. "Sonic the Hedgehog',
‘Shinobi I1I" und die Teile eins bis drei
von "Golden Axe" sind nur einige der
grandiosen Titel. Mit "Phantasy Star
V" bekommen Sie sogar eines der
besten 16-Bit-RPGs aller Zeiten, die
guten Teile zwei und drei sind eben-
falls auf der Scheibe

Was seinerzeit technisch allerers-
te Sahne war, sieht dank guter An-
passung auch heute noch hibsch
aus. Die neuen Menls sind zwar
schlicht, dafr aber sehr libersichtlich
und klar strukturiert. AuRerdem fin-
den Sie zu jedem Spiel die Historie,
niitzliche Tipps sowie Originalcover.

Entwickler-Interviews, Trailer und
eine Sega-Trickliste befinden sich bei
den Extras. Fur die dort freispielba-

ren finf Arcade-Games mussen Sie
bestimmte Aufgaben erflllen

Diese vorzeighare Sammlung ist
ein Muss fur jeden, der nicht extrem
allergisch auf Spiele aus vergange-
nen Zeiten reagiert sam

A Ech
A Speichern jederze
A Vigle Extras und |

SCHLECHT

¥ Nicht alle Spiele mit deutschen Te:

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

GRAFIK 7%

SOUND 68%

STEUERUNG 82% %
MEHRSPIELER 85% (

FAKTEN

Genre Partyspiel
Hersteller Microsoft
PC-Anforderung —
Te i deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad
S 5

I Altersfreigabe ab 6

Internet
www.xbox.com

A EIN BILD SAGT MEHR ALS TAUSEND WORTE: Dieser Screenshot gibt den

FUZION FRENZY 2

System:
Termin/Preis:
Testin:

01.02.2007 - 40 €

dieser Ausgabe

Eine Weltpremiere aus dem Hause Microsoft: Der Xbox360-Hersteller veréf-

fentlicht das erste Partyspiel, mit dem man jede Party sprengen kann!

Spielvelrauf perfekt wieder - kunterbunt, chaotisch und unansehnlich. Meist

sind die Minispiele vorbei, bevor Sie geblickt haben, was los ist.

(Xbox360)

Steiler Abstieg: Hudson Soft, die Entwickler von “Fuzion Frenzy 2" haben einst den zeitlosen

Mehrspieler-Megaknaller “Bomberman” erfunden.

s war einmal eine Minispiel-
E sammlung namens 'Fuzion
Frenzy', die zum Start der ersten
Xbox auf den Markt kam. Niemand
mochte das ebenso wirre wie lang-
weilige Stiick Software - auRer
Bill Gates, seines Zeichens
und

einem
Milliardar Spiele-Verkenner!
Letzteres hat dazu gefiihrt, dass nun
ein zweiter Teil der Gladiatoren-
kdmpfe an den Xbox360-Start geht
Wer denkt und hofft, dass die
Entwickler aus ihren Fehlern gelernt
hétten, liegt falscher
vater im Bordell:

Is ein Familien-

uzion Frenzy 2'
steuert sich miserabel, sieht keinen
Deut besser aus und steckt voller
Murksaufgaben, die selbst einem

Schimpansen zu doof wéren. Den

Vogel schieRt das Design der Figuren

ab: Brauchen wir Pseudopunks, die
hippes Zeug daherschwafeln? Ganz
ehrlich: N&! Und weil der Quatsch
auch im Mehrspieler keinen SpaR
macht, gibt's nur eines zu sagen
Geben Sie Ihr Geld lieber fir ein Abo

von der Games Aktuell aus! tkm

A Kostet "nur" 40 Euro
A Macht drei Minuten lang SpaR

SCHLECHT
¥ Nach vier Minuten nervt's tierisch
¥ Unertragliches Charakterdesign

y SPIELSPASS
GRAFIK 58%
SOUND _51%
STEUERUNG 54% %
MEHRSPIELER 52% 0
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ACTION | GOD HAND

A NACHTRETEN ERWUNSCHT: Liegt ein Feind auf dem Boden, sollten Sie ihm
mit ein paar Tritten auf den Schéadel den Rest geben. (PS2)

GODHAND

FAKTEN

Hersteller
Capcom

y Entwickler
Clover Studios

» Uber 100 Schlag- und
Tritttechniken

» Baukasten-Kampfsystem

» Acht groBe Spielwelten

» Witzige Minispiele

PC-Anforderung —

Texte/Stimmen  deutsch/englisch

Capcoms neuesten Prigler im PS2-
Laufwerk

Was zundchst nach spielbarem
Kabel1-Neujahrs-Vormittagspro-
mit den
rence Hill und Bud Spencer klingt,
entpuppt sich bei naherer Betrach-

gramm Italo-Lachern Te-

Speich nach jedem Abschnitt
Schwierigkeitsgrad tung als clever ausgekliigelte Co-
| mit medy-Klopperei
be ab 16 KOMBOS AUS DEM BAUKASTEN
Internet Missen Sie bei anderen Priiglern

www.capcom-europe.com

enkombinationen dri-

ellenlange T:

cken, um lhre Gegner mit verschie-

Wilde Westen steht Kopf:
D Wenn Ihnen giftige Chihuahuas
ins Bein beifen, geschmickte Tan-
zer mit dem Hintern

denen Schldgen und Tritten wegzu-
s bei "God Hand',

hauen, geniigt

geschmeidig auf das Quadrat-Knopf-

ins Gesicht  chen zu hdmmern. Eine Gerade aufs

In die

System:
GB!"e Termin/Preis: 16.02.2007 - 50 €
Action Test in: dieser Ausgabe

A KLASSE SACHE: Gegnerischen Attacken weichen Sie elegant mit dem rechten
Analog-Stick aus. Allerdings missen Sie schnell reagieren.

(PS2)

Tasten belegen konnen. Tasten?

nicht nur die Kom-

Richtig gelesen
bos via Quadrat lassen sich indivi-

duell sondern alle

Action-Buttons

konfigurieren,

ertyp hat Held

Gene natirlich auch diverse Spezial-
angriffe auf Lager. Da wére zum Bei-
spiel der Gotterstampfer, bei dem er
den Korper seines Gegners in den
Boden trampelt. Oder der besonders

schmerzhafte Feindvernichter, bei

dem er seinem Gegenliber wie ein
bockiger Esel in die Kidten tritt

Noch brutaler wird's, wenn Gene
die Hand Gottes auspackt, die er an

Arm Dann

seinem rechten tragt
namlich schlégt er so schnell zu,

dass sich seine Widersacher gar

Kampfsystem hui, Technik pfui: Zwar hat das géttliche Hindchen der Clover
Studios Hitpotenzial, es versetzt sich aber leider selbst den K.-o0.-Schlag.

nicht mehr bewegen konnen, son-

dern nur noch die Fauste fliegen
sehen

Technisch bringt "God Hand" lei-
der niemanden zum Lachen - im Ge-
genteil. Die Optik erinnert ans PS2-
Mittelalter: Schwammige, farblose

Texturen, triste, leblose Umgebung-

en und Grafikfehler. Hauser missen
Sie gar nicht erst betreten. Es ge-
nlgt, sich vor eine Wand zu stellen
Dann verschwindet diese namlich
und Sie sehen, was Sie hinter der
nachsten TUr erwartet. Der Kamera-
mann ist mindestens so bléd, wie der
Feindeskader aussieht, fangt der Bild-
fisch doch meist unvorteilhafte Blick-
die wilde Wem-
asnm

winkel ein und macht

serei dadurch unndtig schwer.

springen oder Gorillas im Wrestler-
Outfit volle Kanne in die Kléten tre-
ten, dann sind Sie nicht etwa noch
im Silvester-Delirium, sondern haben

Kinn gefolgt von einem Tr
Magengrube und ch ein Rollkick
- insgesamt stehen lhnen 114 Tech-
niken zur Wahl, mit denen Sie die

MEINUNG » ANDRE STEINERT

Fazit: Extrem alberner PriigelspaB mit einem

“tollen" pfsystem, aber Ihafter Technik.

Was geht hier ab? Videos, wie sie Benny Hill nicht besser hitte drehen kénnen,
Feinde, die dumm aussehen, aber verdammt clever kioppen, und ein simples, doch
verdammt ausgefuchstes Kampfsystem —da lacht das Priigelherz. Leider ist bei der
Antik-Technik schnell Schluss mit lustig. Schade um das verschenkte Potenzial.
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WERTUNG

God Hand
PLAYSTATION2

A Clevere Feinde

A Erstklassiges
Kampfsystem

A Skurriler Feindeskader

i
i befriedigend
SPIELSPASS

STEUERUNG I |

¥ Ganz 6de Optik
¥ Schlechte Kamera
¥ Massig Grafikfehler

MEHRSPIELER | -

71.

Das war's: ‘God Hand" und "Okami” sind die beiden letzten Spiele der Clover Studios. Capcom

P,
ogrammi

hat die t tube .



KTEN

Genre Action-Adventure
Atari
PC-Anforderung Einsteiger (S. 61)
Texte/Stimmen _ deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 6

Internet www.atari.de,
www.arthur-derfilm.de

D a hat Entwickler Etranges Libel-
lules aus dem gleichnamigen

Kinderbuch bzw. -film doch tatséch-
lich ein Action-Adventure gezaubert,
mit dem nicht nur jingere Zocker
ihren Spaf haben. Auch é&ltere Aben-
teurer kommen bei "Arthur und die

axl

A ALLES GEMEINSAM: Egal ob beim

- die drei Winzlinge bleiben immer zusammen und helfen einander.

Reiten oder beim Schieppen von Steinchen

ACTION | ARTHUR UND DIE MINIMOYS / FAR CRY: VENGEANCE TE ST

ARTHUR UND DIE MINIMOYS

System: 2
Termin/Preis: erhaltich —35€  erhaltlich—45€
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Sie sind winzig und sie sind richtig hasslich, aber sie kénnen eine
ganze Menge. Atari setzt Luc Bessons Minimoys fiir PS2 und PC um.

Minimoys" voll auf ihre Kosten. Sie
machen sich mit lhrem Zwergentrio
bestehend aus Arthur, Selenia und

Bétaméche auf die Suche nach

einem Schatz, der iwo unter
der Erde vergraben sein soll. Auf
|lhrem Weg durch 13 Kapitel sam-

irge!

(PC/PS2)

meln Sie Libelleneier, vermdbeln gar-
g Kopf-
niisse und absolvieren Geschicklich-
keitsprifungen. Um die Rétsel zu
knacken, missen Sie sich die Talente

e Mickenlarven, losen

st

ler drei Winzlinge zunutze machen

Auf Knopfdruck wechseln Sie zwi-
schen den Helden hin und her.
jiederholen sich die Auf-

Zwar
gaben mit der Zeit, aber auf Grund
der abwechslungsreichen Areale und
der zahlreichen Minispiele (Sie hyp-
notisieren unter anderem Schne-
cken, fliegen auf einer Miicke durch
n auf dem

re

die Gegend, ba

Ricken eines Mini-Yetis etc.) kommt
niemals Langeweile auf. Die schicke,
detaillierte Optik, die professionelle

deutsche Synchronisation und die

gute Steuerung runden Ataris gelun-

genes Film-Spiel ab asm

R

A Enormer Um
A Exakte

SCHLECHT
¥ Aufgab
¥V Kamera

PLAYSTATION2

GRAFIK T

SOUND 81%

SPIELSPASS

STEUERUNG  83% %

MEHRSPIELER - 0
% SPIELSPASS

GRAFIK 80%

SOUND 8%

STEUERUNG 83% %

MEHRSPIELER - 0

FAKTEN

Genre Ego-Shooter
Hersteller Ubisoft
PC-Anforderung —
_Texte/Stimmen deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 18

Internet
www.ubisoft.de

J

griine Holle. Wie von den mittlerwel-

etzt schlagt sich Jack Carver
also auch auf dem Wii durch die

le zahlreichen "Far Cry'-Ablegern ge-

wohnt, set; k dabei auf ein gan-
zes Arsenal von Bleispritzen, die
unterschiedlichsten Vehikel und sei-

ne animalischen Spezialfahigkeiten
Tropen-Trip

Leider entpuppt sich de

auf Nintendos neuer Konsole aber als

FAR CRY: VENGEANCE

System:
Termin/Preis:
Testin:

erhaltlich - 55 €
dieser Ausgabe

"Gib nur nicht auf" steht auf dem Cover von Ubisofts zweitem Wii-Shooter.
Doch bei dieser potthasslichen Videospiel-Gurke fallt das Durchhalten schwer.

All-Inclusive-Urlaub der finstersten
Sorte: alle nur erdenklichen Spaf-
bremsen inklusive!
Schon das Intro schi
tremen Bildfehlern, herber Unschar-
nateurhafter Synchronisa-

fe und
tion. Im Spiel selbst quélen grobpi-
xelige Texturen, detailarme Umge-
bungen, standige Pop-Ups und dazu
noch heftige Ruckelanfélle den Seh-

b

A HICK-HACK: Den haRlichen Kerl

A AUGENKREBSALARM: Das ist noch eins

en Szenarien. (Wii)

hi wir mit der . (Wii) der

Far-Cry-Fledderei Teil zwei: Uwe Boll, der berihmt-beriichtigte “Spezialist fiir Videaspiel-
Verfilmungen, hat einen 'Far Cry*-Kinostreifen fiir 2008 angekindigt. Armer Jack Carver!

An manchen Stellen erinnert

nerv

die Grafik von "Far Cry: Vengeance'
gar an N64-Zeiten!

en Opt
sich strohdumme Gegner mit pein-
Nicht nur,

Zur unterirdisct gesellen

licher Sprachausgabe:

hlecht betonten Spriiche

dass ihre
meist vollig unpassend sind, sie bre-
pt ab, sobald Sie

auch noch ab

ung funk-
h kurzem
n zielt

es sich mit der Fernbe ung recht
komfortabel und auch die Wii-spezifi-
schen Features gehen flott von der
Hand. So setzen Sie durch eine Aus-
holbewegung mit der rechten Hand
ihr Messer ein oder hipfen, in dem

Sie das Nunchuck nach oben reien

Nur gut gezielte Granatenwdirfe wer-

den mit dem Wii-Controller zur
Gluckssact

Doch
Steuerung, wenn

r
jeglichen SpielspaR verdirbt?

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER 485
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A EISIGE BEHAUSUNG: In der Bergruine stapft Link durch tiefen Schnee.

Hier bemerkt er gerade nicht, wie von hinten Woélfe angreifen.

THE LEGEND OF ZELDA:

ok

GAMES-HIT

\atrs /

Genre
Action-Adventure
Hersteller
Nintendo

» Bis auf kleine Details identisch
mit der Wii-Version

» Viele verschiedene Minispiele
» Der bisher umfangreichste

Teil der langlebigen Serie
PC. &
Te i deutsch/Gebrabbel

jederzeit

Schwierigkeitsgrad
Gl

|

Altersfreigabe frei

Internet
www.zelda.de

i ber die Qualitditen von 'The

Legend of Zelda: Twilight Prin-
cess' missen wir nicht mehr viele
Worte verlieren. Die Wii-Version
haben wir im Test bereits mit einer
Spielspal-Wertung von 95 Prozent
ausgezeichnet. Das Mammutwerk
verweist mit seiner genialen Spiel-

(GameCube)

A EITEL SONNENSCHEIN: Die Ebenen von Hyrule bereist Link auf dem Riicken
seiner Stute Epona. Vorsicht aber vor den fliegenden Gegnern!

il

(GameCube)

TWILIGHT
PRINCESS

System:
Termin/Preis:
Test in:

Coanecube ] i

erhltlich—60 €  erhéltlich - 60 €
dieser Ausgabe  12/2006 — 95%

Nicht lange nach der Wii-Version steht nun auch die GameCube-Fassung
in den Laden. Und die hat es nicht notig, sich zu verstecken.

barkeit, super Steuerung und tollen
Atmosphére eben mal die versam-
melte Konkurrenz auf die Platze

Eine Woche nach der Wii-Version
und ohne groRe Werbung hat Nin-
tendo die Cube-Fassung in die Laden
gestellt — schlieBlich sollte der Titel
vor allem die Wii-Verkaufe ankurbeln
Und warum sollte sich ein Spieler
neue Hardware ins Haus holen,
wenn er das gleiche Spielerlebnis
auch auf einer alten Konsole haben
kann? “Twilight Princess" bringt auf
dem GameCube némlich ebenso viel
SpaR wie auf dem Wi

BAUMCHEN WECHSEL DICH

Einige Unterschiede gibt es natirlich
zwischen den beiden Fassungen: So
ist die Spielwelt auf dem GameCube
komplett gespiegelt. Grund: Auf dem
Cube halt Link sein Schwert in der

MEINUNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Egal ob Wii oder Wiirfel — "Twilight Prin-
cess" ist ein iiberwaltigendes Fantasy-Epos.

Hind h

Ein tolles Ab
terhaften “Twilight Princess" spielt sich anders als die Wii-Version, aber nicht
schiechter. Nur wer unbedingt 16:9 will, braucht die Wii-Fassung. Alle anderen
haben die sprichwértliche Qual der Wahl.
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k an die Cube-Spiel

r: Die Wiirfel-Variante des meis-

linken Hand - wie in bisher allen
‘Zelda"-Spielen. Auf dem Wii jedoch
tragt er seine Klinge rechts, da die
Programmierer davon ausgegangen
sind, dass die meisten Zocker die
Wiimote in der rechten Hand halten
Statt Link einfach nur das
Schwert in die andere Hand zu dri-
cken, hat man eine radikalere Losung
gewahlt und gleich ganz Hyrule
‘umgedreht’. Spielerisch relevant ist
das natirlich nicht

werden

Bedeutender sind die Anderungen
bei der Steuerung: Angriffe mit dem
Schwert funktionieren auf dem Cube
liber Tastendruck. Das
Zielen mit Bogen oder Bumerang
erfolgt mit dem Analog-Stick. Die
Wii-Steuerung erfordert mehr Ein-
gewohnungszeit, daflr ist das Zielen
mit der Wiimote einfacher. Letzten
Endes ist es Geschmackssache, zu
welcher Fassung Sie greifen - ein
fkm

klassisch

Meilenstein ist's hier wie dort

WERTUNG

A Sagenhaft motivierend
A Clevere Ratsel
A Riesiger Umfang

SCHLECHT

¥V Keine echte Sprachausgabe

__GAMECUBE ___[=ymm

Systemvorteile

+ Schwertkampf auf Daver ~ SOUND
weniger anstrengend DOLBY PRO LOGIC II
STEUERUNG

Systemnachteile
- Kein 16:9-Modus

MEHRSPIELER

O B |
e gg. | SEATgUt |

SPIELSPASS
E——— 95,

95..

GRAFIK

Systemvorteile 16:9, PROGRESS|

+ Zielen klappt einfacher SOUND
>

+ 16:9-Modus OLBY PR

2 STEUERUNG
Systemnachteile
- Steuerung erfordert
Eingewdhnung

MEHRSPIELER

86"-.****@

sehrgut |

I 88

SPIELSPASS

I 95,

95.

Good bye GameCube: ‘The Legend of Zelda: Twilight Princess" diirfte der letzte von
Nintendo selbst entwickelte GameCube-Titel gewesen sein.




ADVENTURES &
ROLLENSPIELE

Zu dieser Testrubrik gehdren: Adventure, Rollenspiel,
Action- Rollenspiel und
Online-Rollenspiel.

INHALT
SAM & MAX: EPISODE 2 Agatha Christie: Mord im Orientexpress . 9

IM TEST » Das lustigste Duo der Adventure- Marvel Ultimate Alliar 78 > [ i
Geschichte ist zuriick - ein HeidenspaR!

Sam & Max: Episode 2 L]

GENREHIGHLIGHTS 02 | 2007

mion | I SUIKODENV

¥

33 GOTHIC coLLecTOR'S EDI

AT

MATE ALLIANCE
a0y

tion.2

TITEL HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG i g@ 5 ﬂg

1 World of Warcraft Online-Rollenspiel Vivendi 03/2005 92% g : | :

2 | The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollenspiel | 2K Games 06/2006 o B4 | |« I
3 Dragon Quest: Die Reise des verwunschenen Konigs | Rollenspiel Koch Media 05/2006 92% 9 |

4 | Titan Quest Action-Rollenspiel | THQ 07/2006 0% el ol
5 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor RoHensipwe\ Nintendo 12/2004 : 90% | il I I J
6 | Gothic Collector's Edition | Rollenspiel | Koch Media [ 042005 | % N | | | i
7 Fable: The Lost Chapters RDHénsze\ | Microsoft ; 0172005 88% | | 88 [ Ti
8 Final Fantasy X-2 | RoHenspwe\W Electronic Arts 03/2004 88% I
2 Kingdom Hearts 2 Action-Rollenspiel Koch Media 10/2006 87% 8 | ‘ |

10 | Suikoden V Rollenspiel | Konami 10/2006 87% |

11 | Ster Wars: Knights of the Old 1l - The Sith Lords | /icnon—RoHensp\eW- [ Activision 01;2005 87% | T
12 | Vampire: Die Maskerade — Bloodlines \ Action-Rollenspiel | Activision 01/2005 B 87% \ |

13 | Guild Wars: Nightfall Online-Rollenspiel 1 NC Soft [ 0 WEOOG 86% ‘ | a
14 | Fire Emblem: Path of Radiance Rollenspiel ‘ Nintendo | 122005 86% ; | ‘ B
(L Marvel: Ultimate Alliance Actwo_n-RoHensp\e\ Activision ‘ 01/2007 86% 85 7\7 { 85 | 75
([ Sam & Max: Episode 2 Adveﬁmure Telltale Games 02/2007 85% 85 | 1 i 417 oy
17 | Ankh: Herz des Osiris Adventure BHV 12/2006 85% | |

18 | Neverwinter Nights 2 Acxron-RoHe.nspwe\ Atari 12/‘2006 85% | | i
19 | Dungeon Siege 2 | RgHensp\e! Microsoft 10/2005 83% 3 ] |

20 | Fahrenheit J Adventure ) Atari 7)9/2005 83% 83 83 83 [

= Abwertung: Da df

= Neueinsteig
o, Spiefen nagt

ge
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TEST

ADVENTURE | MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE

FAKTEN

Genre
Action-RPG
Hersteller
Activision
Entwickler
Raven Software

» Spielbarer Comic

» GroRe Auswahl an Superhelden
» Lockeres Gameplay

» Koop-Feature fiir vier Spieler

» Verstandliches Level-up-System
PC-Anforderung —

T englisch/englisch
Speich an Speicherpunkten
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.marvelultimatealliance.com

enn man einen Multiformat-
Titel entwickelt, dann sollte
er auch wirklich fUr alle aktuellen
Plattformen erscheinen. Nachdem

bereits im vergangenen Jahr fast

jedes System mit einer Version ver--

sorgt wurde, blieb nur noch Nintendo
Wii tbrig

Wir wollen auch nicht lange um
den heifSen Brei herumreden: Unter-
schiede zu den Ubrigen Versionen

A LASS DAMPF AB! Human Torch macht seinen Gegnern kraftig Feuer unterm
Hintern. Dariiber freuen sich die Herrschaften ganz und gar nicht.

MEINUNG » HEIKO STROBEL

(Wii)

System:
Termin/Preis: erhltlich —50 €  erhaltlich - 60 €
Testin: 01/07 - 80%

01/07 - 82%

A RAMBO LASST GRUSSEN: Manche Missionen kénnen Sie nur mit einem

Charakter hen. Diese

(Wii)

gen zusatzlich einem Zeitlimit.

erhiilich - 60 €
01/07 - 82%

erhiltlich — 60 €

01/07 -

31.01.2007 - 60 €
83% 01/07-82%

Auf nahezu allen Plattformen hat Dr. Doom bereits Furcht und Schrecken
verbreitet. Nun hélt der Oberbésewicht auch auf Nintendo Wii Einzug.

sind vor allem im grafischen Bereich
Zudem missen Sie
natlirlich auf die Online-Unterstit-

auszumachen
zung verzichten

GUT GEGEN BOSE
Die Steuerung féllt selbstverstand-
lich auch anders aus als auf den Ubri-
gen Plattformen: So genial der neue
Nintendo-Controller ist, fiir ein Ac-
tion-RPG ist er leider nicht wirklich zu
gebrauchen. Mit jedem anderen Joy-
pad spielt sich ‘Ultimate Alliance"
komfortabler. Am meisten nervt das
standige Justieren der Kamera mit
dem Nunchuk

Im Spiel tummeln sich (ber 140
Superhelden aus dem riesengroRen
Marvel-Universum. Mit jedem davon
Sie far
Kampf gegen Erzrivale Doom stehen
Ihnen aber nur 23 Heroen zur Verfi-
gung. Darunter finden sich nicht nur
die popularsten Streiter fir das Gute,
etwa Wolverine, Spider-Man, Captain

dirfen interagieren, den

Fazit: Unterhaltsamer Marvel-SpaB, der sich auf
Wii allerdings nicht ganz so gut steuert.

Obwohl die Steuerung nicht so gut von der Hand geht wie bei den anderen Sys-
temen, werden Comic-Fans mit “Marvel: Ultimate Alliance” auch auf Nintendo Wii
gliicklich. Kdnnen Sie aber auf eine andere Plattform ausweichen, dann sollten Sie
das auch tun. Warum sollte man es sich schwerer machen als nétig?
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America und Thor, nein, auch einige
der weniger bekannten Figuren wie
Deadpool oder Luke Cage haben es
ins Spiel geschafft. Aus dieser Riege
unerschrockener Kémpfer stellen Sie
ein vierképfiges Einsatzteam zusam-
men, das Sie an jedem Speicher-
punkt neu formieren ddrfen

Die Fights gehen ganz traditionell
vonstatten: Durch permanentes Mal-
tratieren des Action-Buttons lassen
Sie die Fauste sprechen und fiihren
durch Seit- beziehungsweise Auf-
und Abwartsbewegungen des Con-
trollers verschiedene Schlagvarian-
ten aus. Mit dem Digi-Pad wechseln
Sie bequem zwischen den Fightern
Ihres Heldenquartetts hin und her.

Neben dem Superhelden-Feature
sind es gerade die Kémpfe, durch die
sich "Ultimate Alliance" ein wenig von

den Genre-Kollegen abhebt. Hier

WERTUNG

wird ndmlich nicht nur stupide drauf-
gekloppt, vielmehr dirfen Sie sich
|hre Gegner auch greifen und ver-
durchfih-
Hinzu kommen Sprung- und

schiedene Wurfmanover
ren
Flugattacken, die Sie ebenfalls nicht
in jedem Action-RPG vorfinden
Immer wenn |hre Fighter eine
Stufe aufsteigen, verbessern sich
ihre Eigenschaftswerte und Super-
krafte. Auch dirfen Sie Spezialmand-
vern Kurzbefehle zuweisen und sie
dann im Kampf schneller ausfihren
Optional kénnen Sie das Ausristen
und Aufwerten des Teams der CPU
die
das vernlnftig
erledigt. hsm

lberlassen,

Marvel: Ultimate Alliance

GRAFIK
A Fiir Comic-Fans zu SOUND
empfehlen DOLBY PRO LD
A Koop-Feature fiir vier
Spieler STEUERUNG
¥ Komplett in Englisch inkl
o 2 MEHRSPIELER

Handbuch
¥ Ohne Online-Unterstiitzung

FFLINE: 1-4, ONLINE

m——— 78, | ' l
77 .
‘***** m
—— 73 gut
SPIELSPASS
-

75..

Woussten Sie schon, dass... das erste Action-RPG von Raven Software vor etwa zwei
Jahren programmiert wurde? Zuvor war das Studio auf Ego-Shooter spezialisiert.



GAMES-HIT

Genre Adventure
ller Telitale Games
PC-Anforderung Einsteiger (S. 61)
T i englisch/englisch
Schwierigkeitsgrad
-
i nicht geprift

Internet www.telltalegames.com/
samandmax

am & Max lassen es krachen!

Erst kirzlich
sche Detektiv-Duo nach 13-jahriger
Spiele-Comeback,
jetzt stlirzen sie sich schon ins zwei-
te Abenteuer. Auch “Episode 2" gibt
es nur im Onlineshop des Entwick-

feierte das tieri-

Abstinenz sein

ADVENTURE | SAM & MAX EPISODE 2 / AGATHA CHRISTIE: MORD IM ORIENT-EXPRESS TE ST

SAM & MAX EPISODE 2

System:
Termin/Preis: erhiltlich -8 €
Testin: dieser Ausgabe

Fir kleines Geld bekommt man im Online-Store von Telltale die Abenteuer
von Sam & Max. Was taugt der zweite Auftritt von Hund und Hase?

Erst
wenn die sechs Teile komplett sind,

lers (www.telltalegames.com)
ist eine Veroffentlichung auf Da-
tentréger vorgesehen

Das zweite Abenteuer von Hund
und Hase spielt in den Studios des
TV-Senders W.A.R.P. Die Episode ist

A WITZIGE RATSEL: In der Koch-Show backen Sie einen iiblen Kuchen, an dem

sich ein Jurymitglied von Embarrassing Idol den Magen verdirbt.

(PC)

ein witziger Rundumschlag gegen
die Fernsehlandschaft — Persiflagen
von "American Idol" (das US-'DSDS")
sind ebenso vertreten wie Kochsen-
dungen, Sitcoms und vieles mehr.

In der skurrilen TV-Landschaft
missen Sie Kopfchen beweisen. Bei
"Cooking without Looking" etwa ba-
cken Sie einen leckeren Kuchen, um
einem Jury-Mitglied von "Embarras-
sing Idol" den Magen zu verderben.
Nun noch ein wenig Voice-Tuning mit
Helium, und Ihr Sieg beim Gesangs-
wettbewerb ist gesichert.

"Sam & Max Episode 2" wartet
mit witzigen Dialogen auf, in denen
Sie Hinweise auf die Losung der
Ratsel finden. Die Sprecher sind her-
vorragend, allerdings sollte man des

Englischen méchtig sein, eine deut-
sche Synchronisation gibt es namlich
nicht.
Episode eine gelungene TV-Parodie,
die flr drei bis vier Stunden vergnlig-
liche Unterhaltung sorgt abm
ek & & * tm

[Eaurse ey

A Hervorragende Sprecher
A Einsteigerfreundliche Sch

SCHLECHT

¥ Leider nur in Englisch
¥ Sehr kurze Spieldauer

Unterm Strich ist die neue

vierigkeit

SPIELSPASS

GRAFIK 7%
SOUND 89%

STEUERUNG 0,
MEHRSPIELER )

FAKTEN
Genre Adventure

ller COV
PC. Einsteiger (S. 61)
Texte/Stimmen deutsch/deutsch
7S>chwierigkeilsgrad

]Il;rsfreigahe ab 6

Internet
www.agathachristiegame.com

in Zug, eine Leiche, zwanzig
E Verdachtige: Richtig, die Rede
ist von "Mord im Orient-Express"
Agatha Christie lieferte die Vorlage
flir dieses spannende und durchaus
Die Story
wurde flr das Spiel ein wenig veréan-

ansehnliche Adventure

dert, ist also auch fir all jene interes-

AGATHA CHRISTIE:

MORD IM
ORIENT-EXPRESS

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 40 €
Test in: dieser Ausgabe

Sie wollten immer schon mal Detektiv spielen? Hier ist lhre Gelegenheit, sich

in einer spannenden Literatur-Versoftung zu beweisen!

sant, die den Roman oder den Film
bereits kennen. Sie schlipfen in die
Rolle von Antoinette Marceau, die
mit dem Luxus-Zug unterwegs ist
Kurz vor Jugoslawien sorgt ein Lawi-
nenabgang fUr eine unerwartete Voll-
bremsung, bald darauf wird einer der
Fahrgaste getotet. Schnell stellt sich

A AUF INDIZSUCHE: Sie belauschen die Gesprache anderer Fahrgaste und neh-

men tiberall im Zug Fingerabdriicke, um den Morder zu uberfiihren.

Agatha Christie...

(PC)

war eine britische Schriftstellerin , die neben dem Meisterdetektiv Hercule

Poirot auch die Figur der Miss Marple erschuf. Viele ihrer Werke wurden verfilmt.

heraus, dass es ganze zwanzig Per-
sonen an Bord gibt, die guten Grund
hatten, den reichen Geschaftsmann
um die Ecke zu bringen

Antoinette Ubernimmt die Aufga-
be des Meisterdetektivs Hercule
Poirot, der bei der Volloremsung ver-
letzt wurde und nun das Bett hiiten
muss. In Gestalt der Franzosin befra-
gen Sie die Fahrgaste und suchen
nach Hinweisen auf den Tathergang

Die Multiple-Choice-Dialoge sind
hervorragend, wenn auch zuweilen
etwas langatmig. Verschiedene logi-
sche Knobeleien und physikalische
Ratsel stellen Sie immer aufs Neue
vor knifflige Herausforderungen

So benutzen Sie beispielsweise
eine Schissel mit Orangensaft, um
einen Stromkreislauf wiederherzu-

stellen. Und wenn Sie mal nicht wei-
ter wissen, liefert |hnen Poirot prakti-
Die hétten aller-
dings noch etwas préziser ausfallen

sche Ratselhilfen

konnen: Trotz Input des Meis
detektivs suchen Sie allzu oft die

abm

Stecknadel im Heuhaufen

A Tolle, logische Rétsel
A Spannende Story

SCHLECHT

V¥ Ratselhilfe oft ungenau
¥ Teils ermildende Gesprache

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER %
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Welche Ras
2 € pas;
den Emstieg inpdar:t i

UBER 2,99
GTA: Libe
Lego Star was t,,,' f;;ne

Uber 2.000
Tipps + Tricks zu

WWE SmackDown! vs. RAW 2007
GTA: Liberty City Stories - Tomb
Raider: Legend - Black - Kingdom
Hearts 2 - Die Sims 2 u.v.m.
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Schlacht um Mittelerde 2 - The
Da Vinci Code - Sakrileg u.v.m.
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RO USRI D
So basteln Sie die echte
deutsche Nationalelf!

Games Aktuell

Losungsbiicher

Edle Nachschlagewerke und
empfehlenswerte Spielhilfen.

World of Warcraft - PES 6 - Sims
2: Haustiere - Battlefield 2142 -
Gothic 3 - Tomb Raider u.v.m.




Zu dieser Rubrik gehdren Sportarten wie FuBball, Tennis,
Basketball und Wrestling. AuBerdem finden Sie hier
samtliche Rennspiel-Varianten.

INHALT

Excite Trucks

EXCITE TRUCK Madden NFL.OT

TEST » Rennsemmel mit cooler Wii-Steuerung GT Pro Series
oder lahme Ente mit ungenauer Wackellenkung?

Monster 4x4: World Circuit

GENREHIGHLIGHT 02| 2007

ZH Topspin2

I8 PRO EVOLUTION SOCCER 6

1 Pro Evolution Soccer 6 FuRball ‘ Konami ‘ 11/2006 93%
2 Burnout Revenge | Action-Rennspiel | Electronic Arts 04/2006 92%
? [ Gran Tur;smoi-’l i éér\nspe\ | Sony 03/2005 92%
4 GTR 2 Rennsimulation Atari 09/2006 1%
—5— ﬁMadden NFL 07 American Football Electronic Arts OS?ZEE% 91%
6 WWE SmackDown vs. RAW 2007 Wrestling THQ 12/2006 90%
B 7 cooncs ™ Rennspiel 10Tacle 1172005 | 9%
8 | Topspin2 e Tennis | 2K sports 04/2006 0%
9 Need for Speed: Carbor? | Amzon—Rémnsp:e\ 1 Electronic Arts 1 i/éOOG 89%
10 | Fight Night: RoLmd 3 : Boxen Electronic Arts 04/2006 89%
11 | Midnight Club 3: DUB Edition - Remix Rennspiel 2K Games 05/2006 89%
12" | Test Drive Unlimited I [ — Atari 09/2006 88%
13 | DTM Race Driver 3 T 1 Rennspiel Rockstar 03/2006 88%
14 | NBA Street V3 | Basketball Electronic Arts 03/20-0‘5. 88%
?»Prmect Gotham Racing 3 | Rennspiel 3 Microsoft 01/2006 88%
16 | SSX on Tour ‘ S:‘Towboarc/Sh Electronic Arts bl 7/2705. 88%
‘17 | Frao7 FuBball Electronic Arts 102006 | 88%
18 | Tony Hawk's Project 8 ‘ Skateboard Activision 12/2006 87%
19 | NHLO7 ) Eishockey Electronic Arts 10/2006 87%
2 | MotoGP: Uttimate Racing Technology 3 | Rennspiel THQ 10/2005 % [

= Neucinsteiger nnzeichnen Neueinsteiger, B Abwertung:
i Ausgabe getestet wurder Spielen nag
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RENNSPIEL | EXCITE TRUCK

G

TEST
= Tk

» SCHONT DAS AUTO: Brettern Sie
mit Ihrem Fahrzeug moglichst oft
durchs Wasser. Dadurch wird der
Motor lhres Autos gekiihit und Sie
konnen dauerhaft den sehr wichtigen
Turbo-Boost einsetzen. (Wii)

Genre
Rennspiel
Hersteller
Nintendo
Entwickler
Monster Games

» Simple Steuerung, die komplett
iiber die Wiimote erfolgt

» Einsammeln von Power-ups
verandert die Kurse in Echtzeit

» Splitscreen-Modus

PC-Anford i

Texte/Stii deutsch/deutsch

Speichern automatisch
Schwierigkeitsgrad
e

A i ab6

Internet
www.nintendo.de

EXCITE TRUCK

System:
Termin/Preis:
Testin:

16.02.2007 - 50 €
dieser Ausgabe

Die tollkithnen Manner in ihren fliegenden Kisten: In dieser Nintendo-Raserei
erleben Sie die wohl krassesten Spriinge der Rennspiel-Geschichte.

Uhrerschein? Braucht doch kein

Mensch! SchlieRlich zeigt “Ex-
cite Truck', wie einfach es sein kann,
ein Fahrzeug zu flhren. Sie steuern
Monster-Trucks, Buggys und Konsor-
ten wunderbar simpel mittels Wii-
mote. Nur Gas und Bremse betéti-
gen Sie klassisch per Tastendruck,
die komplet
die Bewe

Lenkung erfolgt Uber
ingssensoren des Con-

trollers. Sie halten die Wiimote dabe!

natlrlich nicht wie eine Fernbe-
dienung, sondern waagerecht mit
beiden Handen — wie ein Lenkrad
eben. Um eine Kurve zu fahren, kip-
pen Sie die Wiimote einfach nach
links oder rechts. Das hért sich

¥ KAPITALER CRASH: Nachdem Sie einen Unfall gebaut haben, miissen Sie
schnell auf die 2-Taste hammern. So starten Sie schneller wieder durch. (wii)

82

www.cynamite.de

zunéchst nach schwammigem Ge-
hampel an und tatsachlich hat man in
den ersten paar Runden Probleme,
den Nullpunkt zu finden, also das
Auto in der Spur zu halten. Schon
nach wenigen Minuten aber hat man
den Dreh raus und ki
prézise Uber die Piste peitschen
Haben Sie die Steuerung grund-
satzlich verinnerlicht, wird es Zeit flr
die Feinheiten. So kénnen Sie — ganz
im Stile anderer Genrekollegen wie
etwa "Burnout’ — einen Turbo-Boost
aktivieren. Nett: Um den Beschleu-

n seine Karre

niger zu ziinden, mussen Sie sich
keinen Vorrat ansparen, Sie dirfen
ihn jederzeit einsetzen. Allerdings

heizt das den Motor ordentlich auf.
Lassen Sie ihn also regelméaRig
abkuhlen, sonst pfeift Ihr Vehikel bald
aus dem letzten Loch. Der Schiiissel
zum pausenlosen Turbo-Boost: Fah-
ren Sie einfach durch flaches Was-
ser. Das bremst Sie nicht etwa aus,
sondern kihlt den Motor, sodass Sie
hemmungslos auf die Tube driicken
kénnen

DIE WELT IM WANDEL

Gerade kein Wasser in der Nahe?
Dann kénnen lhnen spezielle Power-
ups helfen! Die sehen aus wie Aus-
rufezeichen und verdndern in Echt-
zeit die Landschaft vor Ihnen. Diese

¥ LENKRAD-KUNSTLER SIND GEFRAGT: Bei den Slalom-Herausforderungen
missen Sie innerhalb eines Zeitlimits durch farbige Markierungen fahren.  (Wii)

(0)

)
i ip
W |



RENNSPIEL | EXCITE TRUCK

TEST

,vf

88 8650c?

A VON WEGEN URLAUBSIDYLLE! Auch an traumbhaft schonen Stranden haben
Sie keine Zeit, auf die Umgebung zu achten. Schade eigentlich.

(wii)

(0) 5.0} 144

[RUNAD)

A DIE WELT VERANDERN: Das Einsammeln dieses Power-Ups verandert den
Verlauf der Strecke. So kénnen plétzlich ganz neue Routen entstehen.

clevere Idee verleiht "Excite Truck”
eine ganz besondere Faszination. So
wird beispielsweise eine flache
Ebene vor Ihnen durch das erwahnte
Power-up blitzschnell zu einem ab-
schissigen Tal. Alternativ kann da-
durch natirlich auch eine méchtige
Sprungschanze entstehen, die lhnen
gewaltige Flige ermdglicht. Durch
Neigen der Wiimote nach vorne und
hinten beeinflussen Sie wahrenddes-
sen, wie Sie landen — nur wenn Sie
méglichst elegant mit allen vier Ra-
dern gleichzeitig aufsetzen, fahren
Sie mit Maximalgeschwindigkeit
weiter

AuRerdem sind Sie in der Lage,
lhren Wagen in der Flugphase mit

MEINUNG » FABIAN KAUFER

(Wii)

einem einfachen Mandver um die
eigene Achse rotieren zu lassen
Allerdings hatten die Entwickler die-
ses doch sehr rudimentare Trick-
system gerne noch etwas erweitern
kénnen, auch wenn man von einem
Rennspiel logischerweise nicht die
Massen an wilden Mandvern eines

"Tony Hawk" erwarten kann

SPIEL MIT STERNCHEN

Eher konventionell prasentiert sich
bei den Spielmodi
Nach dem obligatorischen Training

Excite Truck

verbringen Sie die meiste Zeit im
Karriere-Modus, in dem Sie regelma-
Rig neue Strecken und Wagen frei-
Fortschritt ist

schalten. Fir lhren

Y= cm

A LUFTKAMPF: Bei den teilweise extremen Spriingen kénnen Sie die Konkurrenz

auch in der Luft beharken. Achten Sie aber auf eine saubere Landung.

4
i

(Wii)

A TURBO-SPRUNG: Versuchen Sie, nach einem Sprung im richtigen Moment

den Boost zu ziinden - so fliegt lhr Vehikel schneller und weiter.

librigens nicht zwangsldufig die
Platzierung entscheidend. Vielmehr
erhalten Sie wahrend eines Rennens
standig Sterne: fir imposante Spriin-
ge, gewagte Drifts, heftige Crashs,
waghalsige Waldfahrten — im Spiel
putzig "Waldfrevel' genannt - und
vieles mehr. So lohnt es sich, stets
die Augen offen zu halten nach
Sterne-Boni, die Rennen um

eine interessante und unverbrauchte

was

Komponente bereichert

Abseits des Karriere-Modus er-
warten Sie verschiedene kurze He-
rausforderungen wie ein Slalom-Kurs
und eine Zweispieler-Variante. Letz-
tere ist aber nicht besonders pri-

ckelnd fehlen die Computer-Geg-

WERTUNG

(Wii)

ner, und "Excite Truck" lauft hier nur
mit angezogener Handbremse: Splr-
bare Ruckeleinlagen triiben den
Fahrspa® doch erheblich. In den
Solo-Modi hingegen ist die Grafik
sehr ansehnlich. Egal ob idyllischer
Traumstrand oder trockene Wiiste,
die Landschaften (berzeugen stets
durch hohe Weitsicht und schiefen

flissig an Ihnen vorbei fkm

Fazit: Eine unkomplizierte und fetzige Pisten-
schlacht — genau mein Fall! Um aber langfristig
motivieren zu kdnnen, fehlt es an Substanz.

Excite Truck

A Superbe Steuerung

Nintendos “Excite Truck" konzentriert sich auf das Wesentliche: schnelle und tur-
bulente Rennen. Mehr als Gas, Bremse und Boost braucht es nicht. Die Wiimote
macht sich als Lenkrad-Ersatz ganz ausgezeichnet, und so diisen Sie nach einigen
Ubungsrunden souverén durch die Pampa. Mit seinem etwas spérlichen Umfang
bremst sich "Excite Truck" aber selber aus. Und der Zweispieler-Splitscreen-Mo-
dus ist eine Enttauschung. Hier gerét nicht nur der Grafikmotor arg ins Stottern,
Sie miissen auch auf CPU-Fahrer verzichten. Das ist schade.

Aufregende Bikes: ‘Excite Truck” ist deutlich vom Nintendo-Klassiker Excitebike" und dessen Sequel

BT o |

A Flissige, flotte Grafik
A Sensationelle Spriinge

STEUERUNG MBI 86+ —
SPIELSPASS

SCHLECHT

W Dinner Mehrspieler-Part
¥ Wenig Tiefgang
¥ Lahmer Soundtrack

MEHRSPIELER EEEINNINIT | 74-
OFFLINE: 2, ONLINE

78..
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‘Excitebike 64" beeinflusst. Gewaltige Spriinge und das Uberhitzungssystem gab's auch dort schon.



TEST

SPORT | MADDEN NFL 07

» THE RUNNING MAN: Die halbe
Defense der Cowboys jagt den Ball-
trager der Redskins. Indem Sie mit
beiden Controllern trommeln, durch-
brechen Sie gegnerische Tacklings.
Hier hat der Verteidiger am unteren
Bildrand versagt. (Wii)

¥ JUMPIN' JACK FLASH: Halten Sie
beide Controller nach oben, streckt
sich Ihr Spieler nach dem Ball. (Wii)

FAKTEN

Genre
U.S-Sport
Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
EA Sports

» Mit Exklusiv-Lizenz fiir alle

32 NFL-Teams
» Original-NFL-Playbooks
» Neuartige Steuerung
» Teil 17 der "Madden"-Reihe
PC-Anforderung —
Texte/Stimmen englisch/englisch
Speich jederzeit
Schwierigkeitsgrad

| ! | schw
S A
Altersfreigabe frei

Internet
www.easports.com/madden07/

ie ein guter Wein wird auch

die "Madden-Reihe’ mit den
Jahren immer reifer und besser. Das
liegt in erster Linie daran, dass die
Entwickler nicht mlde werden, fri-
sche Spielinhalte zu basteln und
neue Techniken einzusetzen. Statt
eine mittelméaRige Umsetzung abzu-

System:
Termin/Preis: erhéltlich—50 €  erhaltlich - 60 €
09/06 - 90% 09/06 - 89%

Testin:

erhéltlich - 60 €
09/06 - 91%

erhaltlich - 60 €
dieser Ausgabe

Die Pille fiir den Mann: Die Schweinsleder-Sport-Sim ist fiir Nunchuk und
Wiimote iiberzeugend umgesetzt worden.

liefern, nutzt EA Tiburon erstmals die
einzigartigen Fahigkeiten der Wii-
Steuerung. Zu Beginn sollten Sie sich
daher das sehr gut strukturierte
‘Learn Madden'-Tutorial zu Gemlte
flihren. Hier kénnen Sie sich mit den
neuartigen Handlungsmdglichkeiten
vertraut machen

BEWEGUNGSTHERAPIE

Sie passen, indem Sie die Wiimote
nach vorne schwingen. Die Ge-
schwindigkeit, mit der Sie diese Be-
wegung ausflihren, beeinflusst das
Flugverhalten des Balls: Machen Sie
es langsam, ist das Ergebnis ein
hoher Lob-Pass. Eine flinke und ruk-
kartige Wurfbewegung hingegen
lasst das Leder-Ei flach und sehr
schnell fliegen. Uber das D-Pad der
Wiimote legen Sie zudem fest, wer
den Pass annehmen soll.

MEINUNG » SASCHA ADERMANN

Fazit: Das neue Steuerungskonzept ist eine will-

hel

kommene Ab

ung zum ge Einerlei.

Da Football in Deutschland kaum Anhdnger hat, werden hier nur wenige in den
Genuss der innovativen Steuerung kommen. Aber das Konzept diirfte wegwei-
send sein fiir kiinftige Spiele. Ich frage mich jedoch, was die Hardware eigentlich
kann, denn das Wii-"Madden" rangiert grafisch knapp iiber GameCube-Niveau.

84

www.cynamite.de

Das Laufspiel geht nach einer kurzen
Eingewohnungsphase
recht gut von der Hand. Wahrend Sie
Ihren Spieler mit dem Nunchuk-Con-
troller bewegen, zaubern Sie durch
ein Schnappen nach links oder rechts
einen flinken Seitwartsschritt (in die
entsprechende Richtung) auf den
Rasen. Flhren Sie dieselbe Beweg-
ung mit der Wiimote aus, reckt lhr
Spieler den Arm in die jeweilige
Richtung (Stiff Arm), um den Verteidi-
ger auf Distanz zu halten

Um ein Field Goal zu erzielen, be-
stimmen Sie mit dem Nunchuk die
Schussrichtung. Dann halten Sie die
Wiimote nach unten, driicken A und
ziehen blitzartig nach oben, um die
Kraft vorzugeben. Auf Seiten der

ebenfalls

Defense diirfen Sie besonders harte
Hits austeilen: Stechen Sie mit bei-
den Controllern nach vorne, um die
Knochen Ihres Gegners kraftig durch-
zuschltteln!

Enttduschend ist, dass 'Madden
NFL 07" grafisch nicht einmal das
Niveau des PS2-Pendants erreicht.
Immerhin flimmert das Bild nicht.
Der Umfang entspricht in etwa dem
der Versionen flr die (brigen
Plattformen. Dank der einzigartigen
Steuerung
Multiplayer-Mini-Camps macht die
Wii-Variante trotz der Kritikpunkte
eine Menge Spal. Die reichhaltige
Move-Palette zeigt schon jetzt, was
in naher Zukunft mdglich und defini-
sal

und eines exklusiven

tiv machbar ist.

WERTUNG =

Madden NFL 07

¥ Grafisch nicht konkur-
renzfahig
¥ Keine Online-Funktion

MEHRSPIELER

JFFLINE: 2-4, ONLINE

GRAFIK m— 71} ' ‘
169 5 A

A Intuitive Steuerung . ¥ -
SOUND = T8y [y

A Verstandliches Tutorial DOLBY PRO LOGIC I [T * W@

A Multiplayer-Mini-Camp | sehr gut
STEUERUNG BN | 85 —— ———

SPIELSPASS

M| 87

86..

Der “Madden”-Fluch: Die Cover-Jungs Faulk (2003), Vick (2004), Mc Nabb (2006) und
Alexander (2007) verletzten sich, nachdem sie das Spielcover zierten und bauten stark ab.



SPORT | MONSTER 4X4: WORLD CIRCUIT / GT PRO SERIES

FAKTEN

Genre Rennspiel

Hersteller Ubisoft
PC-Anforderung —
T i Deutsch/Englisch

Schwierigkeitsgrad
sicht nittel |
|

Altersfreigabe ab 6

Internet
www.ubisoft.de

it wenigen Handgriffen ist das
Hartplastik-Lenkrad zusam-
mengebaut, das dem Spiel gratis bei-
liegt. Nun noch schnell die Wii-Re-
mote in die Mitte stecken - fertig!
Und schon kénnen Sie Gas geben
mit der 1-Taste, die Bremse treten

MONSTER 4X4: WORLD CIRCUIT

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhaltlich - 60 €
dieser Ausgabe

Man nehme ein unterdurchschnittliches Xbox-Budgetrennspiel, das in den
USA keinen Blumentopf erntete, und driicke ihm die Wii-Steuerung auf.

Sie mit der 2. Sie lenken |hren gewal-
tigen Monster Truck, indem Sie das
Lenkrad samt Fernbedienung nach
links und rechts drehen.

Es ist zwar zunédchst ungewohnt,
ein frei in der Luft hangendes Steuer
ohne feste Verankerung zu bedienen,

1015/ km/n

A BEINHART: Am Steuer von iiberdimensionalen Monster Trucks brettern Sie

iber dreckige Off-Road-Pisten. Per Knopfdruck ziinden Sie einen Boost.

(Wii)

doch schon bald funktioniert es ganz
gut. Was nicht so recht funktionieren
will, ist der SpielspaR. Die Rennen
auf den dreckigen Pisten sind von
vorne bis hinten uninspiriert und sehr
lahm ausgefallen. Einzig der Anreiz,
Chaos auf den virtuellen Strecken
anzurichten, halt den ambitionierten
Wii-Piloten am Lenker. Trotz diverser
Spielmodi will auf Dauer einfach
keine Stimmung aufkommen. Alles
was sich auf dem Bildschirm ab-
spielt, hat man in bedeutend besse-
rer Qualitdt schon vor Jahren auf
anderen Plattformen gesehen. Auch
optisch kursiert Ubisofts "Monster
Trucks" nur auf durchschnittlichem
GameCube-Niveau. Holen Sie sich
lieber "Excite Truck®, wenn Sie mit

der Wii-Konsole richtig Gas geben
wollen und lassen Sie die Finger von
dieser lahmen Gurke. Auf das billige
Plastiklenkrad
stecken konnen Sie Ubrigens auch
getrost verzichten! pra

zum  Zusammen-

A Nette Steverung mit dem Lenkrad

SCHLECHT

¥ Langweilige Rennen
P

SPIELSPASS

438

STEUERUNG
MEHRSPIELER 40%

%

FAKTEN

Genre Rennspiel
Hersteller Ubisoft
PC. =
Texte/Stimmen _englisch/englisch

Internet
www.ubisoft.de

espekt, Ubisoft. Mit "GT Pro
Series' liefert ihr nicht nur das
héasslichste, sondern auch das bis-

GT PRO SERIES

System:
Termin/Preis:
Test in:

erhaltlich - 60 €
dieser Ausgabe

Es ist raus: Der Rennspielteufel kommt aus Japan, wohnt derzeit bei Ubisoft
und hat einen Namen - GT Pro Series. Nehmen Sie sich in Acht!

lang schlechteste (Renn-)Spiel fir
Nintendo Wii ab. Was hier (iber den
Bildschirm flimmert, ist eine einzige

Position

A DA TRANT DAS AUGE: Wer anno 2006/2007 so eine Grafik abliefert, muss
verdammt mutig sein.

(Wii)

Ubisoft im Wii-Fieber: Satte neun Wii-Spiele hat Ubisoft zum Konsolenstart in den Handel
gestellt. Hersteller Nintendo dagegen nur schlappe drei.

Lachnummer. Fir dieses Machwerk
60 Euro zu verlangen, ist schon nicht
mehr frech, sondern unverschamt
Die Optik ist ein schlechter Witz,
wobei die lizenzierten Fahrzeuge im
Cel-Shading-Look noch einigerma-
Ren okay aussehen. Die Umgeb-
ungsgrafik dagegen geht Uberhaupt
nicht. Scheinbar hat Entwickler MTO
('GT Advance') die GBA-Grafikengine
fur Wii umgesetzt. Solche grotten-
haben
zuletzt vor zehn Jahren auf dem N64
gesehen. Auch spielerisch bietet der
Arcade-Racer nichts, was wir nicht
schon (vor zehn Jahren) besser und
schéner bei der Konkurrenz gesehen
hatten: Sie heizen auf fiktiven
Strecken von einem Cup zum néch-
sten und versuchen dabei nicht ein-

hésslichen Texturen wir

zuschlafen. Gesteuert werden die
Kisten Ubrigens mit einem Lenkrad
(liegt bei), was nach kurzer Einge-
wohnungszeit einfach von der Hand
geht. Apropos Hand: Finger weg von
diesem Spiel. Sagen Sie nicht, wir
hatten Sie nicht gewarnt! as®

ket
B2

A Lenkrad liegt bei
A Steuerung okay

SCHLECHT

V¥ Grafik aus der Vid

¥ Spielerisch flach wie eine Flunder

Wii

GRAFIK
SOUND 25%
STEUERUNG 49%
MEHRSPIELER 25%

SPIELSPASS

85
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Du wolltest schon il_nmer
mal Prasident sein?

my entertainment network 2 | Kontokt | Improssum | Mag:

5% - DAS EINZIGE MAGAZIN MIT
- Ereve— PlayStation.2 *

HIGHUIGHTS =
Battlefield 2142: Bei uns gibt's die
Oas Schiachtfeld hat die Zukunf erreicht - 3

Griinde deinen
eigenen Club!

Laden Sie
schnallen

: 3¢ Bewerte deine
oA np— AR Lieblingsspiele!

3¢ Bau’ dir deine
eigene Homepage!

3¢ Hol’ dir téaglich

die heiBesten News,
Downloads und

Videos zu allen
Top-Games und -DVDs!

Comedy-Gott aus dem R
Die erste Live-DVD von Atze Schréder

my entertainment network



Zu dieser Testrubrik gehoren
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie,
Simulation, Musik- und Partyspiele.

INHALT

TEST » Sie dachten, Sie kennen die His: Battlestations: Midway
des Zweiten Weltkriegs? Falsch gedacht! _

R -
gi'ém}ﬁ I

HERSTELLER

1 Anno 1701 Aufbau-Strategie Sega 12/2006

Z— WGLH!aV Hero 2 Musw;swelr 2 Activision O\/EOO?

T ) Medieval II: Total W;; Strategie f Sega 12/2006
4 7D|e S\T;WS 2 Let)e;ssu“u.em'w Electronic Arts i 1 ’/27005
5 FussbaH» V\A/\anager 07 T Managersim <;n Electronic Arts 1 3/7006
6 Civilization 4 % E Runden-Strategie " _‘éK Games 12/2005 89% ‘

T_ Der Herr der Ringe 7 EcmziewtrSrategreir Electronic Arts 035006 8% | i}
8 Spellforce 2: Shadow Wars : | wSt:atngei Koch Media Oﬁ)’éﬁ 89%‘ s [ - |
9 Company of Heroes . THQ 10/2006 88% T
10 AgéAgf Empires IIl TS Microsoft 12/2005 T 88% RN

LiP\kmm 2 i w ‘ Ech@&'a(eg\i Nintendo 7\1/{004 7_8»3% i | j j . K
12 | Sid Meiers Railroads | Aufbau-Strategie 2K Games 12/2006 81% | |
13 | César4 . Vﬁfu‘,mbau—S'raf.eg\e Vivendi 11/2006 87% | I

T DlevS|edler II: Die n;hsteaener_a_ﬂon | Aufbau-Str; egwer 2K Gamei 09@6 87% _‘}_ .‘

15 | Rise & Fall Echtzeit-Strategie Midway 07/2006 87%
16 | Heroes of Might arr)d Vl\/lagxc 5 ‘ Hunde;vSuategwei Ubisoft 06/2006 87% I \

17 ] pa,a\,‘,o,}g G 7Ev ;Tze:trSI:axegwe Sunflowers 10/2006 i 86% “ N
18 | Black&White2 Echtzeit-Strategie Electronic Arts 11/2005 86% IR
19 | Rome: Total War B E Strategie Sega | 112000 | es% T
20 | Full Spectrum V\i/arrlor‘: Ten Hammers ‘ gtrategue | THQ | 05/2006 86% | 83 n |

= Neueinsteiger:
i er

ichnen Neueinsteiger, MM Abwertung: D de
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JEST

» MATERIALSCHLACHT: Schon in den frithen Mis-
sionen kann's schnell uniibersichtlich werden. Dafiir
ist eine Menge Action geboten.

Genre

Hersteller

10tacle

Entwickler
Digital Reality

Echtzeit-Strategie

» Zwei Einspieler-Kampagnen

» Verfolgerkamera und FPS-Modus

» Reale Einheiten und futuristische
Neuentwicklungen

» Storybasierte Missionen

PC-Anforderung Standard (S. 61)

/Sti deutsch/deutsch
_Speic jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.war-front.com

88 www.cynamite.de

STRATEGIE | WAR FRONT: TURNING POINT
T N, S —

< '

<

(PC)

NAR FRONT: TurninG PoINT

System:
Termin/Preis: Feb. 2007 - 55 €
Testin: dieser Ausgabe

Was ware, wenn die Widerstandsbewegung Hitler schon am Anfang des

Krieges getotet hatte? Darliber konnen Sie nun spielerisch spekulieren.

S ie beginnen lhren Einsatz
einer von zwei verfligha
Singleplayer-Kampagnen — oder in
einem Tutorial, das Ihnen alle wichti-

n

gen Steuerungselemente in Windes-
eile erklart. Wahlweise steuern Sie
die Alli Deutschen. Die
Deutschen? Ja, richtig gelesen. Aller-
dings wird Ihr Protagonist Roland
Hellmann schon frih vom Wider-

stand angeworben und arbeitet fort-
an als Untergrundkdmpfer. Kurz da-
rauf macht er die Bekanntschaft des
U.S.-Soldaten Colonel John Lynch

¥ VERTEIDIGUNG: Wenn Sie Abwehrtiirme im FPS-Modus
selbst ibernehmen, erhoht sich die Durchschlagskraft. (PC)

Um den Frieden zwischen England
und Deutschland wiederherzustellen

und e unheimlichen Bedrohung
durch die Sowjets auf die Spur zu
kommen, schmieden die beiden

einen Plan: Sie wollen Hitler aus-

schal

SPANNENDE MISSIONEN

So viel zur Story von “War Front:
Turning Point". |hre Aufgabe ist es
nun, Lynch und Hellmann (und spater
andere Charaktere) im
1 die Sowjets zu unter-

auch einige
Kampf gege

stitzen. Die ausgekligelten Mis-
sionen der beiden Kampagnen bieten
verschiedene Priméar- und Sekundar-
ziele, die Sie erreichen mussen
Manchmal kommen auch wahrend
der Auftrdge Uberraschend neue
Ziele hinzu. So bleibt das Spiel stets
packend, denn Sie missen jederzeit
in der Lage sein, |hre Taktik verdn-
derten Gegebenheiten anzupassen
Die Steuerung ist schnell erlernt
Sie beginnen mit dem Hauptgebdude
und bauen anschliefend weitere Ein-
richtungen wie Kaserne, Panzerfab-

¥ SCHWERES GERAT: Mit dem Kriegszeppelin aschern Sie
gegnerische Gebaude in Windeseile ein. (PC)




Nk

A ATMOSPHARISCH: Die spannende
Story der Kampagnen wird in

Cutscenes weitergesponnen. (PC)

rik, Radarstation und Flughafen

AuRerdem konnen Sie neue Techno-
Ihren

logien erforschen, um in

Kriegsfabriken schlagkraftigere Ein-

heiten zu produzieren. Die Truppen-
typen sind sehr fantasievoll gestaltet
Zu authentischen WWII-Fahrzeugen
gesellen sich futuristisch anmuten-

de, aber technisch durchaus denkba-

re Errungenschaften wie Erdbeben-

Bomben, Mech-a

tige Exoskelette

und Doppelrumpf-Zeppeline
Abgesehen von

Helden gi

Einheiten

en einzigartigen
es aber keine Ubermach-

tigen
haben ihre Starken und Schwéchen

Alle Truppentypen

Daher sollten Sie den Gegner immer
im Auge behalten und |hr Spiel sei-

ner Strategie anpassen. Schickt lhr

A TRUPPENTYPEN: Jede Einheit hat ihre Starken und Schwichen. Die
Wourfrahmen eignen sich besonders gut zum Zerstéren von Gebauden.

MEINUNG » ALEXANDER BIDELL

(PC)

Laa) < 8w
A HILFREICH: Das optionale Tutorial
erklart Ihnen schnell die Grundlagen
des Spiels. (PC)

Widersacher etwa regelméfig Kampf-
bomber in Ihre Basis, stellen Sie ein-
fach ein paar Flak-Geschitze auf

Mit Aufriisten allein ist es aber
nicht getan. Sie mussen daflir sor-
gen, dass alle Gebaude Strom haben
und genug Ressourcen in der Basis
ankommen. Zu diesem Zweck dir-

fen Sie beispielsweise Minen oder
Olboh
nehmen lassen
cken Sie Ressourcen-Transporter los,
die die Guter in Ihr Lager schaffen

me von lhren Soldaten ein-

AnschlieRend schi-

KLEINERE TUCKEN

Das Interface des Spiels ist Uber-
sichtlich, aber nicht perfekt. So man-
che wichtige Einheit geht im Getlim-

mel verloren ("Verdammt, wo ist

A HELDENHAFT: lhre Helden sind extrem kampfstarke Einheiten, die zudem bei
jedem Aufstieg neue Fahigkeiten erwerben. (PC)

A PRAKTISCH: Der Verteidigungsradius lhrer Truppen ist fast so groB wie die

gesamte Basis. Das lasst Ihnen freie Hand beim Erkunden der Karte. (PC)

mein Baufahrzeug?!'). Deswegen ist ~ Sie ein gestandener Strategie-Profi
e

innvoll, Helden und andere wich-  oder noch ein blutiger Anfénger sind

es
tige Einheiten der Schnellzugriffleiste
d

Die beiden Kampagnen glanzen mit

zuordnen. Ansonsten gibt es aber  tollen Missionen und zahlreichen gut

inszenierten  Zv

kaum was zu bemangeln. Wann im- chensequer

mer Sie ein Gebdude, ein Fahrzeug Die technische Seite ist ebe s
oder Ahnliches anklicken, ordentlich: Optik, Musikuntermalung
chen Informationen  und Synchronisation gefallen. Dank
Mehrspieler-Modus
steht auch spannenden Multiplayer-

abm

werden

lhnen alle ni

umgehend angezeigt
Keine Frage, "War Front: Turning
Point" ist einen Blick wert, egal ob

integriertem

Matches nichts im Wege

ten Kriegsth

Fazit: Mal eine andere Variante des ausgelutsch-
Atm

hare und Gameplay

9

sind gelungen und sorgen fiir viel SpielspaB.

Egal ob Sie als John Lynch oder Roland Hellmann in die Schlacht ziehen, Sie fin-
den sich sehr schnell in der alternativen Zeitlinie von "War Front: Turning Point*
zurecht. Schon nach ein, zwei Karten geht Ihnen das Bauen und Forschen in
Fleisch und Blut iiber. Der Schwierigkeitsgrad ist moderat, die Steuerung einstei-

Helden

gerfreundlich. Mit iiber 90 Minuten Zwi

en, chari

und spannenden Missionen wird zudem eine mitreiBende WWII-Atmosphére auf-
gebaut — nur eben mal erfrischend anders.

Zeppeline im Kriegseinsatz... richteten zwar verhéltnismaBig wenig Schaden an,
sorgten aber fiir Angst und Schrecken beim Gegner und wurden erbittert bekampft.

WERTUNG

War Front: Turning Point

GRAFIK I 85
B
A Spannende Story - =
SOUND I 85. ———=
A Packende Atmosphére ‘ * ok k ok ok *m
A Viele realistische und b
denkbare Einheiten STEUERUNG WSl | 84- Asehr Elg
A Einsteigerfreundlich SPIELSPASS

MEHRSPIELER NN | 83

¥ Interface nicht perfekt OFFLINE: 2-10, ONLINE: 2-10

85..
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TEST.

STRATEGIE | BATTLESTATIONS MIDWAY

»> RAN AN DIE ARBEIT: Wenn diese
beiden roten Symbole auf dem Bild-
schirm erscheinen, haben Sie mindes-
tens ein Leck und das Ruder ist be-
schadigt. (Xbox 360)

¥V ALLES IM BLICK: Auf dem

Radar sehen Sie Ihre Missionsziele
und die Standorte von Freund und
Feind. (Xbox 360)

FAKTEN

9= Genre
Action/Strategie

5 Entwickler

. Eidos Studios

a Hungary

» EIf Kampagnen-Missionen

» Zwolf Bonus-Missionen

» Riesige Schlachtfelder

» Mehr als 60 originalgetreve
Schiffe, Flugzeuge und U-Boote

PC-Anf Standard (S. 61)

Texte/Sti deutsch/englisch

Schwierigkeitsgrad

lecht ittol chwer
| —

Altersfreig ab 12

Internet

www.battlestations.net

D er Zweite Weltkrieg wird nur
allzu gern als Hintergrund fir
Spiele herangezogen. Im Gegensatz
zu anderen Titeln allerdings bedient
sich "Battlestations Midway" der See-
schlachten, die sich Amerikaner und
Japaner von 7. Dezember 1941 bis 7.
Juni 1942 lieferten

Cruise

e
—— )

System: n
Termin/Preis: 09.02.2007 - 49 €
Testin: =

200769 €

'BATTLESTATIONS MIDWAY

“dieser Ausgabe

Mit einer guten Portion Action und viel Strategie erleben Sie die Seeschlach-

ten vom Angriff auf Pearl Harbor bis hin zur Kriegswende bei Midway hautnah.

ES GIBT VIEL ZU TUN...

...wo fangen wir an? Wenn Sie nicht
vollig aufgeschmissen sein wollen,
dann heilt die einzige korrekte Ant-
wort: in der Marineakademie. Dort
lernen Sie den richtigen Umgang mit
den Schiffen, Flugzeugen und U-
Booten. Es wird erklart, wie Sie die
Bewaffnung der jeweiligen Kriegs-
maschinerie wechseln, wie Sie ein-
zelne Geschwader formieren, lhren
Gruppen Verhaltensmuster zuwei-
sen, Reparaturen an Bord ausfihren,
Flugzeuge mit neuen Waffen bestu
cken, U-Boote sicher durch die

Gewasser steuern, und, und, und...
Auch die Ubersichtsskarte wird
erldutert. Dort sehen Sie die Haupt-
und Nebenmissionen der Kampagne
und erkennen, wo in lhrem Umkreis
sich Feinde aufhalten. Wéhrend Sie
sich auf der Karte umsehen, pausiert

o

das Spiel nicht. Sie muissen schnell
handeln, sollten sich in lhrer Nahe
Feinde befinden. Wollen Sie sich
ernsthaft an allen Missionszielen ver-
suchen, wird der gute Mix aus Action
und Strategie kein Zuckerschlecken.

Sie miissen sich langsam vortas-
ten und bei Feindkontakt schnell rea-
gieren. Wer blind durch die Ge-
wasser schippert, wird kein Land se-
hen. Deshalb ist es I6blich, dass die
Herausforderungen keinem Zeitlimit
unterliegen

Auch miussen Sie sich keine
Gedanken Uber die Munition machen
- Sie konnen nach Belieben ballern
Bei der Kampagne wechselt die zu
steuernde Kriegsmaschinerie durch
So sind Sie mal der Befehishaber

Uber eine grofRe Flotte mit riesigen
Zerstorern und monstrosen Flug-
zeugtragern. Ein anderes Mal fliegen
Sie mit Bombern und kleinen Flug-
zeugen durch die Lifte. Und auch
unter Wasser sind Sie gefordert - als
Kommandant von U-Booten
Samtliche Auftrage der Story und
auch die zwolf schweren Bonus-Mis-
sionen (jeweils vier Aufgaben fir
Schiffe, Flugzeuge und U-Boote) be-
reiten Sie auf die machtigen Online-
Gefechte vor. Diese bringen am
meisten Spielspal und Sie kénnen
sich die Boote und die Flieger selbst
aussuchen. Je mehr Sie Uber die
Stéarken und Schwachen der einzel-
nen Einheiten wissen, desto effekti-
hsm

ver kampfen Sie.

Battlestations Midway

MEINUNG » HEIKO STROBEL SRAFIK —
R E . |
Fazit: Gute, forderndt-a Einzelspieler-Kampagne und A ép?nnﬁnde Multiplayer- ¢ ino ——
noch bessere Multiplayer-Schlachten! j| - oeeae DOLBY DIGITAL S
A Kein Zeitdruck in den
Missionen STEUERUNG  MESSIINNIY) |

“Battlestations Midway" setzt auf heie Mehrspielergefechte! Darauf kann man
sich in der Einzelspieler-Kampagne sehr gut vorbereiten. Hippchenweise lernen
Sie die Funktionen der einzelnen Schiffe und Flugzeuge kennen und wissen diese
schon bald richtig ei hlecken ist der Titel zu keiner Zeit!

HEADSET SPIELSPASS

¥ Nichts fir Anfanger
¥ Seltene, aber dann sehr
lange Ladezeiten

MEHRSPIELER I |
ONLINE: 2-8

81.

Ein Zucker

Wussten Sie schon, dass... der Uberraschungsangriff der Japaner auf Pearl Harbor am 7.

90 www.cynamite.de
Dezember 1941 2.043 U.S.-Soldaten das Leben gekostet hat?



i BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

022007

THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

=

eXcLisive

;‘,n#‘ b

i

IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG

Baldur's Gate Compilation Rollenspiel = ‘ = -
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel 09/04 bzw. 11/05 .j? % 90%
Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth Ego-Shooter 11/2005 15€ 77%
Civilization 4 ’ Strategie 12/2005 € 89%
Conflict Global Storm ! Taktik-Shooter 10/20056 20€ .zﬁ-. .1%? 82%
Darkstar One ‘ Action 06/2006 30€ 88%
Echtzeit-Strategie 05/2006 10€ 85%
Fahrenhet | Adventure 09/2005 TN Sy 83%
Gran Turismo 4 : Rennspiel 03/2005 IZZO? 92%
GTA: San Andreas ‘ Action 12/04 bzw. 08/05 | 3p¢ .3%? .71:? 93%
Action 05/2006 i o 78%
Halo 2 Ego-Shooter 12/2004 .53? 90%
Hitman: Blood Money Action 06/2006 30€ '.3%? .32(? ‘mg 89%
Kameo: Elements of Power Action-Adventure ‘ 01/2006 3'0; 87%
Need for Speed: Most Wanted Rennspiel j‘71/2006 25€ .3? ? ? 87%
Prince of Persia: The Two Thrones Action-Adventure ; 01/2006 3‘06 .3%:? Q(? .fg'-? 89%
Pro Evolution Soccer 5 FuBball | 12/2005 20€ .ja .%? 93%
Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure | 12/2008 ‘3%? 86%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up | 1272008 <> 90%
Speliforce 2: Shadow Wars Echtzeit-Strategie ‘ 04/2006 20€ 89%
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure E 04/2005 | 30 ? ? 30@; 90%
Star Wars: Battlefront 2 Action | 1172008 ‘ e e 86%
The Legend of Zelda: The Windwaker [ Adventure ) 06+07/2003 '%? 91%
Tomb Raider: Legend ‘ Action-Adventure 04/2006 30€ ? .:;;Jm?mg 87%
Unreal Anthology Ego-Shooter = :-0; 81%
World of Warcraft | Online-Rollenspiel | 03/2006 20€ 92%

B Neueinstieg: D
ah sofort gin:

02|2007 | Games Aktuell 91




BUDGET | TEST

Genre Jump'n'Run

Hersteller Vivendi
PC-Anforderung Standard (S. 61)
Texte/Stimmen _ deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

el |
| W |
Altersfreigabe ab 18

Internet
www.iceage2game.com

eine Bange: Trotz Mehrwert-
Ksteuererhdhumg gibt's auch
2007 gute Spiele glnstig. Fur 20
Euro begeben sich PC-, PS2- und
Cube-Spieler im offiziellen Game
von Dream-

zum Animationsfilm

works aufs Glatteis. Zumindest theo-

ICE AGE 2: JETZT TAUT'S

System:
Termin/Preis: erhéltlich - 20 €  erhaltlich - 20 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhéltlich - 20 €
dieser Ausgabe

Witzig, kindgerecht und jetzt besonders giinstig:

Das offizielle Spiel zum Filmhit von Dreamworks!

retisch, denn in Wirklichkeit taut der
sympathischen Truppe um Mammut
Manfred, Faultier Sid und Tiger Diego
das Eis buchstéblich unterm Hintern
weg. Und wer muss die Eichel, par-
don, Karre aus dem Dreck ziehen?
Natirlich Scrat, unser hektischer

A TIERISCH HART: Der arme Scrat bekommt es mit allerlei Gegnern zu tun. Auf
dem linken Bild muss er sich gegen eine Herde Wildschweine erwehren, rechts

will ihm eine Riesentarantel an den pelzigen Kragen.

(PS2)

Pechnager. Sie meistern mit ihm
Geschicklichkeitsaufgaben,
hipfen auf Kopfe schlecht gelaunter
Tierkollegen und fronen Scrats gro-
Rer Leidenschaft: Eicheln sammeln
Wie erwartet verlieRen sich die
Entwickler bei der Umsetzung des
Animationsfilms auf Standard-Zuta-
ten. Und doch sind wir positiv tber-
rascht: Die Figuren sind den Lein-
wand-Pendants sehr ahnlich, die
Steuerung ist punktgenau und die
eingestreuten Minigames lockern
auf. Leider sehen gelbte Spieler den
Abspann schon nach vier bis flnf
Stunden. Aber ‘lce Age 2" ist ja auch
eher flr jingere Semester gedacht
Und die diirften mit Scrat und seinen
Freunden viel SpaR haben. szl

viele

FEz2 22 a0 |
| WERTUNG T |
[ sUTEa

A Unkompliziert, fair und lustig
A Fangt den Stil des Films sehr gut ein

¥ Altbekannte Spielel
¥V Zu einfach und zu kurz

SPIELSPASS

GRAFIK 72%

SOUND 78%
STEUERUNG 80% 9
MEHRSPIELER : 0

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

STEUERUNG
MEHRSPIELER

GAMECUBE

GRAFIK 70%
SOUND 78%
STEUERUNG 80%

MEHRSPIELER

%

SPIELSPASS

%

[FAKTEN ]
Genre Action-Rollenspiel

THQ
PC-Anforderung High-End (S. 61)

deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad
¢ »

Altersfreigabe ab 12

Internet
www. titanquest

TITAN QUEST

System:
Termin/Preis: erhiltlich - 25 €
Testin: dieser Ausgabe

Den Konig der Action-Rollenspiele gibt's nun zum halben Preis! Wer jetzt
immer noch Diablo 3 spielt, dem ist nicht mehr zu helfen.

$

A WAS WOLLT IHR DENN HIER? Im Kampf gegen den Golemkanig Cadmus soll-

ten Sie dessen Leibwache ausschalten, bevor Sie gegen ihn vorgehen.

92

www.cynamite.de

(PC)

T itan Quest’ entflihrt Sie ins
Reich der Mythologie. Unter
Zeus und seinen Kollegen herrscht
Aufruhr: Die Titanen sind ausgebro-
chen und bringen Tod und Ver-
nichtung Uber unsere Welt. Nur Sie
kénnen die Riesen stoppen!

Statt schon vor Beginn des Aben-
teuers die Klasse |hres Helden zu
wahlen, entscheiden Sie erst im
Laufe des Spiels, was aus lhrer Figur
werden soll. Auf Ihrer Reise durch
die antiken Reiche Agypten, Grie-
chenland und Asien bekommen Sie
es mit den unterschiedlichsten Fa-
belwesen zu tun. Doch nicht nur die
Gegner, auch die Levels bieten viel
Abwechslung. Dabei ist jedes Gebiet
bis ins kleinste Detail .ausmodelliert
und begeistert mit echter Ingame-

Physik. Weitere Pluspunkte des Ac-
tion-RPGs: Eine beeindruckende
Gegner-Kl, eine intuitive Steuerung
und ein Multiplayer-Modus, bei dem
sich bis zu fiinf Freunde tber LAN
oder Internet durch die Feindeshor-

den metzeln dirfen. pra
* ok kK x
sehr gut
A Wahnsinnig detaillierte Welt
A Ausfithrliche Charaktererstellung
¥ Ohne nd-

¥ Keine Item

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER



TEST » Horror-Hit: Die legendére Vampir-Saga
begeistert uns einmal mehr auf dem DS.

SpielspaR fiir die Hosentasche:
Die neuesten Games fiir Nintendos
DS und Sonys PSP im Test.

INHALT

News

Tests

Sega Mega Drive Collection
Castlevania: Portrait of Ruin
Children of Mana

Dungeon Siege: Throne of Agony
Mario Slam Basketball

Pro Evolution Soccer 6

95

TITEL

[T} METROID PRIME: HUNTERS

METROMS

HERS

[ 12 QU

1 Mario Kart DS Action-Rennspiel | Nintendo 12/2005 92%
2 Advance Wars Runden-Strategie [ Nintendo - 91%
3 Pro Evolution Soccer 6 FuRball | Konami 01/2007 90%
4 New Super l\;lano Bros. Jump'n'Run 15 | Nintendo 07/2006 90%
5 Grand Theft Auto.)\_lberty e b Action Rockstar %05

6 The Legend of Zelda: The Minish Cap | AcE—Advenure Nintendo 12/27004 %

7 Fire Emblem | Runden-Strategie " Nintendo 08/2004

8 Tekken: Dark Resurrection P ‘ Beat'em-Up Sony . MDOG

9 Daxter VJUE";HUH [ Sony 05/2006

10 Metrouﬁ;me: Hunters ST Ego-Shooter Nintendo 05/2006

(il Castlevania: Portrait of Ruin /—\CU;PAC}VBHIU"E Konami 02/2007 =

12 | Lumines Il Denkspiel BVG 12/2006

13 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit o ACH?H—RDHenSp\e? Nintendo 02/2006

14 | Tony Hawk's Underground 2 i;{em;x Skateboard Activision 09/-2005

15 | Golden Sun: Die vergessene Epoche Ho\@pwer Nintendo 11/2003

16 | The Rub Rabbits! Geschicklichkeit Sega 03/2006

17 | Virtua Tennis: World Tour v—‘ Te;\s ) Sega 09/2005

18 | Wario Ware Inc.: Mmlgﬁe Mania ‘ Geschicklichkeit | Nintendo T 1

19 | Kirby: Power Paintbrush Geschicklichkeit Nintendo 12/2005

20 | Wipeout Pure ¥ J Act\on—ReH;Sp\eJ Sony 09/2005 Ak 87% ° i

== Neueinsteiger

die in dieser Aus
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HANDHELD [ e
Tl T P N et B 5

i AK TUELL

PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT

A ERWISCHT! Dieses gegnerische
Gefahrt musste gehorig einstecken
und ist ziemlich am Ende.

A ANGEBER: Richtig lassige Fahrer
springen Uber das flammende Inferno
auf den StraRen einfach hinweg.

, ~ PSP-NEWS
RNOUT DOMINATOR
Die "Dominator’-Episode der ultimativen
StraBenschlacht-Saga kommt nicht nur
fiir die PS2, sondern auch fiir die PSP. Die
Handheld-Version wird inhaltlich iden-
tisch. Storten im ersten PSP-'Burnout’
noch technische Schwachen, sollen die-
se in "Dominator” ausgemerzt sein. + + +

RATCHET AND CLANK:

SIZE MATTERS

Im Mérz startet Sonys populéres Duo auf
der PSP durch. 'Size Matters" orientiert
sich stark an den hoch gelobten PS2-
Vorléufern. Die Ballerei sieht klasse aus
und wird einige neue Waffen beinhalten.
Im Mehrspieler-Modus bekriegen Sie sich
in verschiedenen Varianten, etwa Death-
match oder Capture the Flag. + 4+

A BUCHSENSCHRECK: Ratchet
zerlegt wieder fleiBig Roboter.

TEENAGE MUTANT

NINJA TURTLES

Im Spiel zum neuen Turtles™Trickfilm
muss sich das Quartett in New York einer
neuen Herausforderung stellen. Wie nicht
anders zu erwarten, setzt der Spielablauf
voll auf Action: Sie vermdbeln mit den kul-
tigen Helden allerlei Unholde. + o+

94 www.cynamite.de

Achtung: Auf der A3 herrscht Krieg

FULL AUTO 2: BATTLELINES

HII} Von der groRten auf die kleinste Sony-Kiste: "Full Auto 2: Battlelines’ gehért nicht nur zum Startaufgebot fir die
PlayStation3, sondern lasst es auch auf der PSP richtig krachen. Den Vorgénger gab es seinerzeit exklusiv fir die
Xbox360. Microsofts Konsole scheint beim Nachfolger leer auszugehen.

Wie schon in Teil eins verfligen die polierten Karren von "Full Auto 2" allesamt Uber eine bemerkenswerte
Sonderausstattung: Dank Maschinengewehr und Raketen |6st sich jeder Stau blitzschnell in Wohlgefallen auf - jedes
Geb3ude Ubrigens auch. Ohne Ricksicht auf Verluste zerlegen Sie alles, was Ihnen vor die StoRstange kommt. Im
Einzelspieler-Modus treten Sie wie gehabt in zahlreichen Herausforderungen an, in den verschiedenen Mehrspieler-
Modi liefern Sie sich packende Gefechte mit Freunden

Wir sind sehr gespannt, wie viel Sega von der grafischen Pracht der PS3-Version auf die PSP retten kann. Erste
Bilder sehen viel versprechend aus, auch wenn sie vom HD-Look der groen Fassung natUrlich weit entfernt sind
Bleibt zu hoffen, dass das Ganze ohne derbes Ruckeln (iber die Bihne gehen wird. Herrscht Action auf dem Bildschirm
und das ist bei der "Full Auto™Serie die Regel -
durfte die Hardware der T |
portablen PlayStation ganz —— oseuraunG ——
schon gefordert werden IM‘

Full Auto 2: Battlelines
Erscheint: 2. Quartal 2007

Hersteller: Sega
Preis: 50 Euro

Hexenjagd im Weltraum

XYANIDE RESURRECTION —

\|||} Im Space-Shooter "Xyanide Resurrection” jagen Sie die
entflohene Hexe Aguira. Dazu klemmen Sie sich ins Cockpit
eines Raumgleiters, den Sie mit verschiedenen Waffen und
Neben den 15

*xxx B

Lﬁriedigad\

Verteidigungssystemen ausstatten kénnen
Levels des Story-Modus erwarten Sie
fetzige Mehrspieler-Fliige. Die uns vor-
liegende Demo war noch sehr schwer.

Hersteller: le
1. Quartal 2007 Preis: 45 Euro -

A POTZ BLITZ! In den Weiten des Weltraums wird ~ XYanide Resurrection

standig scharf geschossen.

Erscheint:

Der kleine Prinz

PRINCE OF PERSIA: RIVAL SWORDS

IIII} 2006 hat's nicht mehr geklappt, doch ab Marz turnt
Ubisofts Perser-Prinz durch sein zweites PSP-Abenteuer. Wir
sind mit einer Vorabversion schon mal nach Babylon gereist

Wie wir langst wissen, basiert ‘Rival Swords' auf der

Heimkonsolen-Episode 'The Two Thrones'. Die Steuerung

wurde gut an die PSP angepasst und die g @

vielfaltigen akrobatischen Einlagen des escalrmane
gut

Prinzen gehen leicht von der Hand

A UBERRASCHUNG! Der Prinz schleicht sich gerne
mal von hinten an den Feind heran.

Prince of Persia: Rival Swords

Hersteller: Ubisoft
Preis: 50 Euro

Erscheint: Marz 2007




ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE

Fiir Achterbahn-Aktionare

THEME PARK DS

\lll} Ein weiterer Klassiker kommt fiir den DS. In "The-
me Park DS" von EA bauen Sie einen moglichst unter-
haltsamen Vergniigungspark auf. Sie pflastern ein Ge-
lande mit Achterbahnen und Karussellen zu, bauen Frit-
tenbuden auf und stellen Personal ein. AuRerdem miis-
sen Sie stets ein Auge auf Ihre Besucher haben: Wenn
es denen in lhrem Park zu langweilig wird, bleiben sie
nadmlich schon bald fern und es herrscht Ebbe in der
Kasse. Entwickelt wird der Titel von
einem EA-Studio in Japan. Ab Marz
konnen Sie |hren Park er6ffnen 94“‘

* Kk ok x

Electronic Arts
Preis: 40 Euro

Theme Park DS Hersteller:

Erscheint: 1. Quartal 2007

Browse through our up-sarket Gift Shop for
that more expensive, nore thoughtful ift
that says to the world: | rode that parkl

A WILDE WUSELEI
Spannende Attraktionen locken
viele Besucher in lhren Park.

PSP-CHARTS

Kurioses von Kojima

LUNAR KNIGHTS

\lll’ Aus dem Hause Kojima Productions stammt “Lunar
Knights', das inoffiziell die GBA-Serie "Boktai" fortflhrt. In
dem Action-Adventure kommt abermals der aktuellen Ta-
geszeit eine wichtige Rolle zu. Die so genannte paraSOL-
Anzeige auf dem oberen Bildschirm informiert Sie Uber
den Wechsel von Tag und Nacht. Wahrend |hr Held Lu-
cian von der Kraft des Mondes profitiert, tankt Mitstreiter
Aaron Energie aus Sonnenlicht. Gemeinsam brechen die
beiden auf in eine Schlacht gegen e |
Uible Vampire. Die Vorabversion hat SRS —
uns bereits richtig gut gefallen! gut .

Hersteller: Konami
Preis: 40 Euro

Lunar Knights
Erscheint: Marz 2007

A SONNENSCHEIN:
Auf dem Top-Screen sehen Sie,
ob es gerade Tag oder Nacht ist.

n GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES

n DR. KAWASHIMAS GEHIRN-JOGGING

A Genre: Action Hersteller: Rockstar

® Genre: Denkspiel Hersteller: Nintendo

E MIND Quiz

E NINTENDOGS: LABRADOR & FRIENDS

Genre: Denkspiel Hersteller: Ubisoft

A Genre: Simulation Hersteller: Nintendo

B FIFA 07

[EJ AnmaL crossine: wito woRLo

¥ Genre: FuRball Hersteller: Electronic Arts

® Genre: L Nintendo

DRAGON QUEST IX

Wer hitte das gedacht? Teil

neun der Rollenspiel-Legende kommt
nicht etwa fiir eine Next-Gen-Konsole,
sondern fiir den Nintendo DS! Die Ent-
wicklung iibernimmt das Studio Level 5.
Vor Ende 2007 sollten Sie aber nicht mit
dem RPG rechnen. + + +

» GRUNLING: Die
Heldentruppe verhaut
einen dicken Brocken.

POKEMON RANGER

Fans der Taschenmonster, aufgepasst:
Ende Marz erscheint der nachste DS-Teil
der Pokémon-Serie. In "Ranger” werden
die Kreaturen nicht wie iiblich mit einem
Pokeéball gefangen, sondern nur voriiber-
gehend gezdhmt. Uber Wi-Fi wird eine
Verbindung mit den Episoden "Diamant’
und "Perle’ mdglich sein. + 4+
MARIO VS. DONKEY KONG 2

Am 9. Marz kommt die DS-Fortsetzung
des GBA-Klassikers "Mario vs. Donkey
Kong" in die Laden. Das Spielprinzip wur-

. de leicht verandert: Statt einer Hiipferei

erwartet Sie eine Knobelei, die an ‘Lem-
mings” erinnert. Mit dem
Stylus lotsen Sie aufzieh-
bare Mini-Marios durch
Levels voller fieser Schi-
kanen. Na Monat |

gibt'sdenTest.  +++ 8
» MINI-MARIOS: Sie
miissen die kleinen

Kollegen beschiitzen.

FINAL
FANTASY
TACTICS A2
Dieses Strategiespiel
von Square Enix setzt den

GBA-Hit "Final Fantasy Tactics" fort. Sie
schicken lhre Einheiten, die aus ganz ver-
schiedenen Berufsklassen stammen, run-
d ise in die Schlacht. Ein Erschei-

[ GRaND THEFT AUTO: VICE CITY STORIES

n ENGLISH TRAINING

Genre: Action Hersteller: Rockstar

NEED FOR SPEED: CARBON

Hersteller: Nintendo

Genre: sWaEh&faH'\E(

B3 new super mario sros.

Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Nintendo

Ia UNTOLD LEGENDS 2: THE WARRIOR'S CODE

E MARIO KART DS

Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: Ubisoft

- MONSTER HUNTER: FREEDOM

Hersteller: Capcom

A Genre: Rollenspiel

Geme Actmn Rennsm:l Hersteller: Nintendo

YOSHI'S ISLAND DS

Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Nintendo

B3 Fiewo commanoer

B CHILDREN OF MANA

Ubisoft

s Runden-S
Genre: trateg

E TALES OF ETERNIA

Genm' Nintendo

Genre: Rollenspiel Hersteller: Ubisoft

¥ Genre: Denkspiel Hersteller: Nintendo

L8] rexen: parK REsuRRECTION

m METROID PRIME: HUNTERS

¥V  Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony

Genre: Denkspiel Hersteller: Nintendo

Die Platzi
Dieses Spie

Dieses Spiel ist aufgestiegen L]
¥ Dieses Spiel ist abgesti

ieses Spiels ist gleich geblieben
neu in den Charts

nungstermin steht noch nicht fest. Wir
rechnen aber nicht vor Ende 2007 mit dem
viel versprechenden Spiel. +++
KIRBY SQUEAK SQUAD

Nach dem innovativen “Power Paint-
brush” erlebt der Schurken-Sauger in die-
sem Jahr ein eher klassisches Comeback.
"Squeak Squad” wird nicht mehr mit dem
Stylus, sondern mit dem Digitalkreuz und
den Tasten gesteuert. Den fehlenden Sty-
lus-Einsatz macht es durch seinen sim-
plen, unterhalt-
samen Spielab-
lauf wett. + + +

< FEUER! Kirby
kann seine
Feinde bei
Bedarf rosten.

022007
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ND ELD NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST
T e

n TEST

GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR PSP UND DS IM TEST

DUNGEON SIEGE: THRONE OF AGONY

In “Dungeon Siege" gehen Sie im "Untold Legends™-Stil auf fantastische Reisen.
Zu Beginn des Action-Rollenspiels wahlen Sie einen Charakter: Krieger, Schurke
und Kampfmagier stehen zur Auswahl. Anschlieend stellen Sie Ihrem Alter
Ego einen Begleiter zur Seite, der automatisch von der PSP gesteuert wird

In Hack'n'Slay-Manier schnetzeln Sie sich durch mehr als 100 verschiedene
Monsterarten. Ihr kdmpferisches Duo lernt und verbessert bei jedem Level-
Anstieg allerlei Fahigkeiten. AuRerdem finden Sie an jeder Ecke bessere Aus-
ristung. ‘Throne of Agony" bezieht seinen Reiz aus dem genrety
pischen, motivierenden Aufwerten |hrer Figuren

Der Schwierigkeitsgrad ist fair, die Grafik hibsch anzusehen
Einziges echtes Manko des Spiels sind die langen Ladezeiten. fk m

A DER BRUTZLER: Im Verlauf des Spiels erlernen Sie zahlreiche magische
Spriiche, mit denen Sie den Gegnern das Leben schwer machen kénnen.

A Zeitloses Konzept ‘ ut
A Atmosphérische Welt ~ CRAFIK | g5, | O

A Zweispieler-Modus SOUND [ CENRRNEFPM SPIELSPASS

STEUERUNG EEEINIII| | 80-
SCHLECHT MEHRSPIELER BRI | | 83:
¥ Viele Ladepausen LOKAL:2, ONLINE %

Hersteller:

A SPRICH MIT MIR: Charaktere mit Ausrufezeichen
uber dem Kopf habe neue Auftrage fiir Sie parat.

SEGA MEGA DRIVE COLLECTION

GAMES-HIT
f der P fillt s A e Coll " noch etw r f r
Auf der PSP geféllt uns die "Sega Mega Drive Collection" noch etwas besser als auf der «’&thRE 26500
PlayStation2, denn auf dem kleinen Display wirkt die Mega-Drive-Grafik weit weniger IIME 0:04
pixelig als auf einem Fernseher. Knapp 30 exzellent emulierte Klassiker geben sich die Klinke in die RINEGS 3

Hand. Natirlich sind nicht alle Titel echte Hits, aber Gurken wie "Altered Beast" werden locker von
den Highlights der Sammlung aufgewogen. 'Phantasy Star 4" etwa ist ein Referenz-Rollenspiel und
deklassiert ausnahmslos jede PSP-Eigenentwicklung. ‘Shinobi 3" ist eines der besten 2D-
Actionspiele aller Zeiten und bietet jede Menge originelle Spielideen

Auch Firmenmaskottchen Sonic gibt in seinen ersten beiden Abenteuern Gas — spielerisch
wischen diese mit den spateren 3D-Episoden den Boden auf. Alte Favoriten wie die "Golden Axe'-
Serie, die knifflige Hupferei "Flicky", das grafisch opulente Jump'n'Run "Ristar" oder die innovative 3 ‘
Comic-Schlagerei "Comix Zone" runden das Angebot zusammen mit etlichen Entwickler-Interviews A DER FLOTTE IGEL: Sonics zweites Abenteuer ist
und Zusatz-Infos ab: So umfangreich wiinschen wir uns alle Oldie-Sammlungen auch heute noch eine sehr nette 2D-Hiipferei.
Da Sie jederzeit speichern konnen, ist die Sammlung wie geschaffen fiir Sonys Handheld, die

Steuerung geht selbst mit dem haufig kritisierten PSP-Steuerkreuz nach kurzer Zeit locker von der Hand. Nicht nur Nostalgiker greifen hier zu, auch 3D-
Fetischisten werden Uber kurz oder lang entdecken, was fiir ein gewaltiges
Spielspak-Potenzial in einigen der 16-Bit-Senioren schiummert. tn W

PR R R g oanves |

[
GRAFIK 76+ ! sehr gut

A Tolle 16-Bit-Hits |
A Klasse Steuerung el
A Enorm umfangreich SOUND [ CRUNNEE SPIELSPASS

STEUERUNG NN | | 70~

MEHRSPIELER M) 79
LOKAL: 2, ONLINE.

86..

A STERNEN-STAR: Das Jump'n'Run Ristar gehorte ¥ Ein paar Gurken

auf dem Mega Drive zu den GroRen seines Genres.

96 www.cynamite.de



NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

Genau wie seine bissigen Bosewichter ist Kona

einfach nicht tot zu
Screen-Damonen erstm

kampferische Hitzkopf Jonath

begabte Begleiterin Charlotte Aulin hopsen, rétseln
und hauen sich durch das modrige Schloss
s. Dort hat sich ein Vampir namens Brauner
bringen Sie den Grofteil

Dracul

eingenistet. Allerdings v

des Spiels gar nicht im Schloss, das unheimliche
Gemauer dient vielmehr als mysterioses Portal in die
eigentlichen Levels

Uberall wollen Ihnen verfluchte Krea-
turen in allen GroRen und Formen ans Le-

der. Zum Gliick finden und kaufen Sie

regelmaRig frische Monstertdter, Ris-
tungsteile und magische Accessoires
Aulert lernen Sie immer wieder neue

Moves, etwa den Doppelsprung. Gerade bei
den imposanten Endgegnern helfen Ihnen die
gewaltigen Team-Attacken, bei denen Jona-
than und Charlotte gemeinsam angreifen
"Portrait of Ruin" gefallt uns noch bes-
ser als der Vorgénger: Die Présentation ist
edel, die Uberflissige Stylus-Schwinge-
rei verschwunden. AuRerdem freu-
en sich Serienfans Uber ein Wie-
dersehen mit alten Bekannten
Schade nur, dass in den letzten
Levels die Optik der ersten
Areale recycelt wird. fk B

PRO EVOLUTION SOCCER 6

Nach langer Wartezeit kommt der Konsolen-Fu8ballgott
auch auf den DS - in Form von "PES 6". Im Vergleich zur
Heimkonsolen-Variante wurde die Steuerung etwas
vereinfacht, die grundsétzliche Tastenbelegung ist aber
gleich geblieben. Fir "Pro Evo'-Neulinge wurde ein
umfangreiches Tutorial eingebaut

.

Wie von "PES" gewohnt, darf man vor einern
Match jede Menge taktische Entscheidungen m
-

o) < <0 >
A VORSICHT! Gratschen im Strafraum

sind gefahrlich. In diesem Fall kommt
der Verteidiger aber ohnehin zu spat.

mis "Castlevania™-Serie
kriegen. In "Portrait of Ruin" stellen Sie sich den Dual-
mit einem Heldenduo entgegen
an Morris und seine besonnene, magisch

HANDHELD
A

Der junge,

A TEAMWORK: Charlotte wartet in der A WEICHE! Mit einer imposanten
Lore darauf, dass Jonathan mit seiner Team-Attacke hélt das Duo diesen
Peitsche den Hebel umlegt. Endgegner, den Behemoth, auf.

o

WERTUNG

Rk *

sehrgut |
SPIELSPASS

Herstéller: L @
GRAFIK | 83+
SOUND [___ SR
STEUERUNG NSRRI
MEHRSPIELER IR

A Wunderbar motivierend
A Schone Aufmachung
A Viele Geheimnisse

SCHLECHT

¥ Levels dhneln einander

Nach dem Anpfiff wird auf dem Touchscreen
Radar oder eine Ubersicht der
Teamformation dargestellt. Diese konnen Sie dann in
Echtzeit durch Antippen verandern. Grafisch kann "PES
6" zwar nicht mit "FIFA 07" mithalten, daflr glénzt die
1 mit einer sehr ordentlichen Kicker-KI

treffen

wahlweise ein

japanische Tor]
Weitere
Multiplayer-Bereich: Neben der obligatorischen Mehr-
spieler-Variante, bei der jeder Zocker ein eigenes Spiel
im Schacht seines Handhelds haben muss
auch die Option Download-Spiel angeboten. Dabei
genlgt ein Modul, um ein schnelles Match gegen
einen Freund zu bestreiten. Und via Nintendo-Wi-
Fi-Connection kénnen Sie sogar online gegen die

drken des kleinen Fussi-Moduls liegen im

wird

besten Kicker der Nation antreten! Bemangeln
mussen wir neben der zweckméBigen Optik vor
allem die Bildrate: In manchen Situationen geht
das Spiel schon arg in die Knie. pr ®

A KRIMI: Bei einem Elfer wahlen Sie
auf dem Touchscreen die Richtung.
Hier scheitert gerade Saviola.

2007 Preis:
Genre: Fultbal USK: | canees |
7 S Hersteller: Konami ‘* s :,:,h
riffige Steuerung ut
A biine-Stnport GRAFIK | 70 9
A Viele Strategien SOUND LGB _SPIELSPASS
STEUERUNG EEIININIT | 85
MEHRSPIELER NI | 85+
| 'V Zeitweise ruckelt's LOKAL: 2, ONLINE: 2 0/0
e
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HHNDHEL NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST
i

MARIO SLAM BASKETBALL

Beim ersten Basketballspiel fiir den DS spielt die ganze
Nintendo-Familie mit: Mario, Luigi, Peach, Donkey Kong
und viele mehr. Was “Mario Slam Basketball" von virtuel-
len Korbjagden fiir andere Systeme unterscheidet, ist die
einmalige Steuerung, die so nur auf dem Dual Screen
funktioniert: Zwar bewegen Sie den Sportler klassisch

um den Ball vor einem lastigen Angreifer zu schiitzen.
Wollen Sie zu einem Teamkameraden passen, kritzeln
Sie bei gedrlckter Schultertaste eine kurze Linie in des-
sen Richtung auf den Screen

Korbe werden nach demselben Prinzip erzielt. Die
Ublichen Basketball-Regeln wurden nattrlich auf den

mit dem Steuerkreuz Uber das kunterbunte Feld, alles
andere aber erledigen Sie am Touchscreen. Sie dribbeln
den Basketball, indem Sie mit dem Stift auf den unteren
Bildschirm tippen. So kénnen Sie beim
Dribbeln zum Beispiel die Seite wechseln,

A PECH GEHABT: Donkey Kong
versucht, Mario den Ball abzuluchsen.
Dieser blockt jedoch gut ab.

aufs Parkett. Uber Wi-Fi kénnen
Sie nicht nur "normale” Matches
gegen Freunde austragen, sondern

auch Minispiel-Wettbewerbe bestreiten
Wer keine B-Ball-Simulation,
einen sportlichen Arcade-Spal erwartet,

wird sehr zufrieden sein. Basketball-Puristen
sollten erst einmal Probe werfen. pr m

Kopf gestellt: Rote Schildkroten-
panzer, Bomben oder Bana-
nenschalen hauen die
Spieler aus den
Socken. Normale
Treffer bringen 20
Punkte und die Charaktere le-
gen unglaubliche Special-Moves

A SLAM DUNK! Mario hebt ab und
stopft den Ball mit ordentlich Power

in den Korb.

WERTUNG = 9
Preis: 40 Euro - ‘

USK: fre

sondern

ok Kk Kk ok

~gut |
SPIELSPASS

Nintendo
GRAFIK | 88+
SOUND | 78
STEUERUNG SN | 80-

MEHRSPIELER MBI | 85
LOKAL: 2-4, ONLINE

GUT
A Stylus-Steuerung
A Viele Spielmodi
A Coole Moves

SCHLECHT

¥ Zu starke Extras

Hersteller:

CHILDREN OF MANA

Den &lteren Semestern unter lhnen kénnte der Super-Nintendo-Titel "Secret
of Mana" noch im Gedéchtnis sein. Das Action-Rollenspiel erschien 1994 und
konnte sogar gegen Nintendos 'Zelda: A Link to the Past’ bestehen. Aus der
gleichen Serie stammt "Children of Mana", das nun fir den DS erhaltlich ist.
Die Prasentation gehort zur absoluten DS-Oberklasse: Liebevolle 2D-
Grafik und Kompositionen zum Mitsummen sorgen fir tolles Fantasy-Flair.
Das eigentliche Spiel hat mit seinem 16-Bit-Urahn nicht mehr viel gemeinsam
Die Story um einen auserwahlten Jingling ist mehr Mittel zum Zweck und
wenig prickelnd. AuRerdem gibt es nur ein einziges Stadtchen mit ein paar La-

Healing Light
Ve Stap

Find out more about re

@leomfbiep  Hidden by a plant.
y Szl

Hidden by a cactus.

ncidents

A FRIEDLICHER ORT: In diesem Laden
erwerben Sie neue Ausriistung.

A TURBULENT: Haufig bestirmen Sie
mehrere Monster gleichzeitig.

98 www.cynamite.de

Dort kédmpfen Sie sich durch Berge von Feinden,
wodurch |hr Charakter immer stérker und lhre
Ausristung immer besser wird. Dieses
stete Aufleveln lhres Helden moti-
viert zwar durchaus, tauscht auf
lange Sicht aber nicht Gber die / v
Gleichformigkeit des Spielab-
laufs hinweg.

Wenn Sie also auf einen Titel
im Stil des Meilensteins 'Secret
of Mana" gehofft haben, werden Sie hier nicht
besonders gllcklich. Trotzdem
hat das simple "Children of
Mana" seinen Reiz -
gerade im Mehr-
spieler-Modus fiir bis
zu vier Teilnehmer
gleichzeitig. fk m

A Superbe Inszenierung
A Mehrspieler-Modus

intendo
GRAFIK I 86
SOUND 85y
STEUERUNG BRI | 80+

MEHRSPIELER ] 77
LOKAL 2

SPIELSPASS

73..

¥ Lahme Geschichte
¥ Eintoniger Ablauf




Dreikampf
der Konsolen!

» Jetzt eine Next-Gen-
Konsole kaufen oder
auf die PS3 warten?
Unser Vergleichstest
sagt es lhnen! «

Nintendo Wii, Xbox360, PlayStation3 und PC:
Die neuen Konsolen, die besten Spiele. Inklusive randvoller Video-DVD!

» Jetzt im Handel!

von CyPress wwwcypress.de



HARDWHRE

HARDWARE-NEWS

FESTPLATTE MIT 1 TERABYTE

Im HDTV-Zeitalter kann man nie genug
Speicherplatz haben. Daher kommt uns
die Ankiindigung gerade recht, dass
schon im ersten Quartal 2007 Festplatten
in den Handel kommen sollen, die sage
und schreibe ein Terabyte (1.000 Giga-
byte) fassen. Eine solche Riesenplatte
kiindigte Hitachi auf der CES in Las Vegas
an. Rund 300 Euro soll das gute Stiick
Kosten. o+
KOMBI-PLAYER FUR

BLU-RAY UND HD DVD

Wenn sich die Industrie schon nicht auf
ein Format einigen kann, sollte es doch
zumindest einen Player geben, der Blu-
ray und HD DVD abspielen kann. Das
dachte sich auch LG und hat kurzerhand
s0 ein Gerat entwickelt. Der BH100 besitzt
zwei Linsen — fiir jedes Format eine. Im
Februar soll der Player fiir umgerechnet
1.000 Euro in den USA erscheinen. + + +

Hoove
L=

Bneragorse |

| <« UNIVERSELL: LGs
Kombi-Player versteht
sich mit beiden HD-
Formaten.

KAMPF GEGEN SCHWITZPFOTEN

Logitechs Chillstream Controller fiir den
PC kiihit die Hande beim Zocken dank ein-
gebautem Liifter. Wir haben ihn getestet,
und siehe da: Der Controller verhinderte
nicht nur SchweiRbildung bei ausgiebi-
gen Spielesessions. Auch an den Kndopfen
des im Xbox360-Design gehaltenen Chill-
streams hatten wir nichts auszusetzen.
Einzig der deutlich hdrbare Liifter-Sound
minderte den guten Gesamteindruck des

35 Euro teuren Controllers. e

< GEHEIMNISVOLL:
Der Logitech-Button
5 in der Mitte soll in
Windows Vista zum
Einsatz kommen.

FLAT-TV FUR GAMER
Sharp kiindigte auf der CES einen LCD-TV
fiir Spieler an. Der Fernseher weist eine
Reaktionszeit von nur sechs Millisekun-
den und extrahohes Tempo bei der Uber-
tragung von Konsole zu TV auf. Dank sei-
ner 1.920 x 1.080 Pixel ist der Aquos GP1U
auch fiir die PS3 geriistet. Er verfiigt iiber
drei HDMI- und zwei YUV-Eingédnge.
Preis: ab 1.700 Dollar (32 Zoll).

44+

¥ MODERN: Sharps Gamer-TV im
schicken schwarzen Gehause.
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Scharfe Bilder mit Nintendo Wii

WII-KOMPONENTENKABEL

\|||’ Wer seine Konsole an einem LCD- oder Plasma-TV
betreibt, wird mit dem in der Wii-Packung enthaltenen
Composite-Kabel nicht gllcklich. Erst ein Komponenten-
kabel kitzelt ein scharfes Bild aus der weilRen Box heraus.
Wir haben zwei hochwertige Strippen miteinander ver-
glichen: zum einen das Original-Komponentenkabel von
Nintendo, zum anderen das von Zubehorprofi Hama.
Beide Strippen verfligen Uber vergoldete Anschlisse,
haben eine Lange von 2,3 Metern und sind rundum sau-
ber verarbeitet. Im Direktvergleich lieferten die Test-
kandidaten ein sehr (iberzeugendes, scharfes Bild. Einen
Unterschied gibt's nur beim Preis: Das Hama-Modell ist
billiger. Fazit: Greifen Sie getrost zum zehn Euro giins-
tigeren Hama-Kabel.

Preis: ca. 30 Euro

Seana

A ABGESCHIRMT: Das Hama-Kabel (links) verfiigt iber
eine h

tige

Preis: ca. 20 Euro

Wii-Komponentenkabel

Wii-Komp Teasal

Hersteller: Nintendo Lange: 2,3 Meter

Hersteller: Hama Lange: 2,3 Meter

www.nintendo.de
Praxistest
Verarbeitung

* Kk k% % x ]

*x Kk kK
% % % % _ sehrgut

Wii schick

SKINZ |

a» 1
|
‘Nl} Das schndde WeiR der Wii-Konsole trifft
sicherlich nicht jedermanns Geschmack. Mit den
neuen Skinz von Mad Catz stecken Sie die Funk-
Controller in farbige Anziige. Die Gummi-Overalls
verleihen den Steuergerdten aber nicht nur ein fri-
sches Aussehen, sondern schiitzen sie auch vor
Schmutz. In der Packung liegt neben den Silikon-
Uberziehern fiir Remote und Nunchuk auch eine pas-
sende Handschlaufe. Ab Februar sind die Skinz in
den Farben Griin, Rosa, Schwarz, Blau und Lila fir je
zehn Euro zu haben

< BUNT: Die
Uberzieher
verleihen den
Wii-Control-
lern auffallig
viel Farbe.

Skinz Preis: ca. 10 Euro

www.hama.de

Praxistest * % % %k k e ***m
Verarbeitung * Kk Kk k Kk sehr gut
Garage fir Nintendo Wii

SYSTEM STACKER

i|||> Damit sich Ihre kleine Nintendo-Konsole neben
DVD-Player, AV-Receiver und Xbox360 nicht unwohl
fuhlt, konnen Sie ihr mit dem System Stacker ein gut
geschltztes Zuhause schaffen. In der stabilen Plas-
tikbox findet die Wii-Konsole ausreichend Platz fir
sich und das Zubehor. Das Gehause ist an allen Seiten
offen, um den Weg zu den Anschliissen nicht zu ver-
sperren und ausreichend Luftzufuhr zu gewahrleisten
Auf der Hartplastik-Garage reihen Sie DVD-Hullen auf
oder stapeln weitere Gerate. Den Stacker gibt es ab
Februar flir zwanzig Euro.

A\

< UNIVERSELL: Der Stacker
schiitzt und schafft Ordnung.

System Stacker Preis: ca. 20 Euro

Hersteller: Mad Catz www.madcatz.de

Hersteller: Mad Catz www.madcatz.net



Balltreterei fir PS2 ok

SHOOTPAD o
“ o

\|||} Bigben spricht mit dem
Shootpad speziell FuBballfans an. Der
Aufbau ist ganz einfach: Matte ausle-
gen, mit der beiliegenden Pumpe den
Ball in Form bringen und dann die
Lichtschranke platzieren. Schon kann
es losgehen!

Das Digitalkreuz auf dem beilie-
genden Funk-Controller ist leider
recht ungenau. Fir Schisse und
Pésse kicken Sie gegen den FuRball.
Treffen Sie die Kugel an der Seite,
passen Sie zum nachsten Spieler. Holen Sie weit aus und durchbrechen
die Lichtschranke, schieRen Sie aufs Tor. Allerdings ist das Ganze sehr
gewodhnungsbedurftig und erreicht selbst nach wochenlangem Training
nicht die Prazision einer Controller-Steuerung. Immerhin kommt das
Shootpad mit Voreinstellungen fir "FIFA", "Pro Evolution Soccer” und "FIFA
Street". Fazit: Nette Idee, aber begrenzt praxistauglich.

A KICKER-AUSRUSTUNG: Im
Paket liegen Ball-Matte,
Lichtschranke und Funk-
Fernbedienung.

Shootpad Preis: ca. 70 Euro
H ller: Bigben
www.bigben-interactive.de
* %k ok ok
Praxistest % & —— o —— |
befriedigend |

Verarbeitung # % % %

HD DVD am PC

POWER DVD ULTRA

III’ Wihrend die Blu-ray-Fraktion inzwischen mit internen Playern und
Brennern fiir den PC versorgt ist, sieht es bei HD DVD mau aus. Bis Re-
daktionsschluss (Mitte Januar) war das externe HD-DVD-Laufwerk der
Xbox360 die einzige Maglichkeit, die neuen Discs mit einem PC in Ver-
bindung zu bringen. Bei installiertem Service Pack 2 erkennt Windows XP
das Laufwerk am USB-Port anstandslos und sucht auf Wunsch in Micro-
softs Online-Datenbank nach dem aktuellen Treiber.

NEUE SOFTWARE BENOTIGT

Allerdings ist selbst der neue Windows Media Player 11 nicht in der Lage,
HD DVDs abzuspielen. Bisher kénnen das nur ganz wenige Programme,
etwa Cyberlinks PowerDVD Ultra. Die Software gibt nicht nur Filme von
HD DVD und Blu-ray wieder, sondern beherrscht auch die 7.1-Sound-
formate Dolby Digital Plus und DTS-HD. Freilich benétigen Sie dazu eine
passende Soundkarte sowie einen schnellen PC (ab Pentium 4 3,2 GHz
oder Core Duo 1,83 GHz). Die Grafikkarte sollte mindestens eine ATI
X1600 oder eine Nvidia Geforce 6600 GT sein. Der Preis fir Cyberlinks
PowerDVD Ultra ist mit rund 100 Euro recht happig.

» NEU: PowerDVD Ultra ist bis £
jetzt nur iber www.cyberlink.de o
erhaltlich.

Preis: ca. 100 Euro
www.cyberlink.de

PowerDVD Ultra
Hersteller: Cyberlink

Gehause fiir Xbox360

XCM 360 CASE

‘|||’ Gamefreax hat seit Kurzem Xbox360-Cases im Ange-
bot - transparent, "Halo"grlin oder rot, Das veréndert nicht
nur den Look der Konsole, auch der Controller freut sich
Uber ein neues Gehéuse. Die Cases kosten rund siebzig
Euro, der Umbau zehn Euro. Aktion: Wer seine Xbox360
bis zum 31. April an Gamefreax schickt, zahlt fir den
Umbau nichts - in diesem Fall tragen Sie lediglich die
Versandkosten (und natiirlich die Kosten fiir das Case

NUTZLICHES ZUBEHOR FUR KONSOLEN UND PC HHRDWHRE
R S e R

selbst!). Bitte schneid

XCM 360 Case

Sie den Akti
und legen Sie ihn der Konsole bei. Auf www.gamefre-
ax.com finden Sie iibrigens noch weitere Pimp-ldeen.

aus

A VEREDELT:
Gamefreax pimpt
Ihre Xbox360.

Preis: ca. 70 Euro

Hersteller: Gamefreax

GRAFIKKARTEN-TIPPS

Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlens-
werte Grafikchips in vier Prei

KARTEN BIS 150 EURO

www.gamefreax.com

fiir Sie z gestellt

Im Einsteigerbereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600GT-Chip ans Herz.
Die bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis und halten bei neuen Spielen mit

| NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 7600 GT Radeon X1650 Pro
Schnittstelle | PCI Express PCI Express -
Videospeicher | 256 MB 256 MB

Preis.

| 120 bis 150 Eur

110 bis 130 Euro

| BEFRIEDIGEND

BEFRIEDIGEND

Leistung

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten bie-

ten. Unser Tipp ist hier ATls X1950 Pro.

| NvIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip | Geforce 7900 GS X1950 Pro
Schnittstelle | PCI Express PCI Express ]
Videospeicher | 256/512 MB 256/512 MB
Preis 200 bis 230 Euro 220 bis 250 Euro a5
Leistung GUT GuT

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse gibt's enorm leistungsféhige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7950 GT.

| NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 7950 GT X1950 XTX
“Schnitistalle | PCl Express PCI Express
Videospeicher | 256/512 MB 512 MB
Preis 240 UI; JZU_iu.m 250 bis 280 Euro
Leistung GUT BIS SEHR GUT | Gur BIs seHR Gut

KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astrono-
mischen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine ATI X1950 XTX.

| NVIDIA-CHIP | Ami-chip
Chip | eforce 8800 6TS i X1950 XTX
Schnittstelle | PCI Express | Pt Express
Videospeicher | 640 M8 | szme
Prois | 410 bis 500 Euro 370 bis 460 Euro
Leistung | sEHR GUT SEHR GUT
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TIPPS + TRICKS

CALL OF DUTY 3
«-»

ALLE LEVEL FREISCHALTEN
Geben Sie die folgende Tastenkombination z(igig in der Kapitelauswahl des

Spiels ein

PlayStation2: Wahrend der gesamten Eingabe muss die ®®-Taste
g g
> > ¢ ¢

drlickt gehalten werden

ehal-

[RERN LN LRGN

Xbox: Wihrend der gesamten Eingabe muss die Back-Taste gedriickt
ten werden

Xbox360: Wahrend der gesamten Eingabe muss die Back-Taste gedriickt
> ¢ ¢ DD

Wii: Wahrend der gesamten Eingabe muss die +-Taste gedriickt gehalten

werden > P ¢ €22

®
T T s, A s il .

% wecnsetn 9 winien @ zuntick

KAPITELAL

14. KAPITEL
CHAMBOIS

% winen @ zuriick

A CALL OF DUTY 3: Mit dem praktischen Level-Cheat konnen Sie direkt
in allen Abschnitten des Weltkriegs-Sh i i

102 ‘ www.cynamite.de

ND VIELES MEHR

FE.AR.: EXTRACTION POINT
CHEATS o
Gehen Sie in den Chat-Modus (bei Standardbelegung mit der Taste [T]), tip-
pen Sie den Cheat ein und bestéatigen Sie mit [ENTER]

WIRKUNG CHEAT
Maximale Munition ammo
Volle Gesundheit health
Alle Waffen plus volle Munition guns
Alle Waffen, Munition, volle Ristung und Gesundheit kfa
Alle Waffen, unendlich Munition tears

Spieler ist unsichtbar poltergeist
Nac Level maphole
Maximale Lebensenergie und Reflexe gear

Position des Spieler
Waffe X (X siehe Waffenliste) erhalten
(ersetzen Sie X mit einem Code aus der Waffenliste)

en pos
gimmegun X

WAFFENLISTE

WAFFE CHEAT
Sturmgewehr assault rifle
Kanone cannon
Doppelpistolen dual pistols

Handgranate frag grenade

Raketenwerfer missile launcher

Nagelkanon nail gun
Handgranate mit Fernziinder remote charge
Pistole pistol

Plasmagewehr plasma weapon

semi-auto rifle
shotgun
submachinegun

Scharfschiitzengewehr
Schrotflinte

Maschinen
Mine proximity

pistole

GOD HAND
[_rs: ]
TIPPS
Training macht den Meister
Zwischen den Abschnitten sollten Sie in der Kampfarena ein paar Feinde

aufmischen. An Ihren Sparringspartnern kénnen Sie neue Moves und Kom

n. Ob
ampftec

bos ausprobie t's flr jeden gewonnenen Kampf Geld, das

irein g

niken oder Extras stecken kénnen

Sie in neue

Easy Money
Bevor Sie die Spielhdlle t
Ver

treten, sollten Sie unbedin

entlich Ihr gar

prassen Sie jetzt ver es Vermogen am

oder beim Video-Poker en Sie einfach einen Reset und laden den

Spielstand neu. So k¢

> entspannt hohe Betrage setzen, ohne dass

Sie am Ende mit leeren n dastehen

Haben Sie sich ein Ticket e sollten Sie vor dem Einl6sen abspeic

Denn nicht in jeder Schatzschatulle steckt ein Hauptgewinn



KOMPETENTE TIPPS EBNEN DEN WEG ZUM HAPPY-END

TIPPS

FEINDE 2

A GOD HAND: Uben Sie unbedingt ihre Moves an den Sparing-Partnern,
ansonsten gehen Sie im Spielverlauf sehr schnell unter.

Chihuahua-Rennen sind r lustig, aber auch sehr risikoreich, deshalb soll-

ten Sie das Gliick besser an den Automaten im Casino herausfordern

Geld richtig anlegen

ken Sie bes Kohle in Kam niker

nicht d
nicht

S

Besiegen Sie einen D s Moves fur

Kauf

n Sie hinu

e Technik aufgesammelt, die nicht

hen. Bevor Sie einen
e ihn im Fighting Ring

Alles kaputt
In den L

kloy

yieaer au
die Frichte i

erputzen Sie v
tuellen Areal besiegt ist

und erst, nn de

Gegner

Q

BLACKJACK

A GOD HAND: Gliick im Spiel im Spiel - speichern Sie sicherheitshalber
ab, bevor Sie versuchen bei BlackJack ihr Konto zu fiillen.

TRANSPORT GIGANT GOLD

ALLGEMEINE TIPPS
B Ganz wichtig: Sie mussen Gebaude und Strecken nicht so ausrich-
ten, wie Sie sie aus dem Baumeni Ubernehmen. Allerdings ist das
Tastaturklrzel zum Drehen der Gebaude nicht im Handbuch vermerkt
Sie konnen alle Gegensténde mit [T] drehen

B Bevor Sie in der Kampagne irgendetwas starten, sollten Sie sich
zuerst mit der Steuerung vertraut machen. Da so gut wie jeder Bau-
schritt von lhnen bestatigt werden muss, sollten Sie nach dem Bau
eines jeden Streckenabschnitts oder einzelnen Bahnhofs unbedingt den
Bau bestatigen. Nicht nur, dass die Konstruktion dadurch gleich beginnt
- nach einem Rechtsklick ware alle Mihe umsonst gewesen, denn
dann verschwinden alle geplanten Gebdude wieder. Achten Sie auch
darauf, dass beim Bau eines Bahnhofs die Anschlussstelle (Stadt oder
Werk) griin eingefarbt ist— sonst bringt Ihnen der Bahnhof dort nichts;
es werden namlich keine Giiter geladen

B Konzentrieren Sie sich zu Beginn einer Mission nur auf lhren Haupt-
auftrag. Falls Sie diesen namlich nicht erfiillen, kénnen Sie gleich von
vorne anfangen. Erst wenn Sie absehen konnen, dass Sie Ihren Auftrag
schaffen werden, sollten Sie sich mit Nebenauftrdgen ein wenig
Taschengeld dazu verdienen

B Um in der Kampagne die zeitbegrenzten Auftrége zu erfiillen, sollten
Sie nicht nur auf Quantitat, sondern auch auf Qualitat setzen. Setzen Sie
moglichst viele Fahrzeuge ein, denn um' |hr Budget missen Sie sich
kaum Sorgen machen. Mit dem Abklappern der verschiedenen Station-
en verdienen Sie einiges an Geld. Kaufen Sie auch nicht unbedingt die
billigsten Transportmittel: Die gehen schneller kaputt oder kdnnen nicht
so viel leisten, wie die nachste teurere Stufe. Auf die ganz exklusiven
Gerate (zum Beispiel Vollbliter bei den Pferdegespannen) soliten Sie
hochstens Personentransporte legen oder ganz auf sie verzichten. Denn
meist holen Sie mit den teueren Geféhrten nicht genug Geld in Ihre
Kasse.

B \Warten Sie ab! Manchmal lohnt es sich, einige Zeit zu warten, bevor
Sie viel Geld in ein teures Transportmittel stecken. Weil die Wirtschaft
in der Kampagne sowie im Endlosspiel starken Schwankungen unter-
liegt, andern sich auch Preise. Hochleistungsbahnstrecken bauen Sie
am besten erst, wenn der Staat den Bau subventioniert. Auf glinstige
Wirtschaftslagen sollten Sie ebenfalls sofort reagieren und lhre
Warentransporte darauf ausrichten

® Wenn sich mehrere Zige auf lhren Gleisen tummeln, dann sollten
Sie an jedem Bahnhof, den Ihre Transportmittel anfahren, mindestens
genauso viele Gleise legen. Ansonsten gibt es oft Verzégerungen in
lhrer Planung, weil die Loks warten miissen.

m Auf langen Strecken zwischen weit entfernten Bahnhéfen sind
zusammengekoppelte Zlige am effektivsten. Dann haben Sie geringere
Betriebskosten und kénnen mehr Waren transportieren. Auf diese
Weise decken Sie eine groRe Landfliche ab. Verzichten Sie auf
Bahnhofe in kleineren Stadten: Die Stationen kosten viel und bringen
nicht mehr Geld ein

B Gibt es auf einem kleinen Raum viele industrielle Gebaude, sollten
Sie kurze Direktstrecken einrichten. Auf diese Weise stellen Sie sicher,
dass |hre Zuge nur selten unbeladen und ohne Umwege durch die
Landschaft gondeln
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TIPPS

UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

PSP-CHEATS

GUN: SHOWDOWN

ZUSATZLICHER LEVEL: GEISTERSTADT

Sie kdnnen sich fiir den Spielmodus Deathmatch eine zusatzliche Karte
erschummeln. Wechseln Sie einfach in die Optionen und editieren Sie
Ihr Profil.

Andern Sie Ihren bisherigen Namenin .. ... ... .. . BADLANDS

Achten Sie dabei unbedingt darauf, nur GroRbuchstaben zu verwenden.
Bestatigen Sie und kontrollieren Sie den entsprechenden Multiplayer-
Punkt. Dort ist nun ab sofort der Abschnitt "Geisterstadt" anwahlbar.

LEGO STAR WARS 2: DIE KLASSISCHE TRILOGIE

BONUS-CHARAKTERE PER

PASSWORT FREISCHALTEN

Spielen Sie den Story-Mode durch, kénnen
Sie nach und nach viele Charaktere in der
Bar kaufen. Mit den folgenden Passwartern
schalten Sie diese frei, ohne zuvor den
Story-Mode absolviert haben zu missen.
Allerdings miissen Sie |hre Einkdufe trotz-
dem noch bezahlen. Und das kann ganz
schon ins Geld, beziehungsweise in die
Steine gehen!

CHARAKTER CODE
| oV oo o TN U e i S i R ......UCKs868
Ben Kenobi (Geist) ...... T s, . . BEN917
Bespin-Wache . ......... . . o o W VHY 832
Bib Fortuna . . . e o S A R s : e e U B
Boba Fett . . . S S e AR o : ; HLP221
Death Star Trooper ............. ol BNC332
D778 5715111 (o) ARSI SR IOo B A % iy ST e Vresismnrenis Y382
EWok <. o ThI289
GEMOTEARWAECHS .. 5 i bttt 50 o ialoniie 5 oot YZF999)
Gonk Droid Frbry e R 3 St s INEXB82
Grand Moff Tarkin . e i ¢ s 1 SMG219
Greedo e R AR AR IRIIIE o oty ... NAH118
Han Solo i AR P e YWM840
IG88.... S AeEn s v S i NKL973
Imperiale Wache . MMM111
Imperialer Offizier . . 4 . BBV889
Imperialer Shuttle-Pilot . . . VAP664
Imperialer Spion . ........ ... ... o EVT125
JAVALER 5 15 1 S DR NS PR il ... JAW499
Lobot ...... Lo N T RNl 0 e Sl oo uuB319
Palastwaehe: ... vc ox v o s i s i e e o SGEB4A9
Rebellen-Pilot e i CYG336
Rebellen-Trooper (Hoth) ... ... MU e S L b EISUISHO
Sand-Trooper ... .... ey WIS T L), T h oo YDVA5 Y
Skiff-Wache GBU888
Schnee-Trooper W s 3 NYU989
Stromtrooper SN e e H e L PTR3A5
TIE Fighter ... ol T oot 2 ab .. HDY739
TIE Fighter Pilot A AR o s NNZ316:
TIE Interceptor .. vude v s . 5 : QYA828
Tusken Raider 2 5 PEJ821
Ugnaught .. . UGN694

104 | www.cynamite.de

NBA 2K7

«<

PASSWORTER

Die folgenden Codes schalten zusatzliche sogenannte "Jerseys' (alternative
Bekleidungen/Outfits) frei. Geben Sie die Passworter mit Hilfe des Code-
Menis im Spiel ein

EFFEKT PASSWORT

Bobcats' New Alternate Jersey .. bch8sta
Jazz's New Alternate Jersey A .. zjb3lau
Nets' New Alternate Jersey nrddesj
Wizard's New Alternate Jersey zw9idla

Mit den folgenden Passwortern helfen Sie Ihrem Team auf die Spriinge und
schalten weitere Extras frei

EFFEKT PASSWORT
+10 Defensive getstops
+10 Offensive inthezone
Maximale Durability (fur ein Spiel) ironman

Unbegrenzt Stamina (fir ein Spiel) norest

ABA-Ball freischalten payrespect
Topps 2K7 team topps2ksports
S
DIE SIMS 2: HAUSTIERE
--<» D L
CHEATS

Um die folgenden Cheats erfolgreich zu aktivieren, miissen Sie zuerst den
sogenannten "Gnom" ins Spiel zaubern. Positionieren Sie lhren Sim vor dem
Haus und geben Sie die folgende Tastenkombination ein, ohne zu pausieren:

[L1 N L1 HR1ENRN
000004+

PlayStation2:
GameCube:

Es ist ganz egal, wenn wahrend der Eingabe des Cheats irgendein Menl
aufspringt. Wichtig ist nur, dass nach der Eingabe ein "Gartenzwerg" auf
dem Rasen erscheint. Klappt es nicht auf Anhieb, missen Sie die Eingabe
wiederholen. st der Zwerg schlieRlich aktiviert, kénnen Sie weitere Cheats
einschalten

Zeit sechs Stunden vorstellen

Gehen Sie, nachdem Sie den Gartenzwerg ins Spiel gebracht haben, mit
lhrem Sim ins Haus. Geben Sie dort die folgende Tastenkombination ein,
ohne zu pausieren:

4.« ¥ >0
4 ¢ v.»>0

PlayStation2:
GameCube:

Gehen Sie danach hinaus zum Gartenzwerg und stellen sich in seine Nahe,
bis er aufleuchtet. Driicken Sie nun die - bzw. @-Taste. Es springt ein
MenU auf, in dem Sie die Uhrzeit um sechs Stunden vorstellen kdnnen

Haustierpunkte aufstocken
Gehen Sie, nachdem Sie den Gartenzwerg ins Spiel geschummelt haben,

A DIE SIMS 2: HAUSTIERE: Auf den beiden Bildern kénnen Sie jeweils links
unten den “Gartenzwerg”, der den Master-Cheat symbolisiert, erkennen.



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TIPPS

5im Snmoleon; gel;
Sim Tierpunk

A DIE SIMS 2: HAUSTIERE: Ist der Gartenzwerg ins Spiel gecheatet, kon-
nen Sie bei ihm weitere Schummeleien aktivieren und nutzen.

mit Ihrem Sim ins Haus. Geben Sie dort die folgende Tastenkombination ein,
ohne zu pausieren:

009 6 Mm@
0.000030

PlayStation2:
GameCube:

Gehen Sie danach hinaus zum Gartenzwerg und stellen sich in seine Néhe,
bis er aufleuchtet. Driicken Sie nun die @- bzw. @-Taste. Es springt ein
Menii auf, in dem Sie das Konto fir [hre Haustierpunkte kraftig aufstocken

konnen

10.000 Simoleons auf dem Konto gut schreiben

Jetzt wird es ein wenig kompliziert. Aktivieren Sie erst den Gartenzwerg und
gehen Sie danach ins Haus. Aktivieren Sie wie zuvor beschrieben den Cheat,
um die Zeit vorzustellen. Gehen Sie hinaus zum Gnom und kontrollieren Sie,

ob der Cheat das entsprechende Mend freigeschaltet hat. SchlieBen Sie die
Anzeige mit der ®- bzw. ®-Taste und gehen
Gartenzwerg. Gebe

Sie einen Schritt weg vom
t-Cheat e

1 Sie nun schnell zweimal den

PR X AR R MR
4ev>D 4 v >0

PlayStation2:
GameCube:

Kontrollieren Sie, ob nun die Funktion 'Sim Simoleons geben" verflighar ist
Ansonsten missen Sie die Prozedur mehrfach wiederholen. Beim Uberpri-
fen konnten wir diesen Cheat auch nicht sofort aktivieren und mussten die
bis endlich der Geld-Cheat funktionierte.

Prozedur ein paar Mal anwen

Lassen Sie sich also nicht ch entmutigen!

A GUITAR HERO 2: Egal ob geniale Rocklegende oder lausiger Hinter-
hofmusikant, bei Guitar Hero profitiert jeder von den coolen Cheats.

GUITAR HERO 2

i [_rs: ]
CHEATS
Mit den folgenden Cheats macht das geniale Gitarrer

noch

mehr SpaR. Geben Sie diese im Hauptmend ein, wo Sie nach dem Titelbild-
schirm den Spielmodus auswahlen. Ein Soundeffekt und ein Textfenster
bestatigen die korrekte Eingabe. Durch erneute Eingabe eines Cheats kon-
nen Sie die Wirkung deaktivieren

Die Abkiirzungen beziehen sich auf die farbigen Tasten am Gitarrenhals
B = Blau, G = Gelb, O = Orange

EFFEKT
Luftgitarre

CHEAT

B.G, 0,B GG

G, 0,B,0,BO,G

G, G 0,6,0,0,G,0
8,0,0,B;0,0,B,0.0,8,0,.0.8,0,0,8, 0
G,0,8B,0,6,0,B,0
G G,B0,GG,BO0
G, G 0,GG,B,G,G

Augen-Publikum
Flammenkopf
Pferdekopf
Hyper-Speed
Affenpublikum
Performance-Modus (Nur flir Profis!)

STAR TREK: ENCOUNTERS

«-» b= ) B -
CHARAKTER BONUS-KARTEN / SCHIFFE UND LEVEL
Erreichen Sie einen Highscore im Onslaught/Schlacht-Modus, kénnen Sie

sich mit den beiden folgenden Namen die Extras im Spiel ergaunern

EFFEKT
Charakter-Karten
Schiffe und Level

NAME (ALS HIGHSCORE)
BETHESDA
4JSTUDIOS

PHASER

A STAR TREK: ENCOUNTERS: Fiihren Sie Spock & Co. sicher durch alle
Schlachten, um im Highscore die Cheats anwenden zu konnen.
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DS-CHEATS

LARA CROFT — TOMB RAIDER: LEGEND

Starten Sie das Spiel und wahlen Sie die Extras. Beantworten Sie die
Riickfrage mit “Nein" und wahlen Sie danach aus der Liste den Punkt
"Cheats" aus. Hier durfen Sie Lara einige praktische Extras kaufen.
Allerdings fordert das Spiel zunachst Erfolge, bevor die Cheats zum Kauf
angeboten werden. Auch mussen Sie die geforderte Anzahl von Inka-
Kopfen vorweisen. Unser Rat: Kaufen Sie sich zuerst den Cheat "Kugel-
sichere Lara". Haben Sie sich diesen erspielt, konnen Sie ihn mit der fol-
genden Tastenkombination im Spiel aktivieren:

Kugelsichere Lara
Halten Sie die @-Taste wahrend der Eingabe gedriickt

ASPHALT: URBAN GT 2

Bonusfahrzeuge und zusatzliche Spielmodi

Die folgende Tabelle zeigt Ihnen, wie Sie sich sémtliche edlen Boliden
sowie die Spielmodi unter den Nagel reiRen konnen. Allerdings gilt nur
jenes Preisgeld, das im Arcade-Mode des Spiels erworben wurde.

FAHRZEUG ANFORDERUNG
Bandit Chase Mode $40.000
Cadillac XLR 2004 S T L e : ... $150.000
Chevrolet 1967 Corvette Stingray . ..................... . $80.000
Chevrolet Camaro 1969 s e $40.000
Concept WK-10 (Bonus) ....... "Oben Ohne" in "Evolution" beenden
Dodge Charger 1969 . . . ... $135.000
DodgeViper(GTSR i T2 e il m it il e s .. $275.000
Dodge Viper SRR 0 a8 e e S o o $250.000
Diieatv9S0R 1 ie2 s SR PR R U ) e $190.000
Ducati Monster S4R . .. ............ $100.000
Elimination-Mode . . . . .. ALl i e S $80.000
Grand Prix Racer (Bonus) . . .. Gold Trophaen in "Evolution" erspielen
HammerHS i) & o, o SRR e $175.000
Husqvarna SM610 .. ................. $15.700
Infiniti FX45 ............ $210.000
Infiniti G35 Coupe . $50.000
Kawasaki VN2000 $30.000
Kawasaki ZX-10R ............ $315.000
Lamborghini Countach 1985 .. .. $450.000
Lamborghini Gallardo e S el .. $375.000
Lamborghini LM002 . ................. $70.000
Lamborghini Miura 1973 . ...t .. $220.000
Lamborghini Murcielago .......... . .. $400.000
Lamborghini Murcielago R-GT ........... . $350.000
Lamborghini Murcielago Roadster . ............... $420.000

Low Ridin' Road Hog (Bonus) 15 Verbrecher
FEELA L 00,0 | s TN S R . in "Verfolgungsjagd" vernichten
Mercedes-Benz CL65

............. $300.000
Mercedes-Benz CLS Coupe $110.000
Mercedes-Benz SL65 . .. $260.000
Mercedes-Benz SLR McLaren . $290.000
Nissan 350Z . ... $90.000
Nissan Skyline GTR ............. Sha i pey. WE 0y $160.000
Nitrous Sand Bug (Bonus) . 15 Cops in "Verbrecherjagd" stoppen
Prototype 93-WT DD (Bonus) $650.000
Saleen Mustang Coupe . . ... $200.000
Saleen S7 Twin Turbo . . $330.000
Subaru Impreza WRX STi 2 $120.000
T-Fin 609 Speedster (Bonus) S i 024 . $1.000.000
The Collector (Bonus) . . ... In "Elimination" den ersten Platz belegen
Trumph:Speed THpIBI L | & i e i futon o st aims S o $60.000
TVR Sagaris $235.000
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A THRILLVILLE: Korrekt eingegebene Cheats werden mit einer kurzen
Einblendung (siehe oben links im Bild) vom Spiel bestatigt.

THRILLVILLE

. @E» 2 &»
CHEATS

Alle gestressten Parkdirektoren kénnen ihrer Karriere mit den folgenden
Cheats im Nu auf die Spriinge helfen. Geben Sie die aufgefiihrten Tasten-
kombinationen einfach zligig ein, wéhrend Sie sich in einem Park befinden

50.000 Euro

Jede Eingabe schreibt Ihrem Konto 50.000 Euro gut. Diesen Cheat kénnen
Sie mehrfach hintereinander eingeben, um Ihr Konto gehorig aufzustocken
Bei jeder korrekten Eingabe blinkt thr Kontostand oben links im Bild kurz

gelb auf
PlayStation2 / PSP 900800593
Xbox 00006000

Attraktionen und Fahrgeschafte freischalten
Wer es nicht abwarten kann, bis die ganzen Fahrgeschéafte, Laden und At-
traktionen erforscht sind, benutzt den folgenden Cheat:

000®00606
00000600

PlayStation2 / PSP
Xbox

Es erfolgt keinerlei Bestatigung, ob die Eingabe erfolgreich war. Kontrol-
lieren Sie deshalb die Option "Bauen’, nachdem Sie den Cheat benutzt
haben. Hier sollten ab sofort alle Geschafte verfligbar sein

Aufgaben erledigen
Geben Sie zuerst die folgende Tastenkombination ein

9008000
9000000

PlayStation2 / PSP
Xbox

Nach erfolgreicher Eingabe 6ffnen Sie die Optionsleiste mit @ / €3. Wahlen
Sie hier die Funktion "Missionen” aus. Klappen Sie jetzt mit Hilfe der Taste
& / O einen der funf Teilbereiche (Bauen, Spiele, Besucher, usw.) auf.
Markieren Sie eine der grau unterlegten Aufgaben und betatigen Sie die @
/ @-Taste. Egal, ob eine Mission schon freigespielt oder noch mit einem
Schlosssymbol gesperrt ist, wird sie jetzt als erledigt markiert. Zusatzlich
streichen Sie den entsprechenden ausgelobten Gewinn ein. Einige der Auf-
gaben werden zuerst mit der Bewertung "Bronze" als erledigt gekennzeich-
net. Kein Problem: Driicken Sie einfach mehrmals die ® / @-Taste, und
schon kénnen Sie sich von Bronze zu Gold schummeln.

Alle Parks freischalten
Weitere Parks schalten Sie auf zwei Wegen frei: Entweder erledigen Sie so
viele Aufgaben wie notig (dazu dient der vorherige Cheat) oder Sie benutzen



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

€250 FASSUNGSVERMOGEN: 32
UER:

BAUKOSTEN:

MONATLICHE KOSTEN: 'I: DAl
100

EINTRITTSPREIS: «1,50

: GuERVENK.: 15 ) (GX KONNEN: 0 )

QEUFE N

@ ZURUCK

A THRILLVILLE: Neben reichlich Kohle konnen Sie sich mit den Cheats
auch die gesamte Forschung ersparen und alle Extras freischalten.

SCROLLEN

die folgende Tastenkombination. Denken Sie aber daran, dass diese erst
etwas spater im Spielverlauf funktioniert

PlayStation2 / PSP 200®006®
Xbox 9.0090600

WARHAMMER: MARK OF CHAOS

CHEATS
Betétigen Sie wahrend einer Schiacht die Taste [Enter] und geben Sie den
gewiinschten Cheat ein. Spiilen Sie ihn danach mit [Enter] hinunter.

Unverwundbarkeit
(Markieren Sie erst eine Einheit, bevor Sie diesen Cheat eingeben!)
Army Creep

Goldvorrat festlegen
(Ersetzen Sie den Platzhalter xxx mit einer beliebigen Zahl.)
Love the Gelt xxx

Mana
(Markieren Sie erst eine Einheit, bevor Sie diesen Cheat eingeben!)
Strong Wind

Zauberspruch wiederaufladen

(Markieren Sie erst eine Einheit, bevor Sie diesen Cheat eingeben! Sie kon-
nen diesen Code immer wieder eingeben, um sich einen Vorteil zu ver-
Irresistible Force

schaffen.)

(W > & e

A WARHAMMER: MARK OF CHAOS: Mit den Cheats verlieren aufdringli-
che Goblin-Horden und ungemiitliche Orks ihren Schrecken.

TIPPS
—

DS-CHEATS

STAR TREK: TACTICAL ASSAULT

Cheats

Geben Sie die folgenden Tastenkombinationen schnell im Hauptment
des Spiels ein. Jede richtige Eingabe wird mit einer kurzen Einblendung
bestéatigt. Aus dieser Meldung entnehmen Sie weitere Informationen zu
den Cheats. Es ist maglich, mehrere Cheats nacheinander einzugeben.
Allerdings werden die entsprechenden Resultate nicht abgespeichert.
Das bedeutet, dass Sie die Cheats jedes Mal aufs Neue eingeben miis-
sen, wenn Sie lhren Nintendo DS starten.

5 Crew Upgrade Promotion-Punkte

4, ¥, € P, secre, smare, sascre

Alle Schiffe fur den Skirmish- und Multiplayer-Mode verflighar
LA ¥, €, >, sacre, sue, O

Alle Missionen freischalten

4, ¥, € P, sucre, smare, sware

Klingonische Kampagne freischalten
4. ¥, € P, succre, sware, (3

Alle Schiffe im Kampagnen-Mode verfligbar
4, ¥, € P, sucre, smare,

JUSTICE LEAGUE HEROES

«<» [ o ] -» - i
CHEATS
Pausieren Sie lhren Einsatz. Dricken und halten Sie alle Schultertasten (G
+ B + 0 + 083 bzw. B + M) und geben Sie die folgenden Cheats ein. Jede
korrekte Eingabe wird mit einem kurzen Jingle bestatigt. Sie kénnen auch
mehrere Codes hintereinander eingeben

20 Schilde L4V ¥
20 Boosts P 4>
Unverwundbarkeit €V 4 eV > A
Fahigkeiten auf Maximum >V ¥
Gegner mit einem Schlag neutralisieren A4V €44V >
Unbegrenzte Energie A28 2 K S S R
Alle Extras freischalten V. e 4>
Alle Filme freischalten \E AR

JUSTICE LEAGUE

HEROES

JLH-Fllmsequenzen

Sollvar
Grodd-Einfohrung
Invasion bleicher Marsianer
Jonnist.gefangen
Mondbunker
Verteldigung ausgeschaltet
L Doomsday: Einfohrung

X Auswaht A Zurock

A JUSTICE LEAGUE HEREOS: Wenn Supermans Krafte nicht mehr aus-
reichen greifen Sie der Gerechtigkeitsliga mit Cheats unter die Arme.
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DIE ETWAS ANDEREN MONATSCHARTS

‘ REZ TRANCE VIBRATOR

NINTENDO 64DD

HERSTELLER: Nintendo
ERSCHEINUNGSJAHR: 1939

Auch Big N macht mal Fehier: In Japan veréffentlichte

| Nintendo eine Art Diskettenlaufwerk fir das N64. Das

skurrile Stuick Hardware wurde aber nur van mageren

lutiondren Online-Funk-
tionen des Gerats konn-
ten es nicht vor einem
schnellen Ende bewah-
ren. Bei uns wurde das
64DD gar nicht erst ver-
offentlicht.

sieben Spielen unter- |
|
stiitzt. Selbst die revo- |

TOp

GAMECUBE-MODEM

HERSTELLER: Nintendo
ERSCHEINUNGSJAHR: 2001

Nintendos Einstieg in die schone weite Onlinewelt fiel
nicht gerade prickelnd aus! Wer mit dem GameCube
ins Netz gehen wollte, musste sich ein zusétzliches
Modem kaufen - nur um spéter festzustellen, dass die
Extra-Hardware von kaum ei-
nem Spiel unterstiitzt wur-
de. Nur fir "Phantasy
Star: Online" war das
graue Modem wirk-
lich zu gebrauchen,
Ein ebenso teurer wie
sinnloser Spaf!

J HERSTELLER: Sega
ERSCHEINUNGSJAHR: 2001

Die  psychedelische
| Ballerei "Rez" wird von
| zahlreichen  Zockern
| kultisch verehrt. Wahre
Fans besitzen die limi-
tierte Nippon-Fassung
inklusive Rez Trance
Vibrator. Dieses schwar-
ze USB-Gerat lasst sich
an die PS2 anstopseln
und vibriert sodann im
Takt der Spielmusik. Und
jetzt kommt der Clou: Wo
man den Plastikbrummer
beim Zocken platziert,
bleibt jedem selbst tberlassen! Wer wissen machte,
welche interessanten Anwendungsmdglichkeiten es
fiir den Rez Trance Vibrator gibt, sollte sich mal im
Internet nach den Videos einer gewissen jungen
Japanerin umschauen

e —

GAME BOY PRINTER

HERSTELLER: Nintendo
ERSCHEINUNGSJAHR: 1998

Aus der Rubrik "Dinge, die wirklich kein Mensch
braucht": Fiir den Game Boy erschien im Jahre 1998
ein Drucker, mit dem man
verpixelte Winzbilder auf [®
Thermopapier verewigen |
konnte. Eigentlich machte |
das Ganze nur dann Sinn, |
wenn man auch die Game-
Boy-Kamera besaR - und
die schoss derart héssliche
Bilder, dass die
Augen tranten

einem

SUPER SCOPE

HERSTELLER: Nintendo
ERSCHEINUNGSJAHR: 1992

Nintendo gilt gemeinhin als Verfechter der familien-
freundlichen Unterhaltung. Zu SNES-Zeiten waren die
Japaner aber ganz anders unterwegs! Mit dem Super
Scope brachte der ‘Mario™Konzern
eine SNES-Lightgun auf den Markt,
die in Form und GroRe an eine
Panzerfaust erinnerte. Dement-
sprechend unhandlich und klobig
war der PlastikschieRprigel.
Damit konnte wirklich
keinerlei Spielspall
aufkommen.

i/,
ﬁ‘y‘

BODYPAD

HERSTELLER: Bigben
ERSCHEINUNGSJAHR: 2005

Das Versprechen, mit dem Bodypad reales Gehaue in
Spielbefehle umsetzen zu konnen, war Musik in den
A Ohren' eines jeden Beat'em-Up-
Fans. Dumm nur, dass die Hampe-
lei viel zu ungenau erkannt wurde.
AuRerdem sah es schlichtweg
damlich aus, wenn man mit FiRen
und Handen wild in der Luft her-
umwedelte — unsere

Redaktionsmitarbeiter
kénnen alle ein Lied
davon singen!

| Glove (siehe Platz 5) er-

U-FORCE

HERSTELLER: Broderbund
ERSCHEINUNGSJAHR: 1989

Das Jahr 1989 war ein wah-
res Zubehor-Seuchenjahr,
denn neben dem Power

schien auch das sogenannte

| U-Force. Letzteres sollte Hand-

bewegungen des Spielers Uber Sensoren in Spiel-
befehle umwandeln. Die Betonung liegt aber auf "soll-
te’, denn in der Praxis fiel die Steuerung
mit dem U-Force viel zu ungenau und kom-
pliziert aus. Cool anzusehen war das Teil
aber irgendwie schon

POWER GLOVE

HERSTELLER: Mattel
ERSCHEINUNGSJAHR: 1989

Kennen Sie diese Sci-Fi-Filme, wo irgendwelche
Zukunftshansel mit Handbewegungen Computer steu-
ern? Cool, oder? Das dachte sich auch der Barbie-
Konzern Mattel und erfand einen Handschuh namens

Power Glove, der solche futu-

|

l

VIRTUAL-
REALITY-BRILLE

HERSTELLER: Diverse
ERSCHEINUNGSJAHR: Diverse

Eine ganze Reihe von An-
bietern hat es sich auf die
Fahnen geschrieben, Virtual
Reality salonféhig zu machen — und bisher sind alle
klaglich gescheitert. Besonders hartndckig halten sich
die 3D-Brillen. Jedes Mal wird ein vollig neues Spiel-
erlebnis versprochen, jedes Mal fallen

einem spatestens nach zehn Minuten die
Augen raus oder man bekommt sofort
derbste Kopfschmerzen
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COMPOSITE-KABEL

HERSTELLER: Diverse
ERSCHEINUNGSJAHR: Diverse

Der Spitzenreiter unserer Charts ist ein besonders fie-
ses Stiick Nerv-Hardware: das Composite-Kabel. Auf
den ersten Blick mag es ungefahrlich wirken, doch es
spuckt andauernd verwa-
schene, farbarme Bilder
aus. Den Vogel schiefit
dabei Sony ab: Das
Hightech-Monster PS3
wird doch glatt mit einem

Composite-Kabel ausge-
liefert. Na, damit kann
man die Vorzlige von HD
wahrlich geniefen!

ristischen Traume wahr wer-
den lassen sollte. Allerdings
war alleine das Anlegen der
Armmanschette schon so
kompliziert, dass man sie
sofort wieder in die Mill-
tonne werfen wollte

NACHSTE AUSGABE...

... stellen wir lhnen die
vor.

Fallt Ihnen ein heiBer Kandidat fiir
diese Charts ein?
Dann schreiben Sie uns doch einfach!

Per E-Mail an: top10@gamesaktuell.de
Per Post an: CyPress GmbH

Games Aktuell Top 10
Max-Planck-StraRe 13
D-97204 Hochberg
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WERTE LESER,

neues Jahr, neues Glick! Ich

hoffe, Sie sind gut in 2007 ge- |

rutscht. Einige von lhnen schei-
nen iiber die Feiertage nichts Bes-
 gehabt zu haben, als

2007 werde ich wieder meine
kostbare Zeit opfern, um all Ihre
abstrusen Fragen zu beantworten.

Sie erreichen uns per E-Mail unter:
leserbriefe@gamesaktuell.de
oder per Post .

GmbH
e R GALeserbrife

Max-Planck-Strasse 13
D-97204 Hochberg

ANTWORTEN

N ZUKUNFT

Unser Future-Man gibt Ih-
nen die Antworten,

” die wirklich niemand

~—

sonst wissen kann!

Wann bringt Nintendo eine Wii-Kon-
sole mit guter Grafik auf den Markt?

Im vierten Quartal 2010 kommt eine
Grafikerweiterung in Form einer SD-
Card. Die Karte wird vorne in die Kon-
sole gesteckt und enthalt einen Cell-
Processor namens Wii-GUT (Geomat-
ric Unified Transformation). In diversen
Mapping-Verfahren wird die Grafik

hbearbeitet und d in
Full HD ausgegeben.

hiiaR

Stimmt es, dass Sony an einer Ultra-
schalltechnik arbeitet, mit der ich
Spiele mit meinen Gedanken steuern
kann?

Ja. Sony hat kiirzlich eine Methode ge-
funden, virtuelle Sinneseindriicke ohne
operativen Eingriff direkt per Ultra-
schallimpuls ins Gehirn zu leiten. Die
PlayStation4 und die PlayStation Por-
table Two werden dann mit dieser
Technik ausgestattet sein.

110| www.cynamite.dq

| ESERBRIEFE

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

M SIE GEGEN WIR

Moin,

zunachst muss ich sagen, dass ich eigentlich eher
ein passiver Leser bin, der keine Leserbriefe
schreibt. Und auch die Antworten von Frank gefal-
len mir nicht wirklich, auch wenn sie ab und an
ganz lustig sind. Aber was ich jetzt bei den Le-
serbriefen lesen musste, lasst mich verstehen,
warum Frank auf seine spezielle Art und Weise ant-
wortet. Der Leserbrief "Harte Worte, heftige Feh-
ler" von "WIR" hat mich stark verwirrt:

Sollich Gber so viel Dummbheit lachen oder trau-
rig sein? Von den bereits angesprochenen Fehlern,
wie “"Sehr geehrter Dame..." (was sogar fir'n
Baumschiiler echt hart ist) mal abgesehen, sind da
so viele logische Fehler in der Argumentation...
Meine Fresse (vereint mit Kopfschitteln).

Wenn "WIR" witend ist iiber die Bewertung
"UNSERES" Lieblingsspiels, KONNTE man ein oder
zwei sachliche Punkte ansprechen, die die Be-
wertung des Spiels nicht rechtfertigen. "WIR" aber
behauptet, "Need for Speed" rufe zur “..Ver-
arschung des Staates..." auf und fordere die Zersto-
rungswut"...durch sinnlose Gewalt (rammen von
Fahrzeugen)...". Das ist wirklich hart an der Grenze.
lhren Argumenten nach zu urteilen haben Sie bis-
her nur "Pong" gespielt - ansonsten kann man ja
gar nicht so flach denken. Die Aussage "Meine
Kinder sind sicher keine Einsteins" ist zwar herrlich

" formuliert, diirfte lhrer Frau (falls sie

A noch da ist) und den Kindern aber
nicht wirklich gefallen haben,
\ oder? Aber wie sollten sie auch
“Einsteins" werden - bei

dem Vater?!

Dann fragt "WIR", was
ein PC-Spieler mit
einer Zeitung an-
fangen soll, die
mehr  {ber
PlayStation
und PSP be-
richtet, und be-
hauptet danach
"...andersherum
natirlich genau-
so!" Es ist im
Entferntesten zu
erahnen, was
"WIR"  damit
meint, aber wa-
rum besitzt er
die Zeitschrift
dann  Uber-
haupt? Und
was bitte hat
die Games

S L 4
s \;»\
o o

S—

A MACHT MAN NUR WENN MAN HUNGER HAT: Arme
Hirsche mit dem Bogen erlegen und sich dabei freuen.

Aktuell mit der Herstellung von Grafikkarten zu
tun? Ich kénnte noch ewig so weitermachen, aber
irgendwann muss ja auch mal Schiuss sein. lhre
Aufmerksamkeit lasst bestimmt bereits nach.

Mit freundlichen GriiBen, S. Thode

Endlich! Endlich erkennt mal jemand, dass das Leben
eines Leserbrief-(Schreckens)Herrschers alles andere
als einfach ist. Wenn der Brief nicht voller Recht-
schreibfehler gewesen ware, hétte ich mich doch tat-
séchlich gefreut. Aber auch so wars in Ordnung
Hochachtungsvoll, Frank

Hallo Frank,

nach langem Lachen und akutem Kopfschiitteln
habe ich mich wieder beruhigt. Also machen wir's
so kurz wie maglich. Habt ihr euren Spieletester
Kiichler schon mit einem Medipack versorgt? Oder
lacht er immer noch? Ich dachte immer, der erste
April wére im April, und nicht im Dezember. Aber
gut, wenn man auf seine Kinder hért, kann man
schon mal schief liegen.

Also, eure Zeitschrift ist... unaussprechlich gut. Ich
kaufe sie immer und ja, ich habe eine Xbox, einen
GameCube, eine PSone (aus nostalgischen Griin-
den) und eine PlayStation2 und einen PC. Jetzt
werde ich wohl von der auBerst gefahrlichen
"WIR"-Organisation aus dem Hinterhalt niederge-
knippelt. Aber gut, ich schnapp mir die Goren und
werde sie einfach umfahren und dabei die
Staatsmacht verhohnen, indem ich ihre Wagen
ramme. Mein Ford Fiesta ist wirklich todlich. Au-
RBerdem wird das Uniblau sie blenden und Ver-
wirrung stiften. Soll ich diesen Goren noch was
von eurem Kiichler ausrichten, wenn ich sie sehe?
Mal ehrlich - Leute gibt's... Aber ich kauf' eure
Zeitung trotzdem. Immer wieder. Auch wenn ich
mir den Zorn dieser drei auBerst gefahrlichen
"Gothic"-Fanatiker zuziehe. Mein Gott, bin ich froh,
dass ich von diesem Vater nicht ins vernichtende
Geflecht aus Spieletester-Hass gezogen worden
bin. Wozu braucht man da noch Gewaltspiele? So,
genug Mitleid mit den Kindern. Ich bin 26 und



somit wahrscheinlich schon GroBRmutter. Also
nicht mehr anfallig fiir negative Einfliisse.
Julia

Sorry, aber bei den vielen Leserbriefen, die ich Uber die
Weihnachtsfeiertage bekommen habe, ist mir das
Lachen wieder vergangen. Ein Ford Fiesta ist in der Tat
todlich — und zwar fir den Ruf. Wer aufer Ihnen fahrt
denn heute noch Ford? An lhrer Stelle wiirde ich mir
um die "WIR"-Organisation und die &uRerst geféhr-
lichen "Gothic"-Fanatiker keine groRen Sorgen machen
Wias glauben Sie, was abgeht, wenn Sie mit |hrer Kiste
beim TUV vorfahren? Gute Nacht
Von Herrn Kichler soll ich lhnen ausrichten, dass er
auf die Racker nicht mehr bése ist. Er hat damals im
Heim auch unter einer fiesen, rachsiichtigen Aufsehe-
rin gelitten und kann die Stinker verstehen. Ubrigens,
der Thorsten wirde sich gerne mal von lhnen ver-
arzten lassen. Aber keine Bange, |hre E-Mail-Adresse
halte ich selbstversténdlich geheim. Denn ich werd'
hier flir's Schlafen bezahlt und nicht fir's Kuppeln.
Frank, Ford ist Mord!

P.S.: Unser Magazin sollten Sie auf alle Falle weiterhin
kaufen. Bei dem Auto und den Verehrern haben Sie ja
sonst nur wenig zu lachen

A SIND ABGERAUSCHT: Sonys
Jack und Daxter.

B MEHR LESERBRIEFE!

Hallo Frank,

ich habe einen kleinen Kritikpunkt gefunden, der
mich schon langer beschaftigt. Wie ware es, wenn
Sie die Leserbrief-Doppelseite noch einmal verdop-
peln? Dadurch kamen viel mehr Briefe ins Magazin.
Ich finde es nahmlich immer interessant, was da so
alles reinkommt. Ich habe in anderen Magazinen
spioniert und die haben auch vier bis fiinf Seiten
Leserbriefe.

Und noch mal die Frage (ich will Ihnen ja nicht
auf die Nerven gehen): Auf welcher Hardware
(Grafikkarte, CPU, RAM usw.) haben Sie die PC-
Version von "Sonic Riders" gespielt/getestet?
Vielleicht konnen Sie mir den Hersteller und Starke
der Hardware geben, damit ich weif3, wie gut mein
neuer PC mindestens sein muss.

Familie Dahlhoff

Das wiirde Ihnen so gefallen! Da ich aber nicht nach
getippten Seiten bezahlt werde, bin ich strikt dagegen
Sollten Sie in nachster Zeit Ihre Oma ausspionieren
und herausfinden, in welchen Socken sie ihre Rente

versteckt, dann schicken Sie mir ein paar Scheinchen

B WO SIND JAK UND DAXTER?

Hallo,
eigentlich bin ich mit diesem Magazin (abgesehen
von der Leserbriefecke) doch recht zufrieden. Ich
hatte da nur mal eine kleine Frage: Wird es in Zu-
kunft ein Spiel mit Jak und Daxter geben? Ich ver-
misse die beiden echt und wiirde mich dariiber
freuen!

Stefan Hehn, ein treuer Leser ohne Abo

P.S. Antworten Sie mir bloB nicht - Sie wiirden mir
ja helfen und das wollen Sie ja schlieflich nicht!
Sonst waren Sie ja noch nett!

Sie wissen gar nicht, wie viele ich kenne, die
wegen lhnen die Games Aktuell deswegen
nicht mehr lesen!

In absehbarer Zeit ist kein neues 'Jak und
Daxter-Spiel geplant — zumindest wissen wir
nichts davon. Aber die Kollegen Ratchet und Clank

tauchen demnéchst wieder auf. Insomniac hat
gleich zwei neue Games in der Pipeline. Im Sommer
erscheint ein PSP-Abenteuer und Ende 2007, spéte-
stens Anfang 2008, soll eine frische Episode flr die
PlayStation3 erscheinen. Warum ich |hnen das erzah-
le? Weil ich den kleinen Blecheimer Clank und den
Lombax Ratchet um einiges cooler finde als das
Langohr und seinen pelzigen Freund. ~ GruB3, Frank
P.S. Einmal im Jahr soll man eine

gute Tat vollbringen. Das habe

ich hiermit getan. Wenn wir

Ihrer Deutschlehrerin |hren Brief
zeigen, bin ich mir sicher, dass die
Gute Sie nicht mehr kennt

A WAR FRUHER RICHTIG COOL: Segas blauer Igel hat in
der letzten Zeit nicht gut ausgesehen.

und wir kénnen Uber lhren "Kritikpunkt' gerne noch ein-
mal diskutieren

Leider existiert der Testrechner nicht mehr. Unser
Tester Swen Harder hatte nach dem siebzigsten miss-
lungenen Versuch, das Barchenland zu erobern, die
Schnauze voll. Die Kiste ist kurzerhand aus dem
Fenster geflogen. Ich kann Ihnen aber sagen, dass ein
Standard-System (siehe Seite 60) véllig ausreicht fur
Sonic Riders". Da ich Sie fir ziemlich clever halte (auch
wenn Sie némlich mit h schreiben), kaufen Sie sicher
Highend-Computer. Denn Sie wissen, dass die
PC-Technik von heute morgen schon wieder ein alter
Hut ist GriiBe, Frank

HIER KOMMEN SIE ZU WORT SERVIC
B TR S R

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten wir
Folgendes von Ihnen wissen:

Die Rufe nach harteren Gesetzen und

rigorosen Spieleverboten werden lau-

ter. Wie, glauben Sie, sollte man mit so
Killerspielen hen?

Hier Ihre Antworten:

@ 2% » Ein Verhot aller Killer-
spiele ist der einzig richtige Weg.

€3 45% > Man sollte lieber dafiir
sorgen, dass sich Einzelhadndler beim
Verkauf von Spielen an die USK-Frei-
gaben halten.

ED 20% > Die Gesetze soliten so
modifiziert werden, dass harte Spiele
kiinftig auch eine entsprechende Ein-
stufung erhalten.

€3 33% > Pah, unsere Gesetze sind
in puncto Spiele zu hart. Lockert sie
lieber!

Der Release der PlayStation3 steht vor
der Tiir. Holen Sie sich Sonys Wunder-
kiste sofort ins Haus oder warten Sie
noch ab?

B |ch muss das Teil sofort haben!

B Nein, ist mir viel zu teuer.

B |ch warte lieber ein wenig ab, da
mir die Starttitel nicht zusagen.

W Sie glauben doch nicht, dass die
Konsole wirklich im Marz erscheint?!

Wir freuen uns auf lhre Antworten!

Auf unserer Homepage www.cynamite.de kénnen
Sie lhre Stimme abgeben und den aktuellen Stand
der Umfrage einsehen.

022007 | Games Aktuell | 111



The POWER of Entertainment

CyPress GmbH
Max-Planck-Strale 13 - D-97204 Héchberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de

wp EVEs 03|07 CyPress

GESCHAFTSFUHRER: Alessandro de Bochdanovits

CHEFREDAKTEUR:
REDAKTION:
" Roos (pr, Alexand o
AUTOREN
- - KONZEPTION: T T
= y LAYOUT: Frank. Pirinder, Kristina Amold
a LEKTORAT. et Breite
L INTERNET-SERVICES:

ANZEIGENLEITER:

ANZEIGENVERKAUF:
DISPONENTINNEN
PRODUKTIONSLEITERIN:
POF-/DVD-PRODUKTION: aitnas Eckert Mat
VERTRIEBSLEITER: F h
ANZEIGENPREISE: Anze iste
VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:

BEZUGSPREISE

tFinance Bern, Clearing-Nr. 09000, Kt
BANKVERBINDUNG:

BEZUGSMOGLICHKEITEN:

: ) H & Co. KG,
A TEST: Kommt sie nun im Marz, oder kommt sie nicht? Sony sagt "Ja!", und wir glauben dran. Mit =

einem groRen Special begleiten wir den PS3-Start in Deutschland - die ersten Tests inklusive!

STALKER: SHADOW
OF CHERNOBYL

‘ - Mitglied .. %

| IVW 111/2006 - verkaufte Auflage: 61.065 Exemplare

A TEST: Nach gefii 112 Jahren i A TEST: tioban Bt nicht | Bei CyPress erscheinen auBerdem:

zeit fertig: Wir testen den Tschernobyl-Shooter. Der Test des Mega-RPGs kommt - garantiert! PlayStatlona {_,7 Y
| o2 o waaAmn POWER H.A

AUSSERDEM IM HEFT! DVR

XBOX360-PANNENREPORT === JIFT=ro LIVICTRg | ABO-SE ¢

SERVICE: Wie fehlerhaft ist die Xbox360 et Resgalefic G"‘“;’E; A’;f“' A"L’G‘S‘;:’“‘”
o . - o c/o DataM-Services Gml
wirklich? Unser Report klart auf! den Sie wieder eine prall

WOW: BURNING CRUSADE == J i Spieten, / Sl L
ek Demos und Videos zu

Abo-Tel.: 0931/41 70-434
TEST: Wir tauchen tief hinein ins WoW-Add-on. aktuellen Tophits!

Abo-Fax: 0931/41 70-179
Abo-E-Mail: abo@gamesaktuell.de

112| www.cynamite.de



AN 4391341 ‘STOO0L ‘SYHIX3 =
J731dSINIA 0L ™
SOW3A 31713NINV ‘SOIAIA FTIINA =

NOLLIGE S

QJOG

[

a109 LNYDIR

LTHOdSNY

g
VfCad B

TIINLINY

Q709 LNVOID LHOdSNVH.L :UOISI3A||O0A

spigqey buiney uewhey o
sddi| :9 182908 UONN|OAT Oid «
S PIj0S Jeag 1B

Mmoys zing

€6, U
Svdix3a m

ssaoulld Wbim|
7 J0 puabay ay) e

UineY uewAey o

wexQ «
18UR|4 1S07 »

sisialL m

apesniy Buiuing ay|
YEIDIBAN JO PHOA o

wog awaidng «

19y
Jnessy p
s|eag Anepy ‘s U

J
S .
HN028WOH 10313 VAN »

LOVEN «

WI0ISI0N0N «

PaoueApY :U0IAY

8

meg
101098 }iBQ *

sIsA1] «

UMOPYIRI] o
IBAA SIBBA PAIPUNY (U0ISAPE|G o
8109 palowly «
N3INVHISHOA B

HOI3438-03dIA

|abaidssbunyuapy «

SvHIX3 W

9'g°0 J8Ae|d eIPA JA «
8'0'L Japeay 18qoIay «
ST001 8 H3gIFHL W

uing ay|
JO PO o
spiqqey Buiney uewAey o

weyQ «
0 sung
t pIjoS 1eag (eI «

ia1e3 ayeus
¢ pIj0g 1eag [BIB) o

7 pIlos

S@)yeUS UIM] :PIj0g JBag [BI[ «
sauljaeg iz 01y N4

10285 B[ -

NIHITVD
~LOHSN33HOS W

PagUEAPY U0BY 1SOYY «
SISAI) o
H3TIVHL-GH &

SOn3a =

plog ebig podsuel] o
NOISHIATIOA B

HOI3439-N3Lva

TIFNLIANY

SINVO




Vollversion: TRANSPORT GIGANT GOLD

i

02

2007

DATEN-BEREICH

B VOLLVERSION
« Transport Gigant Gold

B DEMOS
* Runaway 2: Dream of the Turtle
* Flatout 2

B HD-TRAILER

* Crysis

* Ghost Recon: Advanced
Warfighter 2

* Halo 3
« World of Warcraft:
The Burning Crusade

B MINISPIELE

* 50 Premium-Spiele fiir Kinder
* Bridge m::a‘mq

Fritz & Fertig 1

Gekko Mahjongg

* Insaniqu

m

Jewels of Cleopatra

* Passage 3

 Virtual Villagers

* Wie geht was —
Sachkunde 1. & 2. Klasse

* Wie geht was
Sachkunde 3. & 4. Klasse

B SCREENSHOT-
GALERIEN

* Dark Sector

Auto 2: Battlelines

Metal Gear Solid: Twin Snakes
Metal Gear Solid 2

Sons of Liberty

Metal Gear Solid 3

Snake Eater

* Metal Gear Solid 4:
Guns of the Patriots

Okami

Rayman Raving Rabbids

World of Warcraft
The Burning Crusade

B TREIBER & TOOLS
* Acrobat Reader 7.0.8
* VLC Media Player 0.8.6

B EXTRAS
* Wertungsspiegel

VIDEO-BEREICH

B VORSCHAUEN
 Armored Core 4
« Bladestorm: Hundred Years War

* Crackdown

* Crysis
« Dark Sector
* Full Auto 2: Batt

* Ghost Recon: Advanced
Warfighter 2

Halo 3

* MotorStorm

NBA 07

NBA Street Homecourt

Socom: U.S. Navy Seals —
Combined Assault

* Supreme Commander

* World of Warcraft:
The Burning Crusade

B TESTS
* Lost Planet
* Okami

Vollversion: TRANSPORT GIGANT GOLD

* Rayman Raving Rabbids

* The Legend of Zelda: -Mr) N[ e r "
Twilight Princess H_HLL\I%.M /|_ H\.l CHL
Gl EANTEI LD
M EXTRAS
« Bomberman '93 M
« Games Aktuell Quiz Show

® VIELE VIDEOS, AKTUELLE DEMOS
= 10 MINISPIELE
® EXTRAS, TOOLS, TREIBER

U.V.M.

* Metal Gear Solid Special
* Pro Evolution Soccer 6: Tipps

02

« Rayman Raving Rabbids 2007

CyPress

A
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Handyfun: Tone, Bilder, Games, Videos - ohne Abo_.

auch gratis, viel mehr unter wap.klingelton.com

- kein Abo & kein Club-Zwan
- keine Abzocke, Riesenauswahl
- Hilfe bei Fragen und Problemen

11851 13008 13016 10703 12421

13031 13036

13325 13034 11865
i [NZomif g

sy fi R
13416 12540 13035 13401 13026

13415
rEcaves)
ooz

12535

St A s
14204 13409 13037 13412

WavalGame:Finder

Spiele fur Dein Handy findest Du mit dem JAVAFINDER

Sende eine SMS mit °
»FIND JAVA* an: Qﬂ ﬂ
[rRearcunds) iz & )
fur alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3

120761 Shame (Monrose)
120764 Even heaven cries (Monrose)
120763 Vendetta (Bushido)
120757 Sonnenbank Flavour (Bushido)
120762 Snow (Red Hot Chili Peppers)
120754 Was wir alleine nicht schaffen
120625 Dieser Weg (Xavier Naidoo)
120676 Ding (Seeed)
120760 Smack that (Akon feat. Eminem)
120759 For You (Disco Boys)
120260 Deedeldoo (Hamster-Dance)
120752 Triebwerksgerdusch Kampfjet & Take Off
120560 Magagascar: | like to move it
120014 Frau Orgasmus
120705 Ice Age 2 - Sid: Geht keine Sau ran hier?
120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau)
120481 Zwergenmarsch (7 Zwerge)
120000 Dein Handy klingelt, Du Stinker!
120018 Altes Telefon
120415 Ich bin Dein Handy hol mich raus

13418

Soundclip-Finder I
Uber 1000 Geréusche zur freien Auswahl!

flflxDDE;OUN “an 81 081
ThemesSintergrunaiienisehrireniil

alles passt perfekt zusammen

\_ 170015 170016 170056 170083 )

erenmenac)

HELENA
Schwarze Haare
Braune Augen

173cm, Schiank
23 Jahre

e [ 822133 S

Bestellen perSMS IR
Sende eine SMS mit dem Text:
GEVA BESTELLNUMMER an

- 81081

== 0930822400
+ 9123
= 7788

Fiir Realtones sende:

REAL GEVA BESTELLNUMMER

Fiir Mono-Téne sende:

MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

Jedes Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,98).
VD2-Lst. 0,2

4 EUR, zzgl. T-Mobile TPL. Kein Abo!

AT: 2x 2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebihren

Bestellenim Wap. diret m andy

Produkt auswihlen und direkt downloaden auf |
wap.klingelton.com

- Riesenauswahl (abofrei)
- Gratisangebote, Sonderaktionen
-30% gunstlger als per SMS

an +43 699 115 14271 und du bekommst
die WAP-|

instellungen.

Sende eine SMS mit,, XXX“an 81181,
WAP: http.//sexy:xxxmovie.cc'%
€1,99/SMS, VD2-Lst. € 0,12, zzgl. T-Mobile TPL

€1,99/SMS
€2,-/ISMS
CHF 3.-/SMS

€1,50/SMS

Hintergrundbilder®

fr ALLE Handys mit Farbdlsp\ay

%Y
(44

105750 103827 - 1(53644 103801
[ [d

. e = e 4
101831 101838 101884 101383 105749

103804
-.
101848
NOKIA-TRANSPARENT

LOSCHLOGE

fr freie Sicht aufs
Nokia-Farbdisplay.

130015

105748

103450 103812

180005 180006 180007 180008 180009

-
TopaktuellelKlingeltone ﬁ

33566 Everytime we touch 34185
33476 Allgood things (Come ToAn End) 31953
33479 Shame 34214
33387 Das Beste 34137
34286 Hurt 33271
33492 The best si 33212
33477 Patience 28893
33452 Smack that 34080
33295 Chasing cars 33181
33319 |dont feel like dancing 33176
33441 My Love 24294
34298 Coming home 33167
34295 lllegal 32869
33322 Uand Ur hand 34248
34270 Fairytale gone bad 28650
33400 lis all coming back to me now 30716
33475 James Bond - You know my name 28715
33394 Irreplaceable 30897
33518 Wir beide 34110
34260 Steh auf.wenn Du auf Zwerge s 32964
34309 |feveryone cared 33100
33238 Unfaithful 33300
33455 Fergalicious 28450
33517 Wind itup 33281
33489 Vendetta 34228
33285 Sexy back 32166
34189 Ridin 32908
33233 Promiscuous 32819
33395 Love dont let me go (Walking Away) 33065
33440 Put your hands up for Detroit 34213

Bastallloinwealss

Die Tone werden standardmdfig polyphon ausgeliefert.
Fiir Realtones sende: REAL GEVA Bestellnummer

Fiir monophone ‘RJne sende:

MONO GEVA B

S
>

54, 74,90, 2006
Mein Block
Prinzesschen

Big City Life

Just be good to me

Maneater

Hard Rock Hallelujah - Finnland
Die Eine 2005

Schwarz und weiss

Love Generation

Ich kannte dich erschiessen
Candy Shop

The Sound of San Francisco
Lonely

Ghetto Gospel

Pump it

Uhn Tiss Uhn Tiss Uhn Tiss
Temperature

Von der Skyline zum Bordstein z
Numb (Encore)

London Bridges

Endgegner
Push the button
Happy Birthday
Gheddo

doll

(o YRS 7 5

sz:ibL5C1K7c111375111713 B

fiir alle Handy’s mit Videounterstiitzung

141026 _

142800

32310 Fluch der Karibik 20072 Smoke on the water
20924 Der Pate 32861 Zelda: Ocarina of Time
20331 Das Lied vom Tod 31427 Need for Speed Underground
23625 Mortal Kombat 24306 Metal Gear Solid 2
24180 Herr der Ringe 32895 Grand Theft Auto - San Andreas T.
32578 Twisted Nerve (Kill Bill) 31791 Final Fantasy X - Melodies of life
20078 Axel F., Beverly Hills Cop 32833 Zelda Nintendo Theme
20340 Das Boot 21654 Final fantasy VIll - Eyes on me
25962 Spongebob Squarepants 32860 Zelda: Bolero of Fire
31352 King of Queens 20409 Nothing else matters
20203 Halloween 25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La
20218 James Bond 32894 Final Fantasy XII - Real Emotion
31159 Resident Evil (Main Title Theme) 26558 Ice Ice Baby
Fast and Furious - Tokyo Drift 21854 UEFA Champions League
Racky, Eye of the tiger 20054 Thundersiruck
A-Team 32896 GTA Vice City - Broken Wings
21209 Starwars 20008 Captain Future
22956 Wermner Beinhart 20677 Sweet home Alabama
20318 Simpsons 20643 Nationalhymne Deutschland
32736 Madagascar: | Like to Move It 20055 TNT
20261 Mission Impossible 24150 Dortmund: Heja BVB
26605 8mile 24038 Highway to Hell
25137 Dirty Dancing (Time of my life) 21724 Nationalhymne DDR
31083 Miami Vice 32701 CrazyAxel F
23144 Probiers mal mit GemUtiichkeit 30392 CS| Miami
23003 Braveheart 22288 We will rock you
21834 Bacardi Feeling 31716 Du wirst unbesiegbar sein
20102 Biene Maja 20228 Ruf Teddybar 1-4
25064 Miss Marple 23030 Smells Like a Teen Spirit
20299 Pippi Langstrumpf 23041 Hells Bells
\ J
(Viees T e

141087
o

142802

142117 14261
‘\' -

143061 143073

Mehr
lelsse Vickes?
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